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WOODS™ pour votre Super Nintendo Entertainment System™:. i es regles de base — 3

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer -"'_ ,
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aguére, les Bois Tr

quilles abritaient
foultitude d’Elfes et de gentil
créatures sylvestres. Dep
Pinvasion de Wario et de
bande de bons a rien, la séréni

est en peéril. Maintenant, ¢’est l¢

monde a ’envers, les Bois
~ sont devenus la propriété
de Wario et les créatures
pacifiques n’y sont plus la
bienvenue.

Toad, le héros du
R_oyanme- des Cham-
_pignons, a décidé de faire
~une incursion dans les
Bois et de mettre fin au
régne de terreur de
Wario. Toad sait — grace a I'aide des Elfes —

qu’il va pouvon'
purger la forét de tous ces ennemis dmbahques. Heureusement,
ses minuscules amis peuvent produire des bombes et Toad doit
aligner celles-ci avec les créatures horribles pour les éliminer.
En vidant de plus en plus les bois, Toad s’approche du défi
ultime : la confrontation avec Wario. '

Les régles de base

L objectif de Toad est de débarrasser les bois des monstres. Catherine et
I"Illfe assistent en langant des hombes dans le champ de jeu. Toad pent
deplacer les piéces qui tombent a I’écran une fois qu’elles ont atterri. Dés
m - b . . l. A I
(e le Temps des Bombes arrive a expiration, Wario apparait accompagné
(¢ son horrible Chauve-Souris Noire. Ensemble, ils jettent des ennemis ainsi
: i

(que des bombes. Wario va secouer les arbres afin d’abaisser le plafond du
champ de jen. A la fin du Temps des Monstres, Catherine et I'Elfe
Irénpparaissent.
Temps des Bombes : L’Elfe lance des bombes et le plafond reste en place.

. I'emps des Monstres : La Chauve-Souris Noire lance des monstres et des
hombes. Wario s’occupe d’abaisser le plafond !

Iin arrangeant verticalement, horizontalement ou diagonalement une ligne
("in moins trois monstres/bombes de la méme couleur, Toad se débarrasse
(les monstres. La bombe (ou plusieurs) de la ligne explose et emporte les
monstres avec elle. Dés que tous les monstres ont disparu, vous avez acheye
une manche et vous passez a I’éeran suivant.

Si par malheur, I’écran est saturé de monstres et de bombes, vous perdez |

Wario’s Woods sauvegarde automatiquement et périodiquement votre
progression. Assurez-vous que les informations enregistrées n’ont pas é1é
cffacées en mettant la console hors-tension dés I'affichage de I'écran titre
(illustré sur la page précédente). En cours de partie, vous pouvez aceéder i
I"écran de Sélection du Jeu (Game Select Screen) en appuyant
simultanément sur START et SELECT. Pour revenir a 'éeran titre,
appuyez sur B.

CHIFFRE DE LA MANCHE

PIECES A COLLECTER
PIECES COLLECTEES

MONSTRES ———— g
A: Plafond

B: Catherine/Wario

C: Temps des Bombes/Monstres

D: Crédits



Les commandes

Dans Wario’s Woods, vous pouvez utiliser deux types { ONIIGURATION DETYPE A :

configuration de la manette. Au départ, la configuration est pa
défaut de type A. Si vous désirez choisir entre le type A et le type
entrez dans 'écran d’Options (“Option Screen”) au moyen
bouton Start.

- Pour ramasser/déposer un empilement de monstres el
e Liombes.

I} : Pour ramasser/déposer un seul monstre.

\ : Pour s’échapper du bas d’un empilement et aller en
COMMANDES IDENTIQUES POUR LES TYPES AET B

START : Pour accéder a I’écran de sélection du jeu/ pour passer'f
textes écran/pour faire une pause.

. Y : Pour taper (vous ne pouvez taper que dans une piéce
du puzzle a la fois).

START + SELECT : Appuyez simultanément sur ces boutons pout
revenir a I’écran de sélection du jeu.

' Pour taper, vous pouvez aussi appuyer sur ¥ de la manette
...nllulnectmnneﬂe + le bouton A ou B, ou utiliser les boutons L

(1 R.
. UNFIGURATION DE TYPE B :

‘on A : Pour taper (une seule piéce du puzzle a la fois).

#% (C'est une facon trés rapide d’arréter le jeu et de choisir us
mode de jeu différent. **

Bouton A : Pour valider le choix mis en surbrillance sur I'écrar

de sélection du jeu. i _ _
‘on B : Pour ramasser/déposer un empilement de monstres el

Bouton B : Pour annuler le choix sur les écrans de sélection d_' ¢ bombes.

jeu/d’informations.

aton X : Pour s’échapper du bas d’un empilement et aller en

Bouton L : Pour taper a gauche dans un monstre/une bombe. haut.

Bouton R : Pour taper a droite dans un monstre/une bombe. suton Y : Pour ramasser/déposer un seul monstre.

% Pour taper, vous pouvez au§sr ap uyer sur ¥ dela manette

multidirectionnelle + le bo , ou utiliser Ivu ho

et R. o o

MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE : Pour mettre n
surbrillance les différents choix des écrans de sélection du jeu/
d’options.

')

Pour s’échapper du bas d’un empilement de monstres et
bombes et aller en haut.

Pour se déplacer a droite/grimper a droite d’un empilement ou
d’un mur/tomber du haut d’un empilement.

Pour se déplacer a gauche/ grimper a gauche d’un empilement
ou d’un mur/tomber du haut d’un empilement. ¢
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Les différents modes de jeu

Wario’s Woods vous offre le choix de deux modes dans lesquels vous

affrontez un adversaire. Le premier mode oppose un joueur a un
joueur de I’ordinateur (“VS COM™), le deuxiéme est un mode deux
joueurs (“VS 2P”). Quelque soit le mode, il y aura des tactiques a
utiliser.

Dans les deux jeux, vous gagnez soit en débarrassunt ¢ premier
votre écran de tous les monstres, soit en saturant de monstres et
de bombes I’écran de 1’adversaire. Chaque joueur peul utiliser
des attaques différentes pour vaincere son adversaire,

Dans les modes VS, le gagnant est celui qui remporte trois

matchs sur cing.

[ SELECT ||

|
o

VS COM

Dans ce mode, vous affrontez une série de joueurs dirigés par

Pordinateur. Vainquez les sbires de Wario les uns aprées les autres

pour la confrontation ultime avec Wario en personne. Avant de
débuter le combat, vous avez le choix parmi trois niveaux de
difficulté. Tiendrez-vous le coup jusqu’a ’horrible Wario ?

Voici quelques-uns des soldats de Wario que vous aurez a
combattre :

—




Mode 2 Joueurs (“VS 2P")

Attaques en mode VS
¢ Ce mode vous permet de comparer votre habileté par rapport a celle
® d’un ami. Apreés avoeir sélectionné le mode deux joueurs au moyen
* du bouton A, appuyez sur la manette multidirectionnelle et le
* houton de la manette de jeu n°l afin de choisir un fichier ou les
:.matchs seront sauvegardeés. Une fois que c’est fait, utilisez la
L

Utilisez les attaques ci-dessous pour vaincre plus facilement votre
i e
* manette multidirectionnelle et le bouton A de la manette de jeu n°1
¢ pour déterminer le type

adversaire. Ces attaques vous permettront de vider plus rapidement
votre écran ou de remplir plus vite celui de votre rival.

L 1 -

° de monstres qui appa

* raitront sur le champ

¢ de jeu. Ensuite, au

° du

ATTAQUE DE LA REACTION EN CHAINE

(LEVIE[L SELECU

* début

match,
ot 3 .
° chaque joueur décide
L

® de la vitesse de chute
® des bombes et de la

Cette attaque vous aidera dans votre combat. Une Réaction en
Chaine se produit dés qu’une combinaison de monstres et de bombes

provoque successivement d’autres combinaisons une fois les pices
mises en place. Une telle attaque devrait provoquer un de ces
resultats :

Votre Temps des Bombes angmente.
SPEED P i ||y e adversaire.

% bauteur maximale 5=

* des monstres a

* I’écran.

Un empilement de monstres apparait sur 'écran de votre

Aprés chaque réaction, votre plafond s’éléve d’un rang, plus un.
ATTAQUE DU PLAFOND

Si vous réussissez une combinaison de quatre piéces ou plus, le
plafond de votre adversaire s’affaisse. Plus votre combinaison
gagnante comporte de piéces, plus le plafond adverse s’abaisse.
ATTAQUE DU DIAMANT

i
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Dés que vous réussissez une combinaison d’au moins cing bombes et
monstres, un diamant apparait. En réussissant une combinaison
avec ce diamant, toutes les bombes du champ de jeu de votre
28 adversaire se transforment en monstres.
af
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ATTAQUE DE L'OEUF

Si, en placant une seule bombe ou un seul monstre, deux
combinaisons explosent simultanément, un oeuf tombe dans le

champ de jeu adverse. L’oeuf éclot et encore plus de monstres
tombent dans I’écran de votre adversaire.

Si 'oeuf est sur votre écran, vous pouvez empécher la venue des
monstres supplémentaires en cassant I'oeuf avant qu’il éclose. Pour
le briser, ramassez-le et posez-le.

e e —————————
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Jeu en plusieurs manches

Voici pour vous ['oceasion de voir oun votre
progression peut vous mener dans Wario’s Woods.
Dans ce mode, vous devez tout simplement enlever
tous les monstres a I’écran pour passer au niveau
suivant. Votre progression est sauvegardée toutes les
cing manches.

Vous pouvez aussi collecter des pieéces de monnaie en
vidant un écran le plus vite possible. Si vous collectez
50 pieces, vous gagnez un Crédit (Continue) qui vous
offrira une chanee supplémentaire de terminer le
niveau ou vous ayiez perdu.
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Course contre la montre

Dans la Course contre la Montre (“Time Race”), vous devez
terminer cing sets d’écrans le plus vite possible. Vous pouvez établir
votre record dans un des modes suivants : Facile, Moyen, Difficile.

Pour établir un temps général dans chaque mode, vous devez tout
d’abord achever quatre manches séparées, avee le temps enregistré
pour chaque manche. Si par exemple vous sélectionnez “Facile”,
vous devez jouer quatre manches, la premiere impliquant deux
écrans, la deuxiéme trois écrans, la troisieme quatre écrans et la
quatrieme cing écrans. Pour chaque manche terminée, le temps est
enregistré. Apres les quatre manches, les temps sont additionnés afin
d’obtenir un temps général. Vérifiez celui-ci pour voir si vous avez
droit a la médaille de bronze, d’argent ou d’or.

Vous pouvez rejouer chaque manche dans ’ordre afin d’améliorer
votre temps«général. Essayez tous les niveaux de difficulté pour
définir I’écran ou se trouve le plus grand challenge.
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