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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM. DE SPELCASSETTE
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN

¥ Original \

(@intendo)
Seal of i

Quality

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QUIL EST CONFORME AUX
NORMES D EXCELLENGE EN MATIERE DE FABRIGATION,
gg gé\EB,&lDrTE ET S'EJJFE!TVOOUT. DE QUALITE. FIECHEHGHEEZS
LORSQ US ACHETEZ DES JEUX ET DI
LICENSED BY ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE

-~ CON;IEPATIE\LJTE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
) ENTERTAINMENT SYSTEM.

( Ninfendo )

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOCR

NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET QUA
NINTENDO &), SUPER NINTENDO CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN
ENTERTAINMENT SYSTEMTM, ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE
THE NINTENDO PRODUCT KWALITEITSEISEN VOLDOET LET BIJ HET KOPEN VAN
SEALS AND DTHER MARKS

SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL,
DESIGNATED AS "TM" ARE ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
TRADEMARKS OF NINTENDO. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

.




Le Schtroumpf Curieux accom
gné de la Schtroumpfette péne
en secret dans le laboratoire
Grand Schiroumpf. lls veule
savoir davantage sur ses expé
mentations concernant le Cris
: Magique. Ce mystérieux talism
_a le pouvoir, dlt-on de téléporter dans le temps et I'esps

lant et veulent a tout prix le toucher ! Catashtroumpf ! Un i
‘dent inattendu survient, le Cristal se brise. Voila no
‘Schtroumpfs téléportés dans des contrées du monde

~ éloignées de leur charmant petit village !

~ Retourner chez eux ne sera pas facile ! La schtroumpfe'

ongue et riche ! lls parcourront le monde et n’auront qu
t: Collecter les fragments du cristal dispersés dans chaq
ntrée traversée. De cette facon ils pout-

3
 directionnelle

&2,

" “Les Commandes i

* Fleche Multidirectionnelle :
Déplacer le personnage principal
Déplacer le curseur dans les différents menus

mmencer le jeu
lider les options
e une pause

ton A : Donner un coup de pied

. Bouton Y : Permet de se déplacer plus rapidement

avec le personnage principal

Bouton X

|
SN 7

Fleche multi-

Bouton Select

Bouton Sta_rt




Panr partir autour du monde avec |
Sohtreumpf Curieux ou la Schtroumg

et surtout pour collecter tous les préciet
cristaux qui, seuls, pourront vous rame ‘
au village, introduisez la cartouche dans . - La musique: vous pouvez la /A

la console de jeu Super Nintend i conserver pendant le jeu (ON) :

Entertainment System et mettez I mterrupa : ou la supprimer (OFF).
teur sur ON. '

e Options

Ce menu vous permet de modifier les
parametres suivants :

- La difficulté: vous avez le choix

Difficile).
- Vous verrez successivement
~ apparaitre les écrans de copy-
rights, de choix de la langue
- puis le menu de sélection. Pour
htroumpfer de 'un a l'autre - ,_ : _
ces écrans, appuyez sur le RVAZE ke e . » Password
uton START. Lorsque vous el 3
es prét a commencer une partie appuys
art. Déplacez-vous dans le
ultidirectionnelle. Vous pouvez comn "encer une pa :
en choisissant JEU, pour ce falre appuyez st . -Appuie sur la direction haut ou bas de la manetts
Bouton START. Sinon vous pouvez entrer da - multidirectionnelle pour sélectionner un des
des sous-menus suivants : - . Schtroumpfs.

onnage: vous pourrez choisir
'chtroumpf Curieux ou la
Schtroumpfette.

- Appuie sur la direction droite ou gauche de la
manette multidirectionnelle pour déplacer le cur
sur la position désirée.

- Appuie sur START pour valider




La barre des scores vous donne les indications | " Le Compteur de Cristaux

' | Il se situe en haut & droite de Pécran de jeu. Le
chiffre a droite du compteur de cristaux vous indique
le nombre de cristaux que vous aurez a collecter

Le Schtroumpf ou la Schtroumpfette avant de pouvoir passer au niveau suivant.

La téte du Schtroumpf ou de la Schtroumpfett >

se situe en haut a gauche de I'écran de jeu.

chiffre a droite de la téte du personnage principal

vous indique le nombre de vies qu'il vous reste. La Clef

4 3

.Ip

- Lorsque vous avez trouvé une clef, elle s’affiche

, centre de I'écran de jeu puis disparait jusqu’a
obtention d’'une nouvelle clef. Pour en schtroump-

3 fer davantage sur la clef, référez-vous au para-

lls apparaissent en haut a gauche de I’écran i graphe consacré aux différents BONUS.

la téte du personnage principal et représente 3

nombre de points de vie dont vous disposez. Va

pouvez en avoir un maximum de quatre. b

Chaque cceur correspond a un point de vie. Vou ' ' Fonction Pause

perdez ces points de vie lorsque vous étes touché ' B Si

par un ennemi. Par contre, vous pouvez gagn i |

de nouveau des points de vie en collectant de )

ceeurs qui seront dispersés ou cachés dans tou:

les tableaux.

| Les Cceurs

vous souhaitez inter-
rompre momentanément le
jeu en cours de partie,
schtroumpfez sur le Bouton
START. Appuyez de nouveau
sur ce bouton pour reprendre
la partie.




Marcher

[Pour faire marcher le personnage princi= = ;.. & | Pour donner un coup de pied, appuyez sur
pal, utilisez les directions droite ou N . '

- . le Bouton A.
gauche de la Fléche Multidirectionnelle. m
5 B

Donner un coup de pied

Assommer un ennemi

Se baisser ns cette aventure autour du monde, vous rencontrerez
Utilisez le bas de la Fléche n divers, pour les éliminer, sautez sur leur tét
Multidirectionnelle. o '

Sauter

) onter e!t_, escendre (Llane, cordes, etc)

Pour sauter, appuyez sur le Bouton B.
Vous pouvez diriger ce saut grace a la
Fleche Multidirectionnelle.

Pour faire un grand saut, prenez de I . . Prendre de la vitesse avec le surf

sur le Bouton Y puis dés que vo_us.vouiez- sauter, Utiliser le haut et le bas de la Fléeche
appuyez ensuite sur le Bouton 'B' Vous multidirectionnelle. |




 ATO0R

Léf@g'g;ur o 3 i « N'oubliez-pas que le coup de
: " ; ' pied est treés utile dans de

nombreux tableaux et qu'il
vous permettra parfois de
dévoiler des cristaux cachés
dans des endroits insolites.

Collecter un ceeur vous donne un poin
vie supplémentaire.

La Poupée Schtroumpf

Quelques poupées schtroumpfs seront

bien dissimulées dans certains tableaux,

~ si vous en collectez une, vous gagnez une
g vie supplémentaire.

colére des dieux.

Les Clefs b -' » Voler a dos de flamand est parfois un bon moyen de se
Chaque tableau de jeu recéle une clef ~ simplifier la vie ! _
bien cachée. Si vous obtenez trois clefs, 3
vous accéderez a | leau BONUS, Ii , = Observez bien les guépes de
: ~ l'essaim. Si elle vous suivent,
c’est qu’'elles ont une bonne
~ raison ! Un peu de logique et
~ vous comprendrez !




PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

‘Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez a bonne distance de |'écran de telévisio
aussi loin gue le permet le cordon de raccordement.
-« Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille:
~ « Evitez de jouer si voul 1€ ou si vous manquez de sommeil.
- AssUrezvous qgue vous ‘une piece bien éclairée.
~ + En cours d'utifisation, faites des-pauses de dix & quinze minutes toutes les hetres.

INFOGRAMES garantit a l'acheteur initial de ce produit INFOGRAMES que le support sur B ‘i'-. =
st enregistré le programme informatique est exempt de tout défaut de matiére premie i = = De Bestllﬂl‘lg EmoEE
e de fabrication pour un période de quatre vingt dix (90) jours & compter de la date d'ac :
logiciel INFOGRAMES est vendu "tel quel” sans aucune garantie expresse ou implicite, et g { & =
AMES n'est responsable d'aucurie perte nil aucun dommage résultant de 'utifisation de ce | X Het Sp&l beg“l nen
mme. Pour une période de quatre vingt dix (90) jours,. INFOGRAMES accepte de reparerq
plac:ar a sa cnscretmn gratuitement tout Ioglclel [INF

Mogelijke Handelingen
De bonussen .......
Trucs en Handige Tips

dans un systéme de recuper
le prét, la diffusion, et
dits sans l'autorisatior




