' DISTRIBUTED BY BANDAI

' DISTRIBUE PAR BANDAI




ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “‘INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI’" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE
EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT 1S MEEVERPAKT VOORDAT HET
NINTENDO®-SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.
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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION,
DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ
CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE
COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM
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k“‘ LB PRECAUTIONS D'EMPLOI [l B & POUR DEMARRER

Suivez ces conseils afin de garder votre cartouche The 1. Insérez la cartouche The Magical Quest - Starring

Magical Quest - Starring Mickey Mouse en parfait état de Mickey Mouse dans votre Super Nintendo Entertainment

fonctionnement. System, et mettez en route.

1. NE SOUMETTEZ PAS votre cartouche a des températures 2. A l'apparition de I'écran Titre, appuyez sur le bouton
extrémes. Conservez-la toujours a température moderée. START.

2. NE TOUCHEZ PAS aux connecteurs de votre cartouche. F 3. Lécran suivant vous propose différents choix : 1P GAME,

Gardez-la propre et a I'abri de la poussiere en la rangeant i 9P GAME et OPTIONS. 1P GAME est destiné a un seul
z dans son étui de protection en matiere plastique. joueur, alors que 2P GAME permet a deux joueurs de
S : diriger Mickey a tour de role. Appuyez sur Haut ou sur Bas
r 3. N'ESSAYEZ PAS de démonter votre cartouche. _ de la manette multidirectionnelle pour indiquer votre

choix, puis appuyez sur le bouton START.

4. NE METTEZ PAS votre cartouche en contact avec des : -
diluants, des solvants, du benzene, de |'alcool, ou tout - (Lecran OPTIONS est décrit dans le chapitre “Utilisation
autre produit de nettoyage susceptible de I'endommager. * de I’écran Options” de ce manuel).

4. Lisez les écrans vous présentant le récit des mésaventures
de Pluto ou appuyez sur le bouton START pour aller plus
loin. Ensuite, préparez-vous a pénétrer avec Mickey dans
un monde mystérieux et magique !

S. Pour terminer la partie a n'importe quel moment, coupez
le courant de votre Super Nintendo Entertainment System
et retirez la cartouche de jeu.
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Un jour, en
jouant au
ballon dans
le parc...
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@8  LES COMMANDES DE MICKEY MOUSE

Pour faire aller Mickey
a gauche ou a droite

Pour faire sauter Mickey

Appuyez sur Gauche ou
sur Droite de la manette

Pour faire s'abaisser Mickey  Appuyez sur Bas de la

Pour saisir quelque chose
utiliser un pouvoir spécial

Pour faire tournoyer
quelque chose

Pour choisir un carton a
costume

Pour changer de costume

Pour faire une pause

multidirectionnelle.

Appuyez sur le bouton B.
manette multidirectionnelle.

ou Appuyez sur le bouton Y. j

Saisissez I'objet et
appuyez sur le bouton Y.

Appuyez sur le bouton L
ouR.

Appuyez sur le bouton A.
Appuyez sur le bouton START.

I Bouton Y
Bouton L Bouton X
Bouton R

multidirectionnelle

o SUPERNINIENDD 4= |

Start Bouton-B
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Pluto a disparu et Mickey, son copain, est sur la bonne piste. Cette
piste le conduit dans un monde magique rempli de lianes gigantes-
ques et peuplé de créatures nouvelles et étranges. Cependant, un
voile de mystere enveloppe ce pays dont |'apparence paisible est
trompeuse.

Au cours de son voyage, Mickey rencontre un gentil vieux magicien
qui lui apprend gue le méchant Empereur Pete s'est empare de ce
pauvre Pluto. Rassemblant tout son courage, Mickey jure de libérer
son ami, et se met en route pour le Chateau de I'Empereur Pete.
Mais la tdche de ce brave petit Mickey Score 1p

ne sera pas facile. LEmpereur Pete a  (1JOUEUR)  VIES RESTANTES
jeté un sort sinistre et menacant sur ;EEATP:NT CCEURS
tout son royaume. Et, a présent, tout le

monde dans le pays est a la poursuite g ARG 2 i<
de Mickey ! e > = :

Mickey doit donner a toute vitesse
des coups aux abeilles bourdon-
nantes tandis qu'il parcourt ce pays
mystérieux en courant et en sautant.
S'il leur saute sur la tete, il les étourdit,
et il peut alors les attraper et les faire
tournoyer | Vous devez trouver des
coeUrs pour gue Mickey garde ses
forces, car, lorsau'il les a perdues, Il
est au bout du rouleau ...

Faites attention aux gardes tres
spéciaux de I'Empereur Pete tout au
long de votre route. Tapez-leur sur la
téte jusqu’a ce qu'ils s'en aillent.
Servez-vous de vos pouvoirs magiques ou de n'importe quoi
d'autre : vous devez les vaincre pour sauver le pays !

T ———

Tout au long de son itinéraire plein d’'embliches, Mickey trouve trois
costumes speciaux qui facilitent son voyage. Le costume qu'il trouve
ou qu'il recoit apparait dans I'un de ses cartons a costume.
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Quand vous voulez que Mickey
change de costume, appuyez sur le
bouton L ou R pour indiguer le
costume que vous voulez qu'il porte.
Appuyez sur le bouton A et, tres vite,
Mickey réapparait, prét a plonger
dans l'action.

Quand Mickey endosse le costume de Sorcier, Il peut réaliser de
grands tours de magie. Si vous maintenez le bouton Y appuyé,
Mickey peut faire le plein de son énergie magique. Plus vous
appuyez longtemps sur le bouton, plus la magie devient puissante.
Reldchez le bouton, et Mickey lance un éclair éblouissant d'énergie
magique !

Chague fois que Mickey utilise sa
magie, son compteur magique
diminue. Recueillez des lanternes
magiqgues pour |'aider a retrouver son
pouvoir, de crainte qu'il ne soit sans
défense contre la magie maléfigue de
I'Empereur Pete.

Quand Mickey s'équipe de son casque rouge et de ses bottes, il
devient un pompier intrépide ! Appuyez sur le bouton Y, et il

projette un puissant jet d'eau avec sa lance d'incendie. Le jet d'eau
est si puissant qu'il peut méme déplacer certains types de blocs !

COMPTEUR MAGIQUE
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peut | L{ttllser pour : = gu’on les fait toumoyer.
Monter a la corde Appuyez sur la manette multidirection-
nelle vers le haut.
: : BOITES A 1 i
Se balancer Appuyez sur la manette multidirection- Ces boites contlen,nent
nelle dans la direction vous faisant face TRESORS toutes sortes de trésors !
(Gauche ou Droite).
Lacher la corde Appuyez sur la m. m. vers le bas ou

vappuyez sur le bouton B.















