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L'HISTOIRE DES VIKINGS

haque année, le village des Vikings attendait avec

impatience 'arrivée d'une journée exceptionnelle. Celle
durant laquelle les villageois célébraient les récoltes
d’'automne : compétitions de bravoure et d’adresse, durant
tout I'aprés-midi, suivies d'une grande féte au crépuscule.

La chasse était I'événement le plus attendu de la
journée. A cette occasion, les meilleurs chasseurs du village
s’aventuraient loin dans la forét, jusqu'a ce quils aient
accumulé assez de gibier pour le festin de la soirée. Vers
" midi, tous les participants étaient arrivés a I'endroit indiqué
pour le départ de la chasse, sauf les trois fréres qui vivaient
en lisiére du village. Comme ce retard
n’avait rien d’exceptionnel, il fut décidé de
commencer la chasse sans eux. En
entendant le son de la corne signalant le
début de la compétition, Olaf the Stout* et
ses deux fréres, Baleog the Fierce® et
Erik the Swift*, se précipitérent dans la
forét pour éviter que les autres ne prennent
trop d'avance sur eux.

Pendant ce temps, bien au-dessus des fjords de la Mer
Baltique, un engin spatial entrait dans une turbulence
embrasée. Il était piloté par Tomator, 'abominable gardien
du célébre zoo intergalactique, qui était convaincu de
pouvoir trouver, sur cette minuscule planéte, des spécimens
pour son zoo. Il manceuvra les commandes pour entamer sa
descente et se prépara a aller chasser... a sa facon.

Olal le Costaud, Baleog le Terrible et Erik le Bolide

revinrent de la fete, se vantant encore de leurs trophées de
chasse, Lorsque chaque [rére eut fini de clamer qu'il était
metlleur que les deux aulres, ils se retirerent dans leurs
pelites huttes, sans plus remarquer I'étrange objet volant

quils avaient aper¢u juste au-dessus de leur village.

Tomator rapprocha son engin du sol, essayant de
repérer les trois spécimens qu’il avait remarqués auparavant
lorsqu’ils avaient triomphé d'un rituel primitif, a base
d’'adresse et de force. Aprés quelques minutes, 'ordinateur
de Tomator localisa les humains qu'il avait choisis et
commenca a téléporter ses captifs, qui ne se doutaient de

rien, a bord du vaisseau.

Le plus rapide des trois fréres,
Erik, fut brusquement réveillé pour se
retrouver suspendu au-dessus de son lit
et aspiré vers le haut. En dépit de sa
résistance acharnée, il fut attiré
jusqu’au sommet de sa hutte, puis dans
le ciel nocturne. Olaf le Costaud et :
Baleog le Terrible subirent le méme sort et furent soulevés
hors de leurs lits vers I'étrange objet métallique navigant
dans le ciel.

Apreés avoir réussi sa capture,
Tomator reprit sa route. En raison d'un
court-cireuit survenu durant la
téléportation, les Vikings se retrouvérent %
dans les corridors de I'engin spatial et
non pas dans le laboratoire de
recherche. Maintenant, ils n’ont plus
qu'un seul objectif : parvenir a retourner
chez eux en utilisant leur adresse et les étranges turbulences
qui peuvent les emporter a travers le temps et l'espace.

L’histoire commence avec nos trois Vikings perdus a
bord de I'engin de Tomator. Seule votre aide et votre savoir-
faire leur permettront de gotter a nouveau les joies de leur
foyer.

Guidez-les dans le labyrinthe complexe de I'engin
spatial de Tomator. Utilisez la vitesse d’Erik, I'arsenal de
Baleog et les capacités défensives d’Olaf pour aider ces
pauvres ames perdues a retrouver leur village.




PRECAUTIONS POUR COMMENCER

Gardez votre cartouche en bon état : Dans “Lost Vikings”, vous devez aider trois Vikings,
disposant chacun d’aptitudes différentes, a traverser chaque
1. Conservez-la a l'abri de la chaleur, du froid, de 'humidité et niveau jusqu’a la sortie. |l est important que vous connaissiez
d’'un ensoleillement direct. Les Vikings n'apprécient pas les bien leurs qualités et leurs possibilités, car vous devrez les

employer, a un moment ou & un autre du
jeu. Pour commencer, suivez les conseils:
ci-dessous.

conditions atmosphériques extrémes.

2. Rangez-la dans son boitier de protection en dehors des
périodes d'utilisation. Les Vikings sont bien connus pour

EE: i " =k 1. La console doit étre hors tension (off).
détruire tout ce qui n'est pas bien protegé. b

Introduisez votre cartouche “The Lost
Vikings” dans la
Super Nintendo Entertainment System.
Mettez en marche (sous tension).

3. Sielle devient poussiéreuse, utilisez un tissu doux pour la
nettoyer. N'utilisez pas de solvants chimiques. Il est
important de tenir la cartouche bien propre : la poussiére

fait éternuer Olaf....
n 2. Appuyez sur START. L'écran de

départ apparait.

4. Ne la démontez pas, elle ne contient rien qui puisse étre .

utilisé a d’autres fins et vous offenseriez aussi les Vikings. T "
3. Sélectionnez OPTIONS, pour choisir

la langue des textes a I'écran
(anglais ou francais). Sélectionnez

'; EXIT/SORTIE pour revenir a |'écran de
départ. Vous avez le choix entre
commencer une nouvelle partie ou
reprendre une partie en utilisant un
mot de passe. Appuyez sur START
pour commencer une nouvelle partie.

5. Avant d'insérer ou de retirer la cartouche de la Super NES, I:
assurez-vous toujours que celle-ci est hors tension (Off).

¥ 4. Sivous décidez de continuer une
partie sauvegardée, sélectionnez MOT
DE PASSE et indiquez votre mot de
passe (pour plus d'informations, voir la
section “Comment sauvegarder une
partie”).

o
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COMMENT JOUER

e but de “The Lost Vikings” est d’aider Olaf, Baleog et

Erik & retourner chez eux. Pour ce faire, ils doivent
résoudre successivement tous les niveaux du jeu, en allant
et venant a travers le temps et I'espace, jusqu’a la rencontre
finale les opposant a leur ravisseur, Tomator.

Pour terminer un niveau avec succes, les trois
Vikings doivent arriver vivants a la sortie. lls
continuent alors sur le niveau suivant. A la fin du
dernier niveau de chaque époque, un vortex
téléporte les Vikings jusqu’a I'époque suivante.

Chaque Viking commence avec trois points de vie qui
peuvent étre perdus, soit un a un soit tous a la fois, selon le
type d’ennemis ou d’'obstacles rencontrés. L'état
de chague guerrier est représenté par trois
points rouges, sous leur illustration dans la
barre de statut, située en haut de I'écran. Pour
restaurer I'énergie des Vikings, mangez les
vivres que vous trouverez tout au long du chemin. Pour
obtenir un bonus d'énergie (point bleu), utilisez 'armure.

Pour terminer le niveau et résoudre les casse- %
téte, les Vikings devront utiliser leurs différentes
capacités. Leur réussite dépendra trés souvent |
de leur esprit de coopération.

Lorsque les Vikings arrivent sur un nouveau
niveau, un mot de passe vous est donné.
Ecrivez-le a la fin de ce livret. Vous pourrez
ainsi reprendre la partie ultérieurement sans
avoir a tout recommencer.

Si @ un moment quelconque, un Viking périt
ou est bloqué dans une position rendant le
niveau insoluble, vous pouvez abandonner en
appuyant sur START et en sélectionnant OQUIL.
Cela ramene a la vie tous les Vikings défunts :
ils recommencent le niveau !

Si vous choisissez d'abandonner, vous obtenez le mot de
passe en appuyant sur le bouton X de la manette de jeu,
lorsque vous étes sur |'écran des funérailles.

Il existe de nombreuses cachettes dans ce
jeu. Si les Vikings les découvrent, ils sont
assurés de trouver des objets et des éléments
qui les aideront.

Dans les niveaux faciles, vous trouverez des
conseils (bouton avec un point d'interrogation).
Lorsqu’un Viking se trouve a proximité de I'un
d’eux, appuyez sur le bouton A de la manette
de jeu pour obtenir un renseignement,

Si les Vikings restent pendant quelques minutes sans
bouger, une lueur apparait. Ceci a pour but de protéger votre
écran de télévision. Appuyez sur n'importe quel bouton de /a
manette de jeu pour reprendre la partie.




MANETTE
MULTIDIRECTIONNELLE

BOUTONY

? BOUTON R

BOUTON X

SELECT START BOUTON B BOUTON A

GAUCHE
/ DROITE

HAUT / BAS

START

SELECT

Pour déplacer un Viking dans cette direction.

Lorsqu’un Viking est sur un élévateur, déplacez-
le vers le HAUT ou le BAS en appuyant sur la
manette multidirectionnelle.

Appuyez sur ce bouton pour faire une pause. ||
vous est alors proposé d’'abandonner. Si vous
choisissez de répondre par I'affirmative vous
retournez au début du méme niveau. Si vous
répondez par la négative vous reprenez la
partie. L’option d'abandonner est particuliere-
ment utile si 'un des Vikings a disparu ou s’il est
dans une position qui ne vous permet pas de
terminer le niveau. Il est impossible de terminer
le niveau si un Viking a été anéanti.

Vous permet de choisir I'élément a utiliser.
Appuyez sur SELECT et déplacez le curseur
clignotant sur I'élément désiré. Appuyez de
nouveau sur SELECT pour revenir a la partie.
Peut aussi étre utilisé pour interrompre la partie.

LetR

Permet au Viking d’'activer les boutons, de basculer
les interrupteurs ou de parler aux autres
personnages.

POUR QUE LE VIKING CHOISI UTILISE SA
PRINCIPALE APTITUDE.

Baleog le Terrible lancera son épée. Erik le Bolide
sautera. Olaf le Costaud baissera ou élévera son
lourd bouclier (Voir les fiches signalétiques des
personnages).

Pour permettre au Viking choisi d’utiliser I'élément
en surbrillance dans son arsenal. :

POUR QU’UN VIKING UTILISE UNE APTITUDE
SECONDAIRE.

Baleog le Terrible lancera des fléches avec son arc.
Erik le Bolide donnera des coups de téte tout en
courant. Olaf le Costaud lévera ou baissera son
bouclier (Voir les fiches signalétiques des
personnages).

Ces boutons permettent de contréler un des deux
autres Vikings. Lorsque vous jouez a 2, le joueur 1
commence. Appuyez en méme temps sur L et R si
vous voulez passer le contréle du personnage a
I'autre joueur. Lorsque vous jouez seul, appuyez
sur L ou R pour prendre le contréle d’'un autre
Viking.

(Voir la section “Pour jouer & deux” pour plus de détails).

10




LES ELEMENTS

Tout au long de la partie, divers eléments vous

aideront.

"= NOURRITURE

Vous donne 1 point de santé.

® STEAKS

i Vous donne 2 points de santé.

- ARMURE

Wl # Donne au Viking un point de bonus bleu.

BOMBES

| Vous pouvez les laisser tomber ou vous voulez

pour détruire quelque chose.

" SUPER BOMBES

B Détruit tous les ennemis a I'écran.

FLECHE ARDENTE

Une seule suffit pour éliminer un ennemi.

CLES

Pour ouvrir les portes de la méme couleur.

BOTTES GRAVITATIONNELLES

Permettent au Viking de marcher sur un champ
gravitationnel.

BOUTONS

Pour activer d'autres éléments durant la partie
(l'ouverture des portes par exemple).

INTERRUPTEURS

Méme fonction que "BOUTONS",

CIBLE

Agit comme les boutons, mais seul Baleog peut
I'employer.






















