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Avertissement relatif aux

risaues d’épilepsie

Attention : a lire avant foute ufilisation du Livre de la Jungle.

Il existe un frés petit nombre de personnes sujettes aux crises d’épilepsie
lorsau’elles sont exposées 3 cerfains fypes de lumiére, en particulier clig-
notantes (celles émises par les écrans de télévision ou d’ordinateur ou les
jeux vidéo, par exemple). Certaines condifions de jeu peuvent provoauer
des symtomes d’épilepsie chez des personnes qui n’onf jamais eu d’an
técédents épilepfiques. En cas d’anfécédents familiaux épileptiques, con-
sultez votre médecin avant toute utilisation. Si, au cours du jeu, vous
remarquez les svmptdmes suivants : verfiges, froubles de la vision, con-
fractions des veux ou des muscles occulaires, pertes de conscience,
desorientafion, mouvements involontaires ou convulsions, cessez IMMEDI-
ATEMENT de jouer et consulfez un médecin avant de reprendre le jeu.

N'OUBLIEZ PAS :

ne jouez pas pendant de longues heures avec vofre Super Nintendo. Faifes
des pauses de 10 minutes foutes les heures ef [aissez reposer votre Super
Nintendo.

AVANT TOUTE UTILISATION

» Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja :
présenté des symptomes liés a ['épilepsie (crise ou perfe de conscience)
en presence de stimulations [umineuses, consultez vofre médecin avant
foute ufilisafion. . .

= Tenez-vous a une distance d’au moins 2.5 metres de

I’écran de félévision. ! : »

* Si vous efes fatigue(e) ou si vous manauez de sommeil, he jouez
qu’apres vous éfre repose, Wi

= Jouez dans une piece suffisamment éclairée. : :

« Utilisez un écran de télévision aussi pefif que possible (36 cm ou moins)
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En avant !

* Installez vofre Super Nintendo en suivant les instructions du manuel d’utilisation.

» Vérifiez si le bouton de la console est en position OFF, puis introduisez la carfouche du
Livre de [a Junele, étiquette vers vous, dans le Super Ninfendo. Engagez-la 3 fond en
appuyant dessus.

* Allumez vofre Super Nintendo (ON). Au bout de quelaues secondes, I"écran Nintendo
apparait. A [*écran de titre Le Livre de la Jungle, ['aventure peut commencer !

e Si ["écran Ninfendo ou I'écran de titre du Livre de [a Jungle n’apparaif pas, éteignez de
nouveau [a console. Assurez-vous que votre Super Nintendo est correctement installé ef [a
carfouche Le Livre de [a Jungle bien en place avant de rallumer [a console.

ET N'OUBLIEZ PAS ! Assurez-vous touiours que la console de votre Super Nintendo est
éteinte (OFF) avant d'introduire ou de retirer la cartouche de jeu Le Livre de la Jungle.

Le Super Nintendo ef son controleur

Pour jouer au Livre de [a Junsgle

Shere Khan le tigre est de refour dans [a jungle, et il est bien décidé a dévorer touf cru le
pefit homme, Mowgli, aui s’est engagé dans un vovage périlleux pour rallier le village des
hommes. Entre Moweli et ce havre de pai, il existe 11 niveaux de ieu (ou “chapitres”),
chacun d’enfre eux s’appuyant sur une scéne célébre du film. Pour ferminer un niveau,
Moweli doif éviter foutes sortes de personnages et de piéges, et frouver [a sortie. A partir
du deuxiéme niveau, Moweli doit ferminer un niveau sur deux en avant vaincu ["un des
erincipaux personnages du film. qui choisit cet instant précis pour se réveiller.



Niveau de dlfflculte sélectionnez Pmcncr fEntramememJ “non

e i MAL” ou “Hard" (Difficile) pour déterminer le nombre de personnages Mowali (7, 5 ou .
Avant de commencer a iouer, prenez le temps de vous familiariser avec [es mouvements 3) avec lesquels vous uouiez joaer, ainsi que la force de ses adversaires. .

et les fonctions des boutons du confrdleur du Super Nintendo.

|
|
Commandes du jeu '
|
|

Bouton L Boufon R Boufon X

Manette mulfi-

directionnelle Boufon A

Boufon B

Boufon SELECT Boufon START Boufon Y

Boutons du contrdleur du Super Nintendo

L’écran de titre LE LIVRE DE LA JUNGLE

apres la section “Remerciements”, I’écran de tifre apparait. Deux opfions vous sont pro-
posées : “COMMENCER LE JEU” ef “OPTIONS™

= Appuvez sur le bouton Start pour commencer a jouer.

e Appuvez sur la fleche haut ou bas de [a manetfe multidirectionnelle pour sélecfionner
une opfion.

e Appuvez sur le bouton A ou B pour confirmer votre choix.

Notez que si vous ne choisissez aucun boufon du contrdleur du Super Nintendo dans les
secondes qui suivent, une démonstration de [’un des chapitres du Livre de [a Jungle com-
mence. Cette démonstration peut servir d’introduction au jeu.

e Pour quitter [a démonstrafion et revenir a [’écran de fifre, appuyez sur le bouton Start.

L’écran OPTIONS

Il existe cina options...

= Pour choisir une option, appuvez sur [a fleche haut ou bas de la manette mulfidirection-

nelle.
= Pour changer d’opfion, appuvez sur le boufon A ou B.
= Pour retourner a [écran de ftitre, appuyez sur e boufon Start.

e .atﬁchées !out aufeurdel‘écran.

-Ce qui vous aﬂend au cours du Jeu...

 Personniages Moweli disponibl

Musique : sélectionnez “STEREO™, "mno ou méme “OFF" pour fie garder que
les effefs sonores pendant le j ieu. :

Effets sonores : choisissez ‘ON’ o ‘OFF" pour ecouter ou non Ies effets L
sonores en premier-plan pendant le jeu. .

Ambiance : choisissez ‘ON’ ou OfF pour ecouter ou non Ees eftacs sonores en
arriére-plan pendant le i jeu. :

Remerc:emems trouvez les noms des responsables qui ont eu Ia eémaie edée
d'adapfer Le Livre de la .lunaie a votre Super Nintendo.

Des mfonnauons inwurtames. comme le nombre &e personna&es Mowsil d:syombies sont

'Pzerres :
precieuses vertes =
aramasser




Personnages Mowegli disponibles vous commencez le jeu avec 7. 5
ou 3 personnages, selon le niveau de difficulté choisi a [’écran de ftitre. Un personnage
Mowegli est perdu quand il tombe dans un puits ou quand son pofentiel de santé est épuisé.
Quand tous les personnages Mowgli sont perdus et fous les points de bonus utilisés, vous
avez perdu ! Nofez que vous pouvez collectionner des personnages Mowegli au cours du
jeu.

Pierres precieuses vertes a ramasser si Mowgli ramasse suff-
isamment de pierres précieuses vertes, il a droit au Jeu de bonus. Le nombre de pierres
précieuses nécessaires dépend de [a DIFFICULTE sélectionnée a I’écran Options et dans [e
chapitre concerné (par exemple. lorsaue vous avez choisi un niveau de jeu “NORMAL”,
vous devez ramasser au moins 40 pierres précieuses au cours des deux premiers
chapifres pour avoir droit au Jeu de bonus).

Pierres précieuses rouges a ramasser si Mowsgli ramasse assez de pierres
précieuses rouges, il a le droit de Confinuer. Le nombre de pierres précieuses rouges
nécessaires dérend de [a DIFFICULTE sélectionnée a ['écran Oetions ef dans le chapifre
concerné (par exemple, lorsaue vous avez choisi un hiveau de jeu “NORMAL”, vous devez
ramasser au moins 18 pierres précieuses au cours du premier chapifre pour avoir le droit
de “Confinuer™).

Arme spéciale portée par Mowsli indiaue 'arme spéciale portée par
Moweli 3 ce moment [a ef [a quantité disponible. Pour plus de détails, consultez la secfion
Utilisafion des armes a [a page 7.

Santé de Mowsgli ces auatre ceeurs qui battent représentent la réserve d’én-
ergie de Moweli. Celui<ci perd de I’énergie a chaque fois au’il fombe sur un animal hostile.
Lorsau’un personnage Moweli a épuisé foute son énergie, il esf perdu. N’oubliez pas aue
Vous pouvez emmagasiner des forces en cours de ieu.

Déplacements de Mowsgli Prenez le temps de vous exercer aux déplace-
ments de Mowgli au cours du premier charitre.

= Pour faire courir Mowgli vers [a gauche ou [a droite, appuvez
sur la manette mulfidirectionnelle dans [a direction correspon-
dante.

e Pour faire sauter Mowgli quand il n’est pas en train de se déplacer vers la
gauche ou vers la droite, appuvez sur le bouton B.
?" = Pour déplacer Moweli vers la gauche ou [a droite quand il est dans les airs.

aprpuvez sur [a manette mulfidirectionnelle dans [a direction correspondante.

e Pour faire sauter Mowgli vers [a gauche ou [a droite, appuvez
sur [a manette multidirectionnelle dans [a direction correspon-
dante et maintenez-la enfoncée, puis appuvez sur le bouton B.

* Pour que Mowsli s’accroupisse ef baisse les veux
quand il se fient immobile, appuvez sur [a :

e Pour [e faire regarder en ['air quand il se tient immobile, arpuvez
sur [a manette multidirectionnelle.
ﬁ manette mulfidirectionnelle.

e Pour que Moweli
pousse un objet qui peuf
étre déplacé, appuvez
sur [a manette multidi-
rectionnelle.

Utilisation des armes

Mowgli est un gargon plein de ressources capable de tirer le plus grand profit de [’environ-
nement qui ['enfoure. [l a foujours des bananes a lancer, mais dispose également d’un cer-
fain nombre (limité) d’Armes Seéciales qu’il trouve sur son passage... alors ramassez-les
des aque vous en frouvez !

(.F Tir de bananes standard : Mowsli en détient une réserve illimitée.

Mangues : une fois lancée, une mangue se colle a I'adversaire.

Melons : une fois lancé. un melon roule sur le sol jusau’a ce au'il se cogne 3 un
adversaire.

Papaye : une fois lancée, une papave roule sur le sol jusau’a ce qu'elle se cogne a
un adversaire.

Noix de coco : elles roulent sur le sol jusau’a ce qu’elles se cognent 4 un adversaire.

W

eAppuyez sur le boufon ¥ pour que Moweli brandisse une banane
dans [a direction dans laquelle il fait face (méme lorsau’il s*accroche
a une liane).

=

 Pour que Mowgli utilise son arme vers le haut, appuvez sur [a manette mul-
tidirectionnelle vers le haut, maintenez-1a enfoncée, puis appuyez sur le bou-
fonY.




= Pour que Moweli utilise son arme spéciale dans la direction dans laquelle il
fait face (méme lorsau’il est accroché a une liane), appuyez sur le bouton A.
e Pour parcourir les armes spéciales que Mowgli détient, appuyez sur le bou-
fon droife ou gauche.

Utilisation des lianes

Mowgli peut grimper et se balancer sur toutes les lianes qu’il trouve. Certaines sont
aftachées les unes aux aufres, ce qui lui permet de se déplacer en s’y accrochant.

 Pour faire grimper Mowgli a une liane ou I’en faire descendre, appuvez sur [a manette
multidirectionnelle dans [a direcfion correspondante.

e Pour balancer Mowgli vers [a gauche ou la droife lorsau’il s’accroche a une liane,
appuyez sur [a manette mulfidirectionnelle dans [a direction correspondante.

* Pour faire sauter Moweli d’une liane, appuyez sur le bouton A.

Les niveaux de bonus

Le pavsage du Livre de la Jungle abrife cina grotfes secréetes pleines de trésors. Mais
aftention, les minufes sont comptées, alors ne perdez pas de femps ! Pour gagner un peu
plus de femps, amassez les sabliers.

Pouce !

Il est recommandeé de faire une petife pause aprés chaaue heure de jeu. Si vous avez déia
commencé un chapifre et que vous ne voulez pas éteindre vofre Super Ninfendo, pourauoi
ne pas meftre le jeu sur “pause” ?

e Appuyez sur le boufon Start pour suspendre ["acfion.

e Appuyez de nouveau sur le boufon Start pour reprendre le jeu.

Continuer

Lorsaue fous les personnages de Moweli sont perdus, vous pouvez reprendre le jeu au
début du dernier charitre. mais uniquement si vous avez amassé assez de pierres pré-
cieuses rouges ou une pierre précieuse “Continuer”.

Les chapitres

Voici un bref résumé du contenu des quafre premiers chapifres.

Le commencement : un chapitre d’introduction pour vous meftre dans I’am-
biance. Utilisez les lianes pour grimper aux arbres, sautez les trous et méfiez-vous de tout
ce qui est pointu !

La Jungle de jour : elle regorge d"arbres a escalader, de trous a traverser, de
lianes auxauelles se suspendre, ef réserve quelques surerises...

Le grand arbre : ufilisez ses branches énormes pour vous hisser a son som-
met. Servez-vous des branches élastiques pour propulser Moweli vers de houveaux cieux.
La patrouille de ["aube : un troupeau d*élérhants avance a pas lents a tra-
vers [a jungle. En grimpant sur le dos de ['un des pachvdermes, vous pourrez atteindre les
arbres et les plates-formes ol sonf cachées les pierres précieuses. Mais Moweli parvien-
dra-t-il a [a fin du charitre avant que le troupeau n’arrive a destination ?

Entrée des artistes...

Voici quelaues-uns des personnages aue Mowgli risque de rencontrer au cours de soh vovage...

£ L@-E Les singes sans-géne : vous ne trouvez pas ?

Affention aux noix de coco et aufres fruits dont certains singes pren-
dront plaisir a vous bombarder.

Baloo : 'ami de Mowsli.

Kaa : ne vous fiez pas a ce serpent au regard hypnotiaue.

Le Roi Louie : Roi de la bringue et V.I.P. de la jungle, il a été
jusau’au bouf et a dii s*arréfer, et ¢’est ¢a qui ['enhuie.

Shere-Khan : e tigre affamé est le pire ennemi de
Mowsgli.

Les sangliers : auand ils sont fachés, ils se mettent a courir dans fous les sens.

Les serrents : ils sont de deux sortes : les dangereux cobras qui crachent du
venin, ef les autres, qui peuvent s’avérer ufiles... (voir [a secfion “Personnages
spéciaux™, page 11).









