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AVERTISSEMENT
(e jeu NINTENDO ne doit pas éfre utilisé conjointement avec d'auires oppareils tels qu'edopiateurs, copieurs ou
outres matériels modificateurs du jeu.
luI gnrunﬁeI du produit NINTENDO ne s'appliquera pas en cas de perfe ou dommage résultont de I'uiilisation de
fels appareils.
NINTENDO (et/ou tout distributeur ou licencié NINTENDO) ne I)em éfre tenu pour responsable des dommeges ou
pertes dus a |'utilisation de ces appareils. Si |'uilisation d'un tel appareil entraine |'orvét de voire jes, dEcomnecier
délicatement |'appareil afin d'éviter tout dommage aux connecieurs, ef recommencez @ jouer normolement.
Si votre jev ne fonctionne pas alors qu'aucun appareil n'est connecté, confaciez voire disiribuieer NINTENDO
ou appelez NINTENDO aux numéros suivants:
POUR LA FRANCE, appelez NINTENDO au 08.36.68.77.55 (2,23 FTTC por minufe) ou, 5 vous ovez o0
Minitel, composez le 3615 NINTENDO (2,23 FTTC par minute).
POUR LA BELGIQUE, appelez le 02/478.92.08

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu Terronigmo pour voire
Super Nintendo Entertainment System™ Veuillez lire aftentivement toutes les informo-
tions contenues dans ce guide avant de commencer & jouer ofin de profiter pleine-
ment de votre nouveau jeu. Rangez précieusement ce guide pour résérence ulieneure

ATTENTION: Veuillez lire attentivement les gé«wﬁons
d'emploi avant d'utiliser la console Nintendo ou les cartouches.

Ce sceau est votre assurance gue Ninfendo
a approuvé ce produit et qu'il est conforme
aux normes d'excellence en matiére de_fabri-
cation, de fiabilité et surtout. de g
Recherchez ce sceau lorsque vous achetez
une console de jeu, des cartouches ou
des accessoires pour assurer
patibilité avec vos produits Nintendo.
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Avertissement sur I'épilepsie
ATTENTION: A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utilisation d'un jeu vidéo

© Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

® Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant lo luminosité de voire écren.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté @ un écran, jovez @ bonne distonce
de cef écran de telévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

o En cours d'utilisation, faites des pauses de dix d quinze minutes foutes les heures.

11 - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cos échéont, des
pertes de conscience d lo vue, notamment, de certains types de sfimulafions lumineuses forfes:
succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'édlairs ou d'explosions. s
Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jovent a cerfains jeux vidéo comporiant de 25
telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jomais &t
sujettes elles-mémes d des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de vofre famille avez déja présenté des symptmes liés a
|'epilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
votre médecin avant foute ufilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs  leurs enfants lorsqu'ils
jovent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou voire enfant présentez un des symptomes
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suivants: vertige, frouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
|'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perfe momentanée de conscience, il fout
cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.
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Vous allez enfin connaitre la vérité sur les mythes
eschatologiques, la terrible prophétie de la fin du
monde s’est finalement réalisée... Lors d’un affronte-
ment final, le Bien et le Mal ont croisé le fer et scellé
le destin de la Terre. Aucune des deux puissances ne
sortit victorieuse du combat. La force sombre retourna

dans le monde souterrain et les continents de lumiére
s’enfoncerent dans la profondeur des océans. Toute
vie fut anéantie. Seul un village du monde souterrain
fut épargné par ces événements... VOTRE village.
Quant a votre mission, apparemment impossible, elle
consiste a ramener la vie sur la planéte. Ce manuel
vous aidera dans votre tache...
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