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TIONS ET PRECAUTIONS D'EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE CE JEU

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMA-

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu'il est conforme aux normes

R

" Original \ d’excellence en matiére de
li: j’dabrica:ion, de fiabilité et surtout,
Lt ot _ e qualité. Recherchez ce sceau

lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

. Quality

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu SUPER MARIO
ALL-STARS™ pour votre Super Nintendo Entertainment System™.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus

Les mots suivis de ™ & ® sont des marques déposées de Nintendo Co., Ltd. ® 1994 Nintendo Co., Ltd:

Apres avoir introduit la cartouche de jeu dans SUPER MARIS
% [} 1—' &'m ® .

votre Super Nintendo Entertainment System, ET1STA
mettez votre console sous tension (ON). prpltbr =
L'écran Titre apparait. Appuyez sur le Bouton
START pour passer sur I'écran de sélection
(Game Select). Puis utilisez la manette
multidirectionnelle pour choisir I'un des jeux.

Apres avoir appuyé sur le Bouton START
pour commencer a jouer, choisissez I'un des
quatre fichiers (leur sauvegarde est assurée
par une pile interne). Ceux qui portent
Pindication “NEW” (nouveau) n'ont pas encore
été utilisés. Une fois satisfait de votre choix,
appuyez sur le Bouton START pour
commencer la partie.

Pour revenir a I'écran Game Select (écran de sélection)
appuyez sur le Bouton X ou Y. Pour effacer un fichier,
choisissez-le puis appuyez sur le Bouton A. Le Bouton
SELECT vous permet de modifier la configuration de la
manette.
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L’HISTOIRE

Le Royaume des Champignons
coulait des jours paisibles.
Jusqu’au jour ou Bowser utilisa la
magie et entreprit de I'envahir. |l
transforma la plupart des
habitants du Royaume des
Champignons en rochers, briques
et champignons. Il kidnappa
méme la Princesse Toadstool et la
retint captive dans son immense
chateau.

Mis au courant de cette infamie,
les deux fréres, Mario et Luigi,
comprirent immédiatement qu'ils
devaient faire quelque chose. lis
décidérent donc de combattre
Bowser et ses acolytes maléfiques
afin de sauver la Princesse.
Réussiront-ils ?

SUPER
MARIO BROS.

Choisissez d’abord le mode que vous
préférez : 1 PLAYER si vous désirez jouer
seul ou 2 PLAYER pour jouer avec un ami.
En mode 2 PLAYER, la manette 1 permet

de diriger Mario et la manette 2 Luigi.

L’écran
SCORE CHRONOMETRE
Nombre de
pieces dont — MONDE

vous disposez

But

A la fin de chaque étape, se trouvent un drapeau et
un chéteau. Plus vous montez haut sur le drapeau,
plus votre score est élevé. Lorsque vous commencez
un monde, le CHRONOMETRE entame le compte a
rebours. Le bonus que vous recevez est fonction du
temps que vous mettez a terminer le niveau.

En mode 2 PLAYER, les joueurs jouent chacun leur
tour et alternent lorsque celui qui joue termine le niveau ou perd une vie.

Dans Super Mario Bros et Super Mario Bros : The Lost Levels, les meilleurs
scores sont enregistrés et sauvegardés en mémoire dans la cartouche. Pour les
remettre a zéro, appuyez en méme temps sur les Boutons A, B, L et R.




SUPER FONCTIONSDELA | pOURDIRIGER @ SUPER

MARIO BROS. MANETTE (TYPEA) | MARIO  MARIO BROS.

¢ Pendant gu'il court, vous pouvez

. R AT
s : e N - passer au-dessus des trous dont
Manette _ : Boutons X, Y : @ la largeur n'excéde pas un bloc.
multidirectionnelle : & Polireouts
* Pour se déplacer a droite * Pour lancer une
ou a gauche e boule de feu
» Pour entrer dans un tuya v Sauter :

- = Pour s'accroupir

La hauteur du saut dépend
de la durée pendant

laquelle vous maintenez Faites s'accroupir Mario
enfonce le Bouton de saut. / pour éviter des ennemis.

i

v Rentrer dans un tuyau :

Pour entrer dans un tuyau Pour entrer dans un tuy
ouvrant vers le haut a l'envers.

6.

Bouton Start : ~ Boutons A, B:
+ Pourinterrompre la partie  « Pour sauter

{pause) * Pour nager

Attention ! Les boutons de votre manette peuvent
fonctionner d'une autre maniére. Sur I'écran File
Select, appuyez sur le bouton SELECT pour choisir
TYPE B : 4 ce moment 1, le Bouton B de la manette
remplace les Boutons X et Y de la manette TYPE A.

* Vous devez tenir la manette de jeu dans votre main de la
maniére illustrée ci-contre.




SUPER bl | COMMENT VAINCRE  SUPER

MARIO BROS. LEO UBJE IS | LES ENNEMIS MARIO BROS.

Mario peut augmenter sa puissance en
ramassant des objets. Ceux-ci sont
habituellement cachés a l'intérieur des

blocs. Il vous suffit de les frapper du dessous.

Blocs

(1

Bloc normal

Obijets divers

O @ K O

Champignon Fleur de feu Etoile Champignaon 1-Up Piéce

Frappez Ie bioc sur
lequel ils se trouvent.

Un champignon 1-Up donne une vie supplémentaire.
De méme que la réunion de 100 pieces de monnaie.

Faites-les tomber vers le bas en
l t langant un objet (une coquille de

Koopa par exemple).

Champ:gnon

Super Mario

Personnage -

étoile : :
Devenez Mano Feu et

lancez des boules de feu.




SUPER
MARIO BROS.

SUPER MARIO BROS.

| THELOST LEVELS
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ATTENTION !

Vous perdez un Mario
dans les cas suivanis :

= Un ennemi vous touche.

» Sil'impact a lieu alors que vous étes Super
Mario ou Mario Feu, vous reprenez la taille
de Mini Mario (normal).

* Apres étre revenu a la taille de Mini Mario,
vous étes invincible pendant une courte
période de temps (tant que Mario clignote).

s = Vous tombez dans un trou (dans Ie

3 sol ou sous l'eau).
= Le chronometre atteint zéro.

Sy g gy o ST A

=

Super Mario Bros. : The Lost Levels est
une version spéciale du Super Mario Bros
d'origine. Les commandes de ce jeu sont
les mémes que celles de Super Mario Bros
mais le jeu est beaucoup plus difficile (c’est
pourquoi vous pouvez sauvegarder a
chaque étape et non pas seulement au
debut de chaque monde).

Il n'est pas possible de jouer a 2. Vous
devez d'abord choisir entre MARIO GAME
ou LUIGI GAME. Luigi peut sauter plus haut
que Mario mais il s’arréte plus difficilement.
Lorsque la partie est terminée, vous pouvez
tenter votre chance avec l'autre
personnage. Cela peut s'avérer intéressant
pour venir a bout de certaines étapes.

Dans Super Mario Bros. : The Lost
Levels, faites attention aux champignons
vénéneux ! lls ne sont pas trés appréciés
par nos héros !




une nuit, Mario 1it un songe etrange. || Moy, WO e T

réva d'un escalier trés élevé Princesse.

aboutissant a une porte. Des que celle-

ci s'ouvrit, il se trouva face a un monde

qu'il n"avait jamais vu auparavant... et

entendit, soudain, une faible voix dire :

“Bienvenue au pays des réves. Nous Les coeurs rouges a gauche de I'écran
avons été maudits par Wart. De grace, représentent les vies dont vous disposez.
venez-en a bout et sauvez-nous. : Vous en perdez une lorsque tous les coeurs
Rappelez-vous que Wart déteste les sont devenus blancs. La taille de votre
légumes. Par pitié, aidez-nous !” personnage se réduit lorsqu'il ne vous reste

plus qu'un coeur.

Le jour suivant, tout en se rendant a un
pique-nique, Mario raconta son étrange

réve a Luigi, Toad et la Princesse. Pour revenir au début de |'étape sur laquelle
Apres étre parvenus a I'endroit prévu vous vous trouvez, appuyez sur le bouton
pour le pigque-nique, ils découvrirent START, puis enfoncez simultanément les
une petite caverne. Lorsqu'ils en boutons L, R et SELECT (attention, ceci
ouvrirent la porte, ils eurent la grande vous colite une vie !).

surprise de voir apparaitre devant leurs
yeux ébahis le monde dont Mario avait
réve.














































