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1-UP (N) ICE CREAM (N) . b g% :
| Increases the Bomberman stock N Abonus item worth 1,000 points. | . LE SCENARIO ::+revees SR e 15
by 1. Maximum number that can : ' . COMMENT JOUER:sss+ssssrrssmssrunnresas 164

| bestocked is 9. POUR JOUER UNE PARTIE NORMALE - 17

. "LOUIE",LE NOUVEL AMI +eseveernees 18
LES SCENES NORMALES ++oseeeere sees 19
. JOUER EN MODE COMBAT -+ 20
. LES SCENES DU MODE COMBAT - 22
. LES MONDES BOMBER «++sssssevessns 23
. LES ACCESSOIRES +e+esssesrsssensessnssss 24

VONOVAWNRS

APPLE (N) HEART (N)
) ‘

'i A bonus item woffh 200points. B @'® @ Allows Bomberman to withstand
e W an enemy attack or to touch an
enemy. for 1 time.

Dans I'episode précédent, Bomberman a vaincu les "Cing Méchants Bombers® et il
a reussi a maintenir la paix. Mais une nouvelle menace planait.

Le "Professeur Bugler", le créateur des “Cing Méchants Bombers" a déclenché un
nouvel assaut. |l a réparé les "Cing Méchants Bombers" et a envahi la nébuleuse
Bomber dans sa tentative de régner sur l'univers.

This item only appears on Battle Stages. The Skull ltem causes one of the unwanted
[ effects listed below. Bomberman can be restored to his original state by touching
gl 2nother Bomberman and passing on the unwanted effect, or by picking up another
] item. Abomb blast will not destroy this item but will disappear when a bomb which Il y a cing planétes dans la nébuleuse Bomber et chacune de ces planétes abrite
was kicked passes overit. - .' é ; l'ordinateur principal de la Fédération des Planétes Unies. Ces ordinateurs

- it contribuent & maintenir la paix et l'ordre dans toute la nébuleuse. Les méchants
Bomber ont vole les cing puces contenant les programmes maitres de ces
ordinateurs et les ont enfermées dans une capsule de commande.

SPRINT SICKNEss [N AN T STOP SICKNESS

Radically increases Bomberman's speed.  Bomberman will not be able to stop moving until he
- runs into an obstacle. ';

SLUGGISH SICKNESs (SRR REVERSE SICKNESS [

Radically decreases Bomberman's spaed. Reverses the éﬁqirul of Bomberman on the Control P

DIARRHOEA [ 5HORT FUSE SICKNESS

Sets bombs uncontrollably.

Des robots inconnus sont soudain apparus de nulle part et les fonctions de ces
cing planétes se sont totalement interrompues. En cette période de crise, la
Féderation des Planétes Unies n'a pas eu d'autre choix que de faire de nouveau

appel a Bomberman. L'existence méme de la nébuleuse Bomber dépendait de son
succes!

Causes the time it takes for a set bomb to explode to

. dECI’EB_SE.
PARALYSIS . ,

Disallows the setting of bombs. LONG FUSE sl CK ESS § -
- - _ Gauses the time it takes for a set bomb to explodeto
| MINIMAL SICKNESS increase, §

Dacreases the range of explosion CHANGE
to the minimum, e

-

Causes Bomberman to suddenly change places wﬁh
another Bomberman. .
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FRANCAIS

LE BOUTON X

Aprés avoir obtenu un
accessoire 'Decocher un coup
de pied", ce bouton peut étre
utilisé pour immobiliser les
bombes apres qu'elles aient été
envaoyees d'un coup de pied.

LES BOUTONS L, R
ET SELECT

lls ne sont pas utilisés

-

LE BOUTON A

Pendant la partie, utilisez ce bouton pour gue Bomberman
place des bombes sur le terrain. Ce bouton est également
utilisé sur les écrans de sélection pour choisir votre mode de
jeu et effectuer les autres choix. Apres avoir pris |'accessoire
‘Gant de force" et I'avoir placé sur une bombe amorcée,
appuyez sur ce bouton et
Bomberman ramassera la bombe.
Reldchez le bouton et Bomberman
lancera la bombe dans la direction
lui faisant face.

5

Choisissez d'abord Ie

Ensuite, choisissez le

Enfin, choisissez "Game

dans ce jeu.

mode de jeu

(Bgmberman peut nompre de jeueurs. Start” et la partie

LE CONTROL PAD

Utilisez le Control Pad pour déplacer
Bomberman et, aprés avoir pris
I'accessoire "Décocher un coup de
pied", pour lancer les bombes en les
percutant avec Bomberman. Utilisez
egalement le Control Pad pour
déplacer le curseur sur |'écran de
sélection de mode, ainsi que pour
madifier les diverses sélections.

LE BOUTON START

Pendant la partie, vous pouvez utiliser ce
bouton pour interrompre ou relancer le
jeu. Ce bouton est également utilisé dans
les écrans de sélection pour choisir
votre mode de jeu et effectuer les autres
choix. Il est également possible
d'omettre la séquence de démonstration

en utilisant ce bouton.

également continuer a se commencera.
déplacer lorsqu'il porte : o : __
une bombe). Lorsque "PASSWORD" est sélectionné, la partie commencera aprés que |'écran de saisie de mot de passe

soit apparu. Dans le cas d'une partie comportant simultanément deux joueurs, le nombre de vies sera
reparti entre les deux joueurs.

Si vous vous souvenez du code a 4 chiffres qui est apparu sur I'écran de reprise de jeu, il vous est
possible de continuer le jeu a partir du point ot vous |'avez interrompu lors de la derniére séance.

LE BOUTON B

Apres avair pris |'accessoire
‘Télécommande", ce bouton peut
étre utilisé pour faire détonner les
bombes. Ge houton est également
utilisé dans les écrans de sélection
pour annuler le mode de jeu que
vous avez sélectionné ou les autres A
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choix, ainsi que pour revenir a

'écran de sélection précedent. Sélectionnez Utilisez le Control Pad Si le mot de passe est
1 "CONTINUE" sur cet pour entrer le mot de correct, il vous sera
| ecran et il vous sera passe 4 4 chiffres. possible de continuer
LEBOUTON Y | possible de continuer votre partie.

| votre partie.

'POUR JOUER UNE PARTIE NORMALE

1 Contrilez Bomberman et placez les bombes de maniére a détruire les ennemis et les blocs souples.
Rassemblez les puces d'ordinateur enfermées dans la capsule de contrdle. Une fois que vous les avez
(outes en votre possession, le boss de fin de niveau apparaitra. Lorsque vous aurez réussi a le vaincre,
vOus pourrez passer a la scéne suivante. Complétez chaque scéne des cing planétes dans I'ordre.

Lorsque Bomberman
est monté sur un
Louie, ce bouton peut
étre utilisé pour
activer la fonction
spéciale de ce Louie,

(I y auntotal de
différents Louies et ils ont
chacun une fonction
différente).
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JVREZ LE FEU

Pour pouvoir chevaucher un Louie, Bomberman doit monter
sur I'oeuf qui apparait lorsqu'un bloc souple est détruit.
Appuyez sur le bouton Y lorsque Bomberman se trouve sur
un Louie et Bomberman pourra utiliser la fonction spéciale de
ce Louie. Si Bomberman se trouvant sur un Louie est atteint
par les tirs de I'ennemi ou s'il atteint lui-m@&me un ennemi, il
perdra le Louie, mais pas une vie.

FRANGAIS

DECOCHER UN COUP DE PIED
DANS LES BLOCS SOUPLES

VEC "LOUIE"

ATTAQUE DANS LES MARAIS 2 LATEMPETE DE FEU

12531

BOSS e BOSS
BAKKELON : DOKGUN
PILOTE PILOTE
BOMBER AIMANT BOMBER
FLAMME
Une planéte verte recouverte d'une jungle Une planéte volcanique ol des colonnes
épaisse. | de feu illuminent le ciel.
3 LA MER PROFONDE 4 LA PYRAMIDE

et BOSS ; ' BOSS
GAMMEBOOK PONCHOS
PILOTE PILOTE
BOMBER MIGNON BOMBER FUTE

Une belle planéte aquatique d'un bleu Une planéte désertique et aride.

profond.

> LE PAYS DU FROID 6 LE VAISSEAU DE GUERRE SPATIAL

Eimm iwesoi =R BOSS Tmm 735 BOSS
FREEZER VENUS 2727
PILOTE PILOTE
BOMBER PLASMA PROFESSEUR

BUGLER
Une planéte glacée ol il neige & longueur La confrontation finale avec le Professeur

d'année,

BUGLER dans son vaisseau spatial.




~ Selectionnez pour chaque joueur si celui-ci est commandé par un humain

("MARN?) ou par I'ordinateur ((COM’), et s'il choisit de ne pas participerau

_match ("OFF"). Pour un joueur qui n'est pas relié & une manette de jeu, seuls
_'COM- et "OFF" peuvent étre sélectionnés.

Chaque équipe doit avoir au moins un joueur sinon il esi’i%npossible_ -
d'effectuer une sélection, ' =

6 SELECTIONNER LA SCENE

Sélectionnez la scane en appuyant sur e Control Pad vers la droite.
ou lagauche. (Page22) . -

B 3 SELECTIONNER LES REGLES |
. Apres cel | .,sélectio_r_!_nez certaines resirictions de jeu, comme le nombre de
 Vvicltoires nécessaires pour remporter la partie, la limite de durée de chague
~ bataille ou si le mode d'option est utili

b Permet de régiéi'i'é-'-force::d:ﬁ Bomberman commandé
OM LEVEL ; -
. . par l'ordinateur. Le choix possible est de 1 (faible) a 3

I BATTLE J Permet de choisir le nombre de victoires nécessaires pour remporter la partie. Le cho ECRAN DU MODE COMBAT
possible est d'1 a 5 batailles. - - B B - :

: Nombre de iriﬁtqi_res pour le joueur 3

Nombre de victoires pour le joueur 2 _ . _ :
: i Nombre de victoires pour le joueur 4

Nombre de victoires pour le joueur 1

Permet de définir la limite de durée de chague bataille. Le choix possible estd'1 a 5
= minutes, ou bien pas de limite de temps du tout.

TIM

= Choisissez ce mode de mort subite pour réduire les chances Nombre de victoires pour le joueur 5
SUDDEN DEATH MODE -d'obtenir une partie nulle. Vous avez le choix entre "ON .

. -  (Page 22) .

- EETETOTTU T OYaoT A Choisissez ce mode pour permettre a un jousur

Temps restant

= hrécédemment mis hors jeu de venir se joindre & la bataill

Joueur 2
.. Vous avez le choix entre ‘ON” et "OFF", (Page 22) '

. Joueur 1 : "':Joueur 5

! SOCCER BOMBER BEILEEE '{_:e_mo'de_.paur permettre au vainqueur de la bataille de recev
un Power-up supplémentaire avant la bataille suivante. Vous avez le

. _ Joueur 3
. entre 'ON’ et "OFF". (Page 22)

Joueur 4













