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LES MOUVEMENTS DE BASE

+ La maneite multidirectionnelle

Saut

Attaque basse Culbute avant

Culbute — — Avant
arriere | :
) : / " \ Position
Défense arriére - accroupie

Défense basse

Les boutons

K - coup de pied / P - coup de poing

Coup de poing violent (P)

Coup de poing modéré (P)

Coup de pied

La manette multidirectionnelle
permet également de :

e Choisir un mode

e Choisir un personnage

e Déplacer un personnage

e Réaliser des coups spéciaux

Remarque : Les commandes décrites dans ce
manvel correspondent a celles d’un joueur

rdant vers la droite. Elles sont inversées
s’il regarde vers la gauche.

Coup de poing moyen (P)

SELECT

® Pour provoquer votre
adversaire.

* En mode Pause, pour
afficher I"écran des
options.

Remarque : Il s’agit du
réglage par défaut. Les
fonctions des boutons de
la manette peuvent étre
modifiées dans la partie
configuration (Button
Assignment) de I’écran
des options.

Coup de pied
moyen (K)
Coup de pied
modéré (K)
START

® Pour commencer la partie.
® Pour se metire en mode

Pause.

e Pour permettre & un second

joueur de se connecter en

cours de partie, appuyez sur

le Bouton START de la
deuxiéme manette.

violent (K]
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L’ECRAN DE JEU

1. Score

2. Compteur d'énergie

3. Chronomeétre

4. Personnage en jeu

5. Points de technique

6. Indicateur de niveau des Super
Combos (voir page 10)

7. Affichage du mode auto
(en mode automatique seulement)

8. Les étoiles de la victoire

9. Message de bonus

LES REGLES DU JEU

Le combat

Un match comporte trois manches, chacune d’une durée
maximum de 99 secondes. Le joueur qui en remporte deux
est déclaré vainqueur.

Comment gagner ?

Tous vos talents de guerrier sont ici nécessaires pour épuiser
I'énergie de votre adversaire. La victoire vous appartient une
fois son compteur complétement rouge. Si le femps est
épuisé, le joueur dont le niveau d’énergie est le plus élevé a
gagné la manche.

Maitch nul

Lorsque les compteurs d’énergie des deux joueurs deviennent
entiérement rouges en méme temps, ou s'ils sont au méme
niveau une fois le temps limite atteint, la manche est déclarée
nulle. Une quatriéme et derniére manche devra alors étre
jouée. Celui qui I'emporte gagne le match. S’il y a a
nouveau égalité, le match est terminé.

Les étoiles de la victoire

A chaque manche gagnée, une étoile apparait sous votre
compteur d'énergie. Il existe plusieurs sortes d'éfoiles, en
fonction du type de victoire.




LES MODES DE JEU

Appuyez sur le Bouton START
lorsque |'écran-titre apparait
pour accéder au menu de
sélection des modes.
Sélectionnez le mode souhaité
avec la manette
multidirectionnelle, puis
appuyez sur START.

ARCABE WORE
VERSUS MODE
OFPTION MODE

Le mode Arcade
Vous voila seul face a I'ennemi :
choisissez un combattant et
frayez-vous un chemin au milieu
des huit adversaires qui vous
sont proposés. Un
second joueur peut
venir rejoindre la partie & tout moment en

-~ appuyant sur le Bouton START de la deuxiéme
manette. Si vous perdez, vous avez néanmoins la
' possibilité de continuer & jouer.

Le mode VS

C’est le combat classique entre
deux joueurs. Avant de
s’affronter, chacun doit choisir
un combattant (les joueurs
peuvent sélectionner le méme
personnage) ! Les statistiques
de la partie sont
systématiquement affichées

~ entre deux matchs.

COMMENCER UNE PARTIE

PRESSES TART

L CHARLIER:

Aprés avoir sélectionné le mode de jeu souhaité, vous devez
choisir un combattant avec la manette multidirectionnelle et
confirmez votre choix en appuyant sur n'importe quel bouton
d’attaque. Le personnage choisi changera de couleur en
fonction du bouton utilisé pour confirmer votre choix.

o L CHBRLIES



MANUEL /AUTO

Les déplacements du personnage et son niveau
d’habileté varient en fonction de la sélection.

Manvel
Toutes les fonctions de blocage sont exécutées par le joueur.

Avuto

Lorsque vous ne lancez pas une attaque contre un
adversaire, votre personnage est automatiquement protégé.
Le nombre de protections est illimité.

Commande simple (mode avufo
sevlement)

Vous pouvez activer les Super Combos en appuyant
simultanément sur deux boutons. Si votre
personnage ne dispose que de deux Super
Combos, c’est le Combo #2 qui est activé méme
si vous avez demandé le Combo #3.

COMBO #1 COMBO #3

COMBO #2

En mode auto, seuls les Super Combos de
niveau 1 sont disponibles.

Remarque : Lorsque vous étes en
mode auto, voire adversaire peut
bloquer les Super Combos au cours
d’un saut.

LES OPTIONS

Pour accéder a I'écran
d’options (Option Screen),
sélectionnez Options sur Tive LiviT 99 60 30 o0
Fécran de sélection des modes [tatCuEes

(Mode Select) et appuyez sur EREEAIEEEE

START. Appuyez sur les

fleches a et ¥ de la manette multidirectionnelle pour
sélectionner ['option désirée et sur les fleches 4 et b
pour changer la configuration. Appuyez sur START

pour retourner & ['écran précédent.

Option-Mode

DIFFICULTY L XA xH
SOUND s 0 MONAURAL
CONF16G . iPLAYER Z2PLAYER

Nombre de manches

(Number of rounds)
Choisissez le nombre total de manches par partie.

Niveau de difficulté

(Game difficulty level)

Plus vous sélectionnez d'étoiles et plus vos adversaires seront
difficiles & battre.

Mode son (Sound Mode)

Vous pouvez jouer en mono ou... entendre les hurlements de
votre adversaire en stéréo |

Configuration de la manetfe
(Buiton assignment)

Changez la configuration des boutons de la manette pour les
coups de poing et les coups de pied de votre combattant.

Temps limite (Time limit)
Choisissez la durée maximum d’une manche. i1



Dommages (Damage)
Le niveau des dommages subis et infligés varie de 1 & 4.

La vitesse (Game speed)
Modifie la vitesse du jeu.

La protection avtomatique
(Auto guard)

Vous pouvez sélectionner ou non la protection automatique.

Quitter (Exit)

Retournez a I"écran de sélection des modes (Mode Select).

L’indicateur de niveav des
Super Combos

Chaque fois que vous réalisez des coups
normaux ou spéciaux, l'indicateur des Super
Combos augmente. Votre niveau augmente
quand l'indicateur atteint certains
paliers. Vous pouvez alors activer les
Super Combos, les Combos spéciaux et
les contre-attaques Alpha.

Super Combo

Chaque personnage dispose de trois niveaux de
Super Combos. Plus le niveau est
élevé et plus les dommages causés
sont importants. Selon la
combinaison de boutons utilisée, il
vous est possible de

contréler les dommages infligés par un Combo. Plus ces
boutons sont nombreux et plus les dégéts causés sont
importants, mais vous épuisez également votre indicateur en
conséquence.

Combo spécial
Vous pouvez activer ce type de Combo en utilisant
I'indicateur des Super Combos.

Remarque : Pour plus
d’informations, reportez-
vous a la présentation
des personnages de la

page 14.

Lorsque |'indicateur des Super Combos atteint ou dépasse le
niveau 1, appuyez simultanément sur les boutons PPK ou
KKP et votre personnage se transformera aussitét en Combo
spécial. Le chronomeétre du Combo spécial est situé au-dessus
de l'indicateur de niveau des Super Combos.

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3

Le chronométre des Combos
spéciaux

Pendant la durée d’activation du Combo, élaborez votre
plan d’attaque en utilisant tous les coups possibles : coups
de pied, coups de poing et coups spéciaux. Le Combo
cessera une fois le temps écoulé.

Petits Conseils d’vtilisation des Combos spéciaux

1. Frappez sans arrét pour balayer votre adversaire !

2. Servez-vous des attaques speciales pour affaiblir votre
adversaire.

3. Faites vite ! Vous disposez de peu de temps pour
effectuer votre attaque spéciale.

4. C’est le moment d’essayer de porter un coup mortfel a
votre adversaire !
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fonctionne également lorsque vous effectuez Si votre adversaire vous attaque sans discontinuer, vous étes
un saut. sonné un court instant. Pour reprendre vos esprits

rapidement, appuyez sur la manette multidirectionnelle ou
La conire- L) sur n'importe quel bouton. Vous pouvez vous libérer de la
afftaque A'phﬂ méme maniére lorsque I"adversaire vous agrippe.

. Une fois |'attaque de votre
adversaire bloquée, utilisez la





















