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FRANGAIS

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMA-
TIONS ET PRECAUTIONS D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE CE JEU

AVANT D'UTILISER LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES. ‘ i :
Ce sceau est votre assurance que | / ™

Nintendo a approuvé ce produit et
qu’il est conforme aux normes
d’excellence en matiére de
fabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Nous vous remercions d’avoir acheté la cartouche de jeu STARWING™
pour votre Super Nintendo Entertainment System™

Veuillez lire attentivement le mode d’emploi avant de commencer
a jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.
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L'Histoire :
Origines du conflit Lylatien

Le systéme solaire de Lylat, situé preés du centre de la galaxie de la Voie
Lactée, est formé de plusieurs planetes fertiles. Trois de ces mondes au
moins furent le berceau de civilisations grouillant d'habitants acharnés au
travail. Les ressources naturelles offertes par les autres planetes du systé-
me étaient quasi illimitées. Le confortable niveau de vie dont béneficiaient les
Lylatiens faisait I'envie de toute la galaxie. Jusqu'a l'arrivée du diabolique
Empereur Andross...

L'Empereur Andross, autrefois connu sous le nom de Docteur Andross, est
un génie scientifique ayant jadis travaillé dans le laboratoire ultra-moderne de
Corneria, la quatrieme planéte du systeme Lylat. Des son plus jeune &age, la
remarquable intelligence d'Andross surpassait celle des autres enfants. Arri-
vé a I'age adulte, le Dr Andross commenca le développement d’'un puissant
appareil puisant sa force dans I'hyper-espace. Egoiste et aveuglé par une
ambition démesuree, il s'acharna a mener des expériences dangereuses au
coeur des plus grandes villes de Corneria. Comme il continuait & mettre en
danger la vie des habitants, et ce, malgré les nombreux avertissements de
I'Administration Centrale, il fut finalement banni de la planéte.

“Loin des yeux, loin du cceur”. Les habitants de Corneria oublierent rapide-
ment la menace que représentait le “Dr Andross”. Mais, un jour, la petite
force défensive de Corneria détecta quelgues signaux inhabituels provenant
de Venom, la premiere planéte du systeme Lylat. D'étranges O.V.N.I. se
déplacaient en grand nombre au-dessus de la planete... Peu de temps aprés,
le "docteur Andross”, devenu “Empereur®, et qui avait trouvé refuge sur
Venom, déclara la guerre @ Corneria.

L'Empereur Andross avait compléetement transformé la planete Venom pour
en faire une gigantesque base militaire. Il espérait que sa force de frappe lui
permettrait de contrdler rapidement toutes les planétes du systeme Lylat.
Pour assurer la défense de Corneria, le Général Pepper, commandant en
charge des forces défensives, décida d'envoyer 'ARWING, engin de combat
aux performances exceptionnelles. Pourtant, I'appareil n'existait qu'a I'état de
prototype. Mais I'urgence de la menace ne laissait pas suffissamment de
temps pour entrainer les pilotes...

“Il nous faut I'équipe Star Fox !!”

Tel est I'appel lancé par le Général Pepper. Vous &tes Fox McCloud, le chef
de 'équipe Star Fox, un groupe d'aventuriers doté d'une adresse exception-
nelle au combat. Votre mission consiste a pénétrer les défenses de la
planete Venom pour vaincre les forces conduites par [Empereur Andross.
Votre aptitude 8 manoeuvrer I'avion de combat ARWING va étre décisive
pour la suite de I'histoire.... Allez-vous aider a ramener la paix au cceur du
systeme Lylat ou bien allez-vous précipiter la chute de Corneria gui tombera
alors entre les mains de 'Empereur diabolique ? En tant que chef du groupe,
vous devez également ramener sains et saufs vos coéguipiers...




UTILISATION DE LA MANETTE DE JEU

Bouton L Bouton R
y — e j Bouton Y
Bouton X
Bouton A

Manette
multidirectionnelle Bouton B

Bouton SELECT Bouton START

_Bnut.cln START

- Ce Bouton sert a ml:errompre la pame nu a vahder votre chcux !
SUP UN MENU DU UNe carte. Lorsque vaus faites une pause il vous
‘permet de reprendre la partie Attention ! Il se peut que la partie
ne reprenne pas immédiatement apres une pause ; ce n ‘est pas

_ une raison pour r'ec:ammencer' é appuyer sur Ie Bauton STAH‘T !

Bouton SELECT

- Ce Bouton vous perrnet de changer' de polnt de vue durant ie jEU
ou de déplacer le curseur sur un menu ou une carte. Pour plus
d'informations sur les changements de point de vue, r-epor'tez— e
vous au chapitre "Changement de pﬂlnt de vue

Manette mult;idirecti.onhel_le :

Appuyez sur la manette multidirectionnelle
vers le HAUT pour faire plongar votre
ARWING.

Appuyez sur la manette multidirectionnelle
vers la DROITE ou vers la GAUCHE pour
déplacer FARWING horizontalement.

Appuyez sur la manette multidirectionnelle
. vers e BAS pour faire grimper 'ARWING.
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Bouton L :

Pour incliner votre vaisseau vers la gauche.

Bouton R :

Pour incliner votre vaisseau vers la droite.

Bouton X :

Permet une accélération rapide lorsque vous avez un
Accélérateur de vitesse.

Bouton A :

Pour lancer une Bombe Nova. [Appuyez une fois sur ce bouton
pour lancer la bombe et une autre fois pour la faire exploser. La
bombe explose aussi autormatiquement lorsgu'elle frappe quelque
chose ou s'est suffissmment éloignée de votre vaisseau.
L’ennemi subit des pertes d'autant plus impartantes qu'il se
trouve pres du centre de I'explosion).

Bouton B :

Pour utiliser une Rétro-fusée qui provoque une décélération
momentanée.

Bouton Y :

Pour tirer au laser (utilisation du Turbo Laser).

Ce jeu comporte un choix de quatre configurations des boutons de
la manette de jeu. Pour les explications de ce manuel, nous utilisons
la configuration A. Les autres sont décrites sur 'Ecran “Controls”
(Ecran de Sélection de Commandes) et au chapitre "Configurations
de la manette".

COHTROLS
PUSH SELEECT




Configurations de la manette de jeu

Les différentes configurations que vous pouvez choisir sont décrites ci-
dessous. Sélectionnez celle qui vous convient le mieux.

(TYPE A)

s Incliner votre vaisseau vers la gauche e Incliner votre vaisseau vers la droite

et foy

* Plonger s Turbo Laser

=
o \\ * Accélérateur

* Aller & gauche/

a droite 4 @I \=i * Bombe Nova

\
/ } e Rétro-Fusée

et

L\
* Grimper \ i

* Faire une pause
e Commencer la partie

¢ Point de vue
* Deplacer le curseur

(TYPE B)

* Incliner votre vaisseau vers la droite  ® Incliner votre vaisseau vers |la droite

* Plonger o * Ratro-fusée

= 0
l' é 9/3/ e Turbo Laser

* Grimper

15 4

L —
¢ Aller a gauche/ / \ / /@ \\ » Accélérateur
a droite / } : / '\« Bombe Nova

J * Faire une pause

* Commencer la partie

* Point de vue
¢ Déplacer le curseur

(TYPE G)

* Incliner votre vaisseau vers la gauche e Incliner votre vaisseau vers la droite

o Grimper v * Turbo Laser

» Aller & gauche/ e Accélérateur

o

a droite

* RQatrofusée

* Plonger

——
N
[ @ 3 ¢ Bombe Nova
| -1\ Bombe N
&=/
\

* Point de vue
¢ Déplacer le curseur

= ¢ Faire une pause
s Commencer |a partie

/ \

(TYPE D)
¢ Incliner votre vaisseau vers la gauche e Incliner votre vaisseau vers la droite
* Grimper /"L = * Retrofusée
¢ Aller a gauche/ '_“'\\ / //@ \\ * Accélérateur
a droite .- \ { @ \1 ¢ Bombe Nova
\ ; Fe ( e fj/  Turbo Laser

* Plonger _/ Nt

\ ® ;
v * Faire une pause

¢ Commencer la partie

* Paoint de vue
* Déplacer le curseur

* Pour passer au travers d'un espace étroit, inclinez vatre
vaisseau sur le cété. Dans cette position, vous pouvez vous
deplacer plus rapidement vers la droite ou la gauche si vous
appuyez en méme temps sur la manette multidirectionnelle vers
la direction désirée. Si vous appuyez rapidement deux fois de
suite sur le Bouton R ou L, votre engin effectue un tonneau
complet. Cette manceuvre peut &tre utile pour éviter certaines
attaques laser ou pour vous débarrasser des ennemis vous
serrant de trop pres.

SHIELE
- - i

L 'objectif de la mission de chaque niveau est de détruire le Chef
Ennemi qui vous attend a la fin. Votre avion est équipé d'un
dispositif de pilotage automatique qui vous maintient en direction
du dernier ennemi. Si vous vous éloignez de cette trajectoire,
vous en étes averti par la présence d'une fleche rouge au bord
de 'écran. Vos chances d'éviter les obstacles sont meilleures si
vous restez sur la trajectoire et évitez d'étre trop au bord.

Arwing Chef Ennemi




Missions du Systeme Lylat. Pour
effectuer votre choix, utilisez le

Le nombre de bombes Nova gu'il vous reste est indiqué ici. Vous
commencez votre mission avec trois bombes Nova.
Bouton SELECT ou appuyez sur la

manette multidirectionnelle [vers la © Jauge du bouclier de protection du Chef ennemi

droite ou la gauche). Trois routes |- ¥ S smeseim i Ce compteur apparatt lorsque commence la rencontre avec le dernier
différentes vous sont proposees. =5 | | Chef Ennemi. Il vous indique si vous avez causé des dommages & I'adver-
La premiére est moins difficile que g~ saire, Continuez a I'attaquer jusqu'a ce que vous |'ayez completement
les routes deux et trois. Votre mis- Bl détruit !
sion commence au moment ou F

O Mire

vous appuyez sur le Bouton START. ' :
Ce point de repére vous aide a viser les cibles. Elle apparait uniquement

en mode COCKPIT.
g9 110 |





































