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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO® LA
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM, DE SPELCASSETTE
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN

LA PouRsuiTe

CYANURE - FANTAS10 - CHAMPI G VAC - 5P P

Original

Seal of
Quality

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION,
DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ
CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE
COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR
NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET QUA
CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN
ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE
KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN
SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL,
ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

LICENSED BY

NINTENDO (B, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™™,
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS "TM" ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

] 5 e T S R U P8 T T

T e T, F e R n———

BHIGTOIRE ....ioiiiin il
o> LEQ COMMANDES ...................5
¢ COMMENCER LE JEU................6

b\ LES INVENTIONS
=X DE CHAMPIGNAC ..................7

F4W | A BARRE DES SCORES
ET LES BONUS ........ononnnnnn. 8

LES ACTIONS POSSIBLES ...... 9
QUELQUES CONSEILS........... T

e A

e — ey

raar——_

e _

,!/ 3 "'/




(SPs Iil D )
'HISTOIRE LES COMMANDES

\{({E 1 @ MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE

..

nal de la recherche scientifi ique ' 4 Déplacer le curseur dans les menus
! Prendre et poser un objet

Pousser un objet

Sea) W Le "vidéo-colloque” internatio- | " Déplacer Spirou
’\[‘ = f

Z# des invités prestigieux.
BOUTON B

; Parmi eux, le Comte de Champignac, émi- it Sagler :
- Valider les options
*= nent mycologue et inventeur génial, doit
i 4 cette occasion dévoiler les secrets de BOUTON Y

b chacune de ses merveilleuses inventions. Courir
Sauter plus haut

A Wi ;
(‘ 5 i \‘ se tient a New-York et regroupe

Malheureusement, ce dernier a été enlevé par la BOUTON START

maléfique Cyanure qui veut s'emparer des Commaneto jous

X 2 = > Faire une pause

inventions du Comte afin de contréler machines Valider les options —— Bouton X
et robots dans un but précis : Réduire les

humains a I'esclavage.

A x Manette
Spirou apprend la nouvelle et avec son fidéle il

compagnon Spip, il décide d'aller délivrer le i directionnelle
Comte et de neutraliser Cyanure......

SEECT ST

Bouton Select —

Bouton Start




COMMENCER LE JEU

Pour parcourir les différents mondes avec Spirou et neutraliser
I'ighoble Cyanure, introduisez la cartouche dans la console de
jeu Super Nintendo Entertainment System et metez l'interrup-
teur sur ON. Vous verrez alors apparaitre successivement les
écrans de copyrights, du choix de la langue et du menu de sélec-
tion. Pour passer de I'un a l'autre de ces écrans, appuyez sur le
Bouton Start. 8i vous n'appuyez sur aucun Bouton, vous décou-
vrirez des extraits du jeu. Lorsque vous étes prét & commencer
une partie, appuyez sur le Bouton Start. Vous voyez alors appa-
raitre le menu de sélection. Déplacez-vous dans ce menu avec
la Manette Multidirectionnelle et validez avec le Bouton B.
Vous pouvez commencer une partie en validant JEU. Sinon vous
pouvez entrer dans le menu OPTIONS ou sur I'écran PASSWORD
(MOT DE PASSE).

OPTIONS

Ce menu vous permet de modifier les paramétres suivants :
* Le niveau de difficulté : Facile - Moyen - Difficile
* La Musique :
Vous pouvez I'écouter ou la supprimer : MARCHE / ARRET
* Les tests : Vous pouvez écouter chacune des musiques du jeu.
* Pour quitter ce menu d'options, validez EXIT (FIN) en utilisant
le Bouton B.

PASSWORD (MOT DE PASSE)

Ce menu vous permet d'afficher

un mot de passe qui vous aura

été donné lors d'une précédente

partie. Utilisez la droite ou le

gauche de la Manette Multidirec-

tionnelle pour déplacer le curseur

sur le personnage désiré. Utilisez

: s le haut ou le bas de la Manette

Mulhdnrechonnelle pour selechonner un des personnages.
Appuyez sur Start pour valider votre choix.

LES INVENTIONS DE CHAMPIGNAC

Tout au long de votre aventure, des objets apparaitront :

LE "MICROPULSEUR": Le "micropulseur” est un usten-

sile qui a la forme d'un séche-cheveux et qui vous permet de
rapetisser et de rendre microscopique les ennemis que vous ren-
contrerez sur votre passage.

LE "SABLOTRON" : Le “sablotron” est un objet

qui ressemble a4 un parapluie et qui vous permet de <«
transformer la pierre en un tas de sable.

LE "CHAMPIZENE" : Le "champizéne" est trés

utile dans la poursuite aérienne, vous pouvez le récu- w
pérer en détruisant certains robots de Cyanure. Sivous
le manquez, vous risquez de tomber en panne de carburant.

LA "FioLe DE Z2ZI1" (FIOLE ORANGE) : ¢

La "fiole de ZZI" contient un engrais végétal surpuis- A
sant. Le Ilqmde de cette Fole doit étre répandu sur la




LA BARRE DES SCORES
ET LES BONUS

LA TETE DE SPIROU
Elle figure en haut a gauche de l'écran de jeu.
Lorsque Spirou est blessé, I'une des cing barres
— d'énergie qui la compose disparait. A la cinquiéme
‘0% blessure, sa téte se met a clignoter et s'il est touché
encore une fois, vous perdez une vie. Le chiffre en dessous de la
téte de Spirou vous indique le nombre de vies qu'il vous reste.

Le CoOEuURr

Il redonne un point de vie & Spirou.

LA BoutEiLLE D'OXYGENE

Lorsque Spirou se trouve dans |'eau, vous disposez

d'une bouteille d'oxygene qui vous donne une cer-
taine autonomie. Lorsque vous sortez de l'eau, votre bouteille
retrouve son autonomie initiale.

Le CHAPEAU DE SPIROU

Il se situe en bas a gauche de I'écran de jeu.

Lorsque vous avez ramassé 50 chapeaux, vous
gagnez une vie supplémentaire.

MARCHER : Pour marcher, utilisez les directions droite
ou gauche de la Manette Multidirectionnelle (selon que
vous désirez vous déplacer a gauche ou a droite).

SAUTER : Pour sauter, appuyez sur le Bouton B. "

e ]

FAIRE UN GRAND SAUT : Pour faire un grand saut,
courez puis appuyez sur le Bouton B, mais vous pouvez
aussi appuyer simultanément sur les Boutons B et Y.

ENTRER DANS UN LIEU : Pour pénétrer dans un immeuble ou dans
une grotte, appuyez sur le haut de la Manette Multidirectionnelle.

A w SE BAISSER : Pour vous baisser, utilisez le bas de la
"%¥... Manette Multidirectionnelle.

PLONGER "A TERRE" : Pour plonger 4 terre, courez puis | M
appuyez sur le bas de la Manette Multidirectionnelle.

3;%'; NAGER : Pour nager, appuyez plusieurs fois de suite
" ... sur le Bouton B. Puis pour vous diriger, utilisez la
Manette Multidirectionnelle. ‘

PRENDRE UN OBIET : Pour prendre un objet,
baissez-vous et il est ramassé automatiquement.




Pour placer un objet sur un mur, utilisez le haut de la Manette
Multidirectionnelle.

POSER UN OBIJET : Pour poser un objet, utilisez le bas de la
Manette Multidirectionnelle et I'objet sera posé automatiquement.

UTILISER LE "MICROPULSEUR" : Pour utiliser le "micro-
pulseur”, appuyez sur le Bouton X, le "micropulseur” est
"dégainé" et "activé". Dés que vous relachez le Bouton
X, le "micropulseur” est rangé automatiquement.

JUNGLE

Avoir une fiole,
c'est bien, la poser
a l'endroit appro-
prié, c'est mieux.
Mais ce n'est pas
suffisant pour
rendre efficace son
contenu, il faut
aussi la "briser"...

Il faut avoir "I'oeil”
et le bon pour pro-
gresser dans ce
niveau qui deman-
de adresse et
réflexion.




sente foute fétendue de notre responsabilité.
Veuillez-vous adresser & : INFOGRAMES
84, rue du ler Mars 1943 - 69628 Villeurbanne Cedex - FRANCE

Cette garantie ne s'applique pas & [usure normale. Cette garantie ne s'appliquera pas et sera invalide au
cas oil le défaut du produit logiciel INFOGRAMES résulterait d'un usage abusif ou déraisonnable, d'un
mauvais traifement ou d'un manque de soins. Ce programme ainsi que la documentation et le matériel
qui 'accompagnent sont protégés par les lois nationales et internationales sur le copyright. Le etocka-
ge dans un systeme de récupération, la reproduction, la fraduction, la location, le prét, la diffusion, et
la représentation publique sont strictement inferdits sans l'auforisation écrite et expresse
d'INFOGRAMES.

EN REMPLISSANT CE COUPON
ET EN LE RENVOYANT
SOUS ENVELOPPE TIMBREE A :

EDITIONS DUPUIS
52, RUE DESTREE
B-6001 MARCINELLE.

OUL, JE VEUX RECEVOIR
UN SPIROU
GRATUITEMENT!
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