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Sealof |
. Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DAB SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PART.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATQ
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEQJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT

FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SLI.:‘PER NINTEND ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEHGR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEQJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/AES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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SUR L'EPILEPSIE
VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS SUI-
VANTES AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU
VIDEO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

Un tres faible pourcentage de personnes sont plus parti-
culierement sensibles au phénomeéne épileptique (crise
et/ou perte de conscience) lorsqu’elles sont exposées a cer-
tains effets stroboscopiques, notamment ceux pouvant
apparaitre sur les écrans de télévision lors de l'utilisation
de jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou n’a
jamais été confronté a une crise d’épilepsie. Veuillez pren-
dre les précautions suivantes afin de minimiser un quel-
conque risque:

AVANT TOUTE UTILISATION

*Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a 1'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, con-
sultez votre médecin avant toute utilisation.

*Tenez-vous a une distance d’au moins 2.5 métres de
I’écran de télévision.

*Si vous étes fatigué(e) ou si vous manquez de sommeil, ne
jouez qu’apres vous étre reposeé.

* Jouez dans une piece suffisamment éclairée.

e Utilisez un écran le plus petit possible (36 cm ou moins)

PENDANT L'UTILISATION

*Reposez-vous au moins 10 minutes par heure.

*Parents: nous vous conseillons de surveiller vos enfants
lorsqu’ils jouent a des jeux video. Si vous-méme ou votre
enfant constatez 1'un des symptomes suivants: vertiges,
troubles de la vision, contractions, perte d’orientation,
mouvements involontaires ou convulsions,IMMEDIATE-
MENT de jouer et consulter votre médecin.

Des courts de toutes sortes vous attendent: gazon, béton, terre battue,
mais également des courts spéciaux sur lesquels vous aurez un trés grand
plaisir a jouer. C’est tellement facile a manier que votre propre niveau de
tennis se refletera directement dans le jeu. Amusez-vous dans une
ambiance décontractée ou prenez part a un tournoi du Grand Chelem.

* Choisissez votre mode de jeu favori!

[1 y a deux modes. D’abord, le mode Exhibition (Démonstration), avec
des courts réalistes et spéciaux qui vous permettent de jouer dans le
monde entier. Vous pouvez jouer contre un ami ou contre 1'ordinateur.
Deuxiémement, le mode Tournament (Tournoi), dans lequel vous pou-
vez essayer de gagner l'un des grands tournois de tennis, et méme rem-
porter le Grand Chelem.

* Vous avez le choix: jouer tout seul ou a plusieurs: jusqu’a quatre
k s ] P jusq
joueurs en méme temps!

Jouer contre l'ordinateur, ¢’est trés bien, mais ¢’est encore plus amusant
de jouer avec d’autres personnes. Jouez contre quelqu’un d’autre, ou
jouez en double a quatre joueurs.

POUR COMMENCER LE JEU

Appuyez sur le bouton START a partir de I’écran titre, et I’écran MODE
SELECTION (SELECTION DU MODE) apparaitra. Sélectionnez le
mode et le type de match pour commencer le jeu. Utilisez le bouton
directionnel pour sélectionner, et le bouton A pour prendre une déci-
sion ou le bouton B pour annuler. En MODE TOURNOI, démarrer le
jeu est un peu différent, alors lisez les pages 22 et 23 attentivement.

Exhibition (Démonstration)
Ce mode vous permet de choisir les joueurs et le type de court pour
votre match. De 1 a 4 joueurs.

Tournament (Tournoi)

Dans ce mode, vous devez gagner des matchs pour remporter le
tournoi.Utilisez le “Mot de passe” (“Password”) pour reprendre plus
tard la partie en cours.
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CHOISISSEZ VOTRE TYPE DE
JEU ET COMMENCEZ

Options
Dans le menu options, vous pouvez sélectionner:

Ball Marker (Marque de la balle)

Choisissez si vous voulez que la balle laisse une marque. Si oui, sélec-
tionnez ON. Sinon, sélectionnez OFF.

Sound (Son)

Vous pouvez entendre les sons du jeu en Stéréo ou en Mon®d.

1. SELECTION DU JEU

Vous pouvez sélectionner de 1 a 4 joueurs, dans n’importe quelle com-
binaison. Pour plusieurs joueurs, vous aurez besoin de plusieurs con-
tréleurs (jusqu’a 4). Pour plus de détails, consultez le paragraphe “Jouer

a plusieurs” (a la page 17).

2. SELECTION DU JOUEUR

Sélectionnez le joueur que vous voulez parmi 20 joueurs différents.
Lorsque vous jouez a plusieurs, chacun choisit son joueur 'un apres
l'autre en utilisant son contréleur, en commengant par le joueur 1 (P1).
Si vous formez une équipe avec I'ordinateur, choisissez un joueur
comme partenaire.

3. SELECTION DU COURT

Il y a 9 types de courts différents, chacun ayant ses propres décors et
caractéristiques.

4. SELECTION DES SETS

Sélectionnez le nombre de sets. Dans un match a 3 sets, le match est ter-
miné dés que quelqu’un a gagné deux sets. Dans un match a 5 sets, le
match est terminé dés que quelqu’un a gagné 3 sets. Le jeu commence
lorsque vous sélectionnez le nombre de sets.

* Jouer a plusieurs

Lorsque vous jouez a trois ou plus, il vous faut le “Super Multi-Tap” ou
le “Multi-Adapter” pour jouer avec la Super Nintendo. Vérifiez tou-
jours que vous utilisez la manette 2 lorsque vous faites vos connexions.
Pour plus de détails, consultez le manuel d’instructions.

COMMANDES DE BASE
ET ECRANS

Les commandes ci-dessous décrivent le type de jeu le plus simple.
D’autres techniques, telles que la synchronisation des boutons, et dif-
lérentes combinaisons, peuvent étre utilisées, et les types de coups
seront différents selon le joueur que vous aurez choisi.

BOUTON DIRECTIONNEL
Contréle les mouvements
du joueur et la trajectoire de

BOUTON (X)
Lober, lancer
la balle en I'air

BOUTON (A)
Envoyer une balle
puissante, lancer

la balle la balle en I'air
BOUTON START BOUTON (Y) BOUTON (B)
Démarre le jeu et affiche Le bouton (Y) Envoyer une balle
le score au moment des fonctionne comme faible; lancer la
services le bouton (A) balle en l'air
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APPRENEZ LES COMMANDES 3. Choisissez la direction

DE BASE!

A chaque fois que vous marquez un point pendant le jeu, le nombre dé

points est affiché sur 1’écran. Lorsque vous appuyez sur le bouton
START au moment du service, le score est également affiché.

Appuyez sur le bouton directionnel vers la gauche ou vers la droite
pendant que la balle est en I'air, et la balle ira dans la direction choisie.
La direction prise par la balle dépendra du temps d’appui sur le bouton
du pavé de direction.”

Score Score du serveur / Score du receveur
Horloge _ Durée du match
Depuis combien de temps
le match a commencé.
Le temps n’est pas indiqué
lorsque le score est affiché.

4. Frappez la balle

Pendant que la balle est en I'air, a
la gauche ou la droite p

yr le bouton directionnel vers
L coté vous voulez servir.
vec le bouton B,
vous la frappez,

la balle sera p
plus elle se;

Points marqués / Jeux gagnés Sets gagnés

COMMENT JOUER -
LE SERVICE

Un match de tennis commence par un service. Une fois que vous aure de coup:
appris a servir de facon puissante et dans la direction que vous vot la “volée

vous aurez alors l'initiative et vous serez capable de controler le je
votre avantage.

Vous devez faire varier la direction et la puissance de votre service Utilisez le b out@n dﬁ‘ '
joueur se déplacea-sa prop >
le joueur agressif qui se*déplace ra
fait des volées, le jouetir défen:
récupérer la balle, etc. . - = -

1. Prenez votre position

Appuyez sur le bouton directionnel vers la gauche ou la droite pour
placer le joueur en position de service. Puis appuyez sur le bouton
directionnel vers le bas, et le joueur fera rebondir la balle.

2. Lancez la balle en l’air

Appuyez sur n'importe lequel des boutons A/B/X/Y pour lancer la
balle en I'air.
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LES BOUTONS QUI CHANGENT LA
PUISSANCE DE LA BALLE

* PUISSANCE DE FRAPPE (B)

De la méme fagon que pour le service, utilisez le bouton A (ou le bouton
Y) pour obtenir une balle puissante, et le bouton B pour obtenir une
balle plus faible. Le bouton X permet d’effectuer des lobs trés hauts,
Apprenez a utiliser les boutons selon les circonstances.

* CERTAINS JOUEURS IRONT MEME
JUSQU’A PLONGER POUR ALLER
CHERCHER LA BALLE!

Certains joueurs plongeront pour frapper la balle, selon le temps et la
distance. Mais soyez prudent: il leur faut ensuite un certain temps pout
se relever apres avoir frappé la balle.

COMMENT FAIRE LES COUPS (2)
* CHOISIR LA DIRECTION QUE VOUS
VOULEZ DONNER A LA BALLE

Vous pouvez controler la balle en combinant le bouton directionnel et &

bouton de frappe.

(1) Utilisez le bouton directionnel

Si vous voulez par exemple que la balle se dirige vers le coin 9, appuyez en bas ¢l
a droite du pavé de direction lorsque vous la frappez.

0
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*COUP DROIT ET REVERS

Un coup droit est un coup du c6té de votre bras le plus fort et un revers
est un coup du c6té de votre autre bras. La position du joueur par rap-
port a la balle est déterminée de fagon automatique.

Un méme joueur frappe différemment la balle pour un coup droit ou un
revers. Vous aurez besoin de techniques différentes selon le joueur,
comme se mettre en position pour renvoyer en coup droit, etc., pour
que le joueur frappe la balle de la meilleure maniére possible.

TYPES DE COUPS

A la page 20, on vous explique qu’il y a trois différents types de coups:
un coup puissant, un coup plus faible, et le lob. Ces coups sont obtenus
par différents boutons. Ces types de coups peuvent également étre dif-
férents selon qu’ils sont frappés en coup droit ou en revers.

De plus, ces coups varient selon les joueurs. Trouvez les meilleurs
coups en essayant les différents joueurs.

(1) BALLE AVEC DE L'EFFET

On donne de l'effet a la balle, ce qui fait qu’elle
tombe plus rapidement et rebondit plus haut.

(2) BALLE NORMAL

Aucun effet n"est donné a la balle au
moment de la frappe. Elle est ordinaire,
elle part donc tout droit et tombe naturellement.

<
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* Smash

Lorsqu’une balle haute arrive vers vous, placez-vous juste en dessous
pour la frapper; vous ferez un smash. Vous pouvez frapper de facon
tres puissante. Lorsque vous frappez en vous trouvant juste en dessous
de la balle et dans la meilleure position possible, vous faites un “smash
strobo”.

(1) SEICE

La balle a un effet inversé. Elle est plus lente et rebondit trés haut.

4) LOB

C’est une balle qui est frappée tres haut. Elle rebondira plus bas.

TOURNOIS

Le Mode Tournament (tournoi) vous permet de progresser en gagnant §
tournois majeurs. Vous pouvez jouer en simple ou en double. Tous les
tournois se composent de matchs en 1 set et le type de court est déter-

miné a l'avance. Votre but est de rem-
porter le Grand Chelem (c’est-a-dire
de gagner tous les tournois§
majeurs).

1. COMMENCER A JOUER

Sélectionnez TOURNAMENT dans 1’écran SELECTION DU MODE
(MODE SELECTION). Vous irez ensuite a ’écran START (COM-
MENCER). Utilisez le bouton directionnel et le bouton A pour con-
firmer votre choix.

Commencer:

Vous pouvez faire des choix a partir du moment ol1 vous commencez a
jouer. Vous pouvez jouer en simple (Singles) ou en double (Doubles). Si
vous jouez en double, vous pouvez choisir 1P&COM (vous faites
équipe avec I'ordinateur) ou 1P&2P (vous faites équipe avec d’autres
joueurs).

Mot de passe:
Vous pouvez entrer un mot de passe (password) et reprendre un
tournoi a une date ultérieure.

LANCEZ-VOUS DANS LE
GRAND CHELEM!

2. COMMENCER LE TOURNOI

Comme dans le mode EXHIBITION (DEMONSTRATION), vous pou-
vez choisir parmi 20 joueurs. Le tournoi commence une fois que vous
avez choisi votre joueur. Les matchs sont affichés. Le joueur en haut
sera le joueur que vous aurez choisi. Appuyez sur le bouton A pour
commencer le match immédiatement.

3. APRESLE MATCH

Lorsque le match est terminé, vous pouvez voir les résultats des autres
matchs sur le panneau des résultats, et vous pouvez passer ce tableau
en appuyant sur le bouton START.

Vous pouvez remporter le tournoi en gagnant trois matchs. Si vous en
perdez un, vous devez recommencer le tournoi depuis le début. Si vous
remportez le Grand Chelem, le jeu est fini.
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