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ien avant notre ére, a une époque ou
les grands sorciers parcouraient ces
terres et le surnaturel était monnaie
courante, le monde vivait dans un état
onstant d’agitation et de guerre.

L'ignoble Ashura et ses puissants seigneurs de
guerre menaient une guerre éternelle, dont le
but était d'écraser le Panthéon Mystique et de
se débarrasser une fois pour toutes de la
lumieére de la raison.

Un beau jour, un grand sorcier, appelé Sky-
Lord, réussit a vaincre Ashura, le bannissant a
jamais du royaume. Des siécles passérent, des
villes virent le jour et d'autres disparurent, et

1 finalement, les prouesses du Panthéon
Mystique et les maléfices d’Ashura ne furent
plus que des légendes.
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: Mais un jour, un apprenti sorcier, particuliére-
: ment doué, libéra Ashura par inadvertance. Un
§ par un, Ashura commenca a capturer et trans-
g former de facon irrévocable les descendants du
== Panthéon Mystique, faisant d’eux ses dia-
boliques seigneurs de guerre.
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Vous étes Sky, le dernier descendant libre.
*@“" Votre mission est de délivrer la jeune magici-
“enne Arianna et d’affronter Ashura dans un
combat a mort, afin de mettre un terme a son
emprise tyrannique.

< En

1. Eteignez votre Super Nintendo
Entertainment System en mettant l'inter-
rupteur (POWER) en position OFF.
Branchez un controleur de jeu sur votre
console.

2. Verifiez que la console est bien éteinte
(OFF). Puis, insérez la cartouche de jeu
SKYBLAZER dans la console, I'étiquette
dans votre direction.

3. Allumez la console en mettant l'interrup-
teur en position ON.

4. Lorsque I'écran titre apparait, appuyez sur
le bouton Start pour commencer a jouer.

5. Sil'écran titre n'apparait pas, éteignez la
console. Vérifiez que les connexions sont
bien effectuées et que la cartouche de jeu
est insérée correctement. Puis, allumez a
nouveau la console.

IMPORTANT: Assurez-vous toujours que la
console est éteinte avant d'insérer ou de retirer «
une cartouche de jeu.
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- LES DIFFERENTES PARTIES

DU CONTROLEUR

BOUTON L BOUTON R

BOUTON X

BOUTON A

BOUTON B

BOUTON Y

BOUTON
BOUTON
SELECT START

Ce manuel se réféere

aux directions suivantes:

AY <>

CONTROL PAD

Control Pad vers le HAUT
Control Pad vers le BAS
Control Pad vers la DROITE
Control Pad vers la GAUCHE

cd 2 s
o i
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Commencer le jeu, le mettre en pause et le™
reprendre: X
Appuyez sur le Bouton Start pour commencer a

jouer. \:_ .‘ . | ”

Lorsque le jeu est commencé, appuyez sur le
Bouton Start pour le mettre en pause.

Lorsque le jeu est en pause, appuyez sur le
Bouton Start pour le reprendre.

Comment se déplacer:

Appuyez sur le Control Pad vers la GAUCHE et
vers la DROITE pour déplacer Skyblazer vers la
gauche et vers la droite sur I'écran.

Appuyez sur le Control Pad vers le HAUT et vers | 8
le BAS pour que Skyblazer monte sur un mur et 1 BB
qu’il en descende. . A

Lorsque Skyblazer n'est pas sur un mur,
appuyez sur le Control Pad vers le BAS pour
qu’il s'accroupisse.

Appuyez sur le Control Pad simultanément vers
le BAS et la GAUCHE, ou vers le BAS et la

DROITE, pour que Skyblazer se déplace vers la
gauche et la droite tout en étant accroupi.

Comment sauter:
Appuyez sur le Bouton B.




Comment donner un coup de poing, un coup
e pied, et un coup de pied a la volée:

- ” Appuyez sur le Bouton Y pour donner un

_” coup de poing. Vous pouvez donner un coup
i de poing tout en étant accroupi (Control Pad
vers le BAS).

& - Appuyez trois fois successivement sur le Bouton
' Y pour effectuer une combinaison rapide de
coups de poing, se terminant par un coup de
pied circulaire.

Appuyez sur le Bouton Y tout en sautant
(Bouton B) pour exécuter un coup de pied cir-
culaire a la volée.

Comment utiliser vos pouvoirs spéciaux:

Appuyez sur le Bouton X pour tirer ou utiliser le

o pouvoir spécial actuellement active. (Voir la sec-

- - tion “Pouvoirs spéciaux” de ce manuel pour une
i liste compléte et détaillée de tous les pouvoirs

= 3 spéciaux.)
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i Comment changer de pouvoir spécial:

& | Le pouvoir spécial activé est affiché dans la

; - fenétre de pouvoir spécial, en haut au centre de
I'écran. Pour sélectionner un autre pouvoir spé-
cial parmi ceux stockés dans votre arsenal,
,utilisez le Bouton L ou le Bouton R pour passer
en revue tous les pouvoirs disponibles. Plus
vous détruisez de boss, plus vous aurez de pou-
. voirs spéciaux a votre disposition.
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MMENCER LE JEU
Lorsque I'écran titre de SKYBLAZER est affic
appuyez sur le Bouton Start pour passer a
I'écran de sélection de jeu.

SELECTION DE JEU

Sur I'écran de sélection de jeu (Game
Selection), vous avez la possibilité de com-
mencer un nouveau jeu (START), ou de repren-
dre un jeu déja commenceé en utilisant un code
(PASSWORD).

Appuyez sur le Control Pad vers le HAUT ou
vers le BAS pour mettre I'option de votre choix
en surbrillance, et appuyez sur le Bouton B
pour effectuer votre sélection.

START (COMMENCER)

Cette option vous permet de commencer le jeu
depuis le tout début.

PASSWORD (CODE)

Si vous perdez toutes vos vies pendant le jeu,
vous retournerez a I'un des sanctuaires, et une
inscription mystique apparaitra sur le mur se
trouvant derriére le vieil homme.




Ce code vous permet de retourner au début de

2 l'étape que vous aviez atteinte avant de perdre

*_hpparaitra dans une grille ressemblant a ceci:

Pour utiliser ce code ultérieurement, sélection-

. toutes vos vies. Le code que vous recevrez

Trois types de symboles peuvent étre placés
dans les différentes cases de la grille. En
placant les symboles a leur place, vous recon-
stituez le code vous permettant de retourner a
I'étape ou vous étiez arrive.

N'oubliez pas de noter ou de dessiner votre
code... avec exactitude!

nez PASSWORD sur I'écran de sélection de jeu.
Vous irez directement au sanctuaire, et une
grille vide s’affichera sur le mur.
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Inscrivez le code dans la grille en appuyant SUr g
le Control Pad, vers le HAUT, le BAS, la R ek
DROITE ou la GAUCHE pour sélectionner la '

case ot1 vous devez placer I'un de ces trois syn m
boles. e

S
Appuyez sur le Bouton Y pour placer O\, ) dans

cette case.

Appuyez sur le Bouton X pour placer x

dans cette case.

Appuyez sur le Bouton B pour placer
dans cette case.

Press the A Button to erase any symbol and
return the square to blank.

Appuyez sur le Bouton A pour effacer le sym-
bole d'une case.

Utilisez le Control Pad pour passer d'une case a
l'autre, et placez tous les symboles de votre
code en utilisant les boutons indiqués ci-
dessus.

Lorsque vous avez inscrit le code complet dans l
la grille, appuyez sur le Bouton Start pour |
reprendre le jeu a partir de la derniére étape
que vous aviez atteinte.

Si vous entendez un cri lorsque vous appuyez
sur Start, cela signifie que votre code n’est pas
valide... vérifiez que vous ne vous étes pas
trompé.
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2. POUVOIR SPECIAL

# Sur I'écran de jeu principal, vous trouvez des

ouvant actuellement étre utilisé par S Vou
renseignements importants: p P ky

pouvez changer de pouvoir spécial a tout

1 2 3 4 moment du jeu en faisant défiler les icones.

3. ENERGIE MYSTIQUE DISPONIBLE

Bien entendu, méme la magie a son prix. Ce
compteur indique la quantité d’énergie mys-
tique disponible pour utiliser les pouvoirs spé-
ciaux. Chaque pouvoir utilise une partie de
votre énergie, alors répartissez-la judicieuse-
ment.

1. COMPTEUR D'ENERGIE

Ce compteur vous indique la quantité d'énergie
qu’il vous reste dans votre vie actuelle. Vous

. pouvez augmenter votre énergie en ramassant

| ces fioles vertes sur votre chemin.

A A A

La grande fiole verte vaut 4 points d’énergie, et
les petites valent 1 point chacune.

Si vous utilisez toute votre énergie mystique, ne
vous inquiétez pas: vous pouvez vous réappro-
visionner en ramassant les fioles rouges que
vous trouverez sur votre route.
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4. VIES RESTANTES

Certains héros ont la peau dure. Sky peut
accumuler beaucoup de vies pendant sa mis-
sion. Cela indique le nombre de vies qu'il lui
reste.
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A mesure que vous franchissez davantage
d’étapes et gagnez de I'expérience, la capacité
maximum du compteur d'énergie augmente.
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