DET

s
A A\
AV ANV § AIRARLVIA

Original

“N nfendo)

Seal of
Quality

DECOUVREZ LE SECRET DANS LE LIVRE DE MANA !




Précautions a prendre dans tous les cas pour I'vtilisation d'un jeu vidéo

3. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous man-
quez de sommeil.

4. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée.

5. En cours d'ufilisation, faites des pauses de dix a
quinze minutes toutes les heures. :

1. Lorsque vous utilisez votre NES ou Super NES, ne
vous tenez pas frop prés de I'écran. Jouez @ bonne
distance de I'écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement.

2. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille.

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu Secret of Mana pour votre Super Nintendo Entertainment
System™. Veuillez lire attentivement toutes les informations contenues dans ce guide avant de commencer a jouer
afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu. Rangez précieusement ce guide pour référence ultérieure.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines per-
sonnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience
& la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quofidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent @ cerfains jeux vidéo. Ces phénome-
nes peuvent apparaiire alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent medical ou
n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté des symptémes liés a |'épilepsie (crise ou perte
de conscience) en présence de stimulations lumineuses, vevillez consulter votre
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