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Précautions & prendre dans tous les cas pour ['vtilisation d'un jeu vidéo

1. Lorsque vous utilisez votre NES ou Super NES, ne
vous tenez pas trop prés de |'écran. Jouez & bonne quez de sommeil.
-distance de I'écran de télévision et aussi loin que le 4, Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
permet le cordon de raccordement. éclairée.

2. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de 5. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix &
petite taille. quinze minutes toutes les heures.

3. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous man-

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu Secret Of Evermore dPaur votre Super Nintendo Entertain-
ment System™. Veuillez lire attentivement toutes les informations contenues dans ce guide avant de commencer &
jover afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu. Rangez précieusement ce guide pour référence ultérieure.

ATTENTION :
Vevillez lire attentivement les précautions d'emploi avant d'utiliser la console Nintendo ou les cartouches.

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a
approuvé ce produil et qu'il est conforme
aux normes d'excellence en matiére de fabri-
cation, de fiabilité et surtout de qualité.
Recherchez ce sceau lorsque vous achetez
une console de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale compa-
tebilité avec vos produits Nintendo.
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant foute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines personnes sont susceptibles de
faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience & la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regar-
dent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent medical ou n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a |'épilepsie (crise ou perte de cons-
cience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute ufilisation. Nous conseil-
lons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptdmes suivants : vertiges, frouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de
conscience, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et
consulter un médecin.

© 1995 SQUARESOFT, Inc. All Rights Reserved.
SECRET OF EVERMORE™" is a trademark

of SQUARESOFT, Inc.

SQUARESOFT® is a registered trademark of
SQUARE Co., Ltd.
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