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On recherche: Des Hommes de la Trempe des Héros

Vous voulez donc étre une star du Rock’n Roll?
Avez-vous l'endurance nécessaire pour affronter
les meilleurs? Nous avons une tradition, ici, 4
I'Ecole de Conduite de Flip Johnson, une tradition
de pilotes perdants, qui reldchent I'accélérateur un
petit peu trop tot, puis Kaput, c’en est fini pour
eux.

C’est vrai, depuis que Flip Johnson remporta la
Super Coupe d’Indianapolis en 2911, personne
n’a gagné le premier prix. Qu’est-ce qui vous fait
penser que vous gagnerez?

Vous savez qui va également faire la course avec
vous? Des criminels, des machines, des génies et

L e prince-lézard de Bogmire, Ragewortt en person-

ne.

Tres bien mon garcon. On vous inscrit. On
compte sur vous. Bonne chance! Vous allez en
avoir besoin.

Rock N Roll Racing™
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Précautions de Sécurité

& es indications suivantes vous aideront a garder
é%g votre cartouche Super NES en bon état de fonction-
& nement.

). Eloignez la cartouche de la chaleur ou du froid, de
I'eau et particulierement des rayons directs du soleil. Le
circuit est déja bien assez éprouvant.

2. Gardez la cartouche dans sa boite protectrice lorsque
vous avez fini de jouer. Le couvercle est un peu comme le
blindage qui protége votre voiture.

€. Si votre cartouche est recouverte de poussiére ou de
salete, utilisez un chiffon doux propre pour la nettoyer.
N'utilisez aucun produit chimique. Une cartouche propre
est la garantie de nombreuses heures de course.

&.. Ne jamais démonter la cartouche. Vous n'y trouverez
rien d’utile. Comme pour votre voiture, ne touchez pas au
moteur!

€. Vérifiez toujours que votre Super NES est éteinte (OFF)
avant d'insérer ou de retirer la cartouche.

1. Vous éte
Insérez la
lal

2 Appuyez sur START sur votre
controleur. Choisissez NEW GAME
{NOUVEAU JEU).

ur vous, les nouvelles recrues, qui souhaitez vous jeter
 cceur de I'action, voici quelques points a savoir:

es la pour vous
cartouche Rock'n Roll Racing™

immediatement au

amuser. Vérifiez que votre Super NES est éteinte.

inte
M dans votre Super NES et allumez-

AR

8. Choisissez ONE (UN) ou TWO
PLAYERS (DEUX JOUEURS).

6. Sélectionnez votre Voiture (voir Acheter une
Nouvelle Voiture).

4. Choisissez le niveau de jeu:
Rockie (Débutant), Vétéran ou
Warrior (Combattant).

7. Sélectionnez Start Race
(Commencer Course) sur 'ECRAN
PRINCIPAL (MAIN SCREEN).

o
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L’Histoire du Rock’n Roll (Course)

a premiére course automobile se
déroula en France en 1894, sept
ans apres la fabrication de la pre-
miere voiture par Daimler et
Benz en Allemagne. lls fab-
riquérent le premier moteur a combustion,
utilisé dans les voitures de la fin du 19éme
siecle, du 20éme et du debut du 21eme
(I'une des filles de Daimler s’appelait
Mercedes; les ingénieurs unirent leurs
efforts sous la marque Mercedes Benz,
demeurant encore un symbole de qualite
au 30eme siécle). Dans ces courses
automobiles, les hommes voulaient mettre
a I'épreuve leur intelligence, leur adresse et les machines,
ne laissant survivre que les meilleurs. Les vieilles nations comme
I’ Allemagne, I’ Angleterre, la France et les Etats-Unis commencérent 4
~ organiser des courses réquliérement, afin de féter I'automobile, la nouvelle
~ norme en matiére de transport.

Lorsque les hommes découvrirent une forme de
vie intelligente sur Bogmire, en l'an
2833, il s’ensuivit une peri-
ode folle, jamais vue
auparavant. Les
Saurions de Bogmire com-\¢
mencérent d faire des
‘courses dans toutes sortes
de voitures au moteur
trafigué, au son de la
-musique Rock'n Roll enten-
due sur la planéte Terre.
L'idée prit forme et la
Commission Rock’n Roll

o
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Racing™ fut créée. Elle organ-
ise le reglement et les distrac-
tions de Rock'n Roll
Racing™.

La premiére course eut lieu en
2911, un millenaire aprés que
I'Indianapolis 500 eut commenceé
et ils 'appelérent donc la Super
Coupe d’Indianapolis.

Flip Johnson de Terra fut le vain-
queur de la premiére Course Rock'n
Roll complete, au volant de son
invention a I'oxyde nitreux, Lightning Nitro. Cela provoqua des remous
puisque dans la compétition a trois courses, Dangbar Bogmiire était claire-
ment en téte. Dangbar menaca de manger Flip s'il courait a nouveau.
Alors, Flip ouvrit une école de conduite sur Terra, sa planéte d’origine, et
se retira du monde de la course.

Aujourd’hui bien siir, Rock'n

Roll Racing™ est le sport le plus
populaire de I'univers. Environ
7,8 milliards de personnes sur
17 planétes se branchent

requlierement afin de suivre
la grande course destruc-
trice de I"époque moderne.

Rock N"Roll Racing”
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Comment Jouer

Une nou-
velle
recrue,
hein?
Avez-vous
le courage
necessaire
pour
affronter
les
meilleurs?
Tres bien.
Comiment
TOUS DOUS
appelez = 7
nion gars? e

Nouveau Jeu

| Vous devriez commencer votre carriére comme Débutant

(Rookie). Vous ne devrez affronter que trois planétes, ce
qui signifie que vous ne pouvez pas gagner |a partie,
mais que vous obtiendrez I'expérience nécessaire pour
devenir un vétéran. Les Vétérans participent aux courses
avec les cing planetes, mais la partie est beaucoup plus
délicate. En gagnant contre les cing planétes, vous rem-
portez la Super Coupe d’Indianapolis.

Les Combattants (Warriors) sont plongés dans le jeu le
plus difficile, et doivent courir sur Inferno, la planete
bonus. Pour celle-1a, vous devrez passer a la vitesse
supérieure!

Vous vous retrouverez dans le magasin d'Eddie afin
d'acheter votre premiére voiture (voir Acheter une
Voiture). Lorsque vous aurez fait votre achat, vous irez
sur 'ECRAN PRINCIPAL (MAIN SCREEN).

Sur cet écran (ci-dessus), vous voyez le joueur un a

gauche (c’est vous) et votre voiture au-dessous. A droite,

il y a votre ennemi et sa voiture au-dessous.

b Au miliew, vous pouvez voir quelques statistiques. En

| haut, vous avez le joueur actuellement décrit; au-dessous
b du joueur, on vous donne la somme d'argent dont il dis-

b pose. A coté, vous avez la planete sur laquelle vous allez
courir (et sa photo). RACES RUN (COURSES COURUES)
indique [e nombre de courses auxquelles vous avez déja
participé sur cette planete, et celles qu'il vous reste dans
la saison. Par exemple, s'il est écrit 6 sur 8, cela signifie
gue vous avez couru six fois sur cette planete et qu'il
vous reste deux courses avant la fin de la compétition.

§ Enfin, il y a votre SCORE, combien vous avez de points et

£ combien il vous en faut pour avancer (voir Score et

Avancement). Le bas de I'écran principal comporte un

choix de cing boutons.

Sélectionnez celui-ci pour COMMENCER UNE
A4 COURSE (START A RACE).

B Celui-ci vous amene au magasin de Gordo le
@ Saurion, ot vous achetez de |'équipement pour
votre voiture (voir Acheter de I'Equipement).

Ceci vous amene a la Plate-Forme 2, ou le
Capitaine Floyd Braddock, votre Chauffeur de
Limousine Interplanétaire, vous emportera a la
'] vitesse de la lumiére jusqu’a votre prochame course (voir
Score et Avancement).

B Ccla vous ramene chez Eddie le Rapide pour
acheter une nouvelle voiture ou pour repeindre
I'ancienne. Les planétes ou vous vous rendrez
par la suite vous proposeront d'autres voitures.

Cela vous permet de changer quelques
: options, comme le son, la musique, etc., et

c’est |a ol vous trouvez le mot de passe pour
sauvegarder votre partie (voir Options).

. Jmeremfmﬁmms __
 groupedesChasseurs
B '-ﬁ.%ﬂ'llssnnmelaﬂasse
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En bas a droite de I'ECRAN PRINCIPAL (MAIN SCREEN),
vous avez le type d'arme et le nombre de cartouches
achetées. En haut, on vous montre votre ARME AVANT
(FORWARD WEAPON), puis votre ARME ARRIERE (REAR
WEAPON) et en bas, vos CARTOUCHES (POWER
CHARGES). Vous ne pouvez en avoir plus de sept pour
chaque.

Que le Carnage Commence

orsque vous avez équipé votre voiture comme vous
le souhaitiez, sélectionnez START RACE (COM-
MENCER COURSE). Sur le circuit, vous entendrez
Larry “Grande Gueule” Huffman donner le départ, et c'est
Ia qu'il vous faudra montrer de quoi vous étes capable.

Sur I'écran de course, vous verrez une petite carte, des
nombres, des points et le nombre de tours restants. La
carte de la course se trouve en haut & gauche; elle vous
indique ot vous et votre adversaire vous trouvez. Ces
voitures sont colorées comme de véritables voitures.

=55

| N'oubliez pas que certains Circuits sempieront avoir

d’autres itinéraires possibles. Si vous trichez, les arbitres
de course ne tiendront pas compte de votre tour. Nous
vous en donnons deux exemples ci-dessus. Si vous ne
savez pas par ou aller, suivez un de vos adversaires.

En haut de I'écran de course, on vous indique le nombre
de cartouches qu'il vous reste pour toutes vos armes. La
premiére est votre ARME AVANT (FORWARD WEAPON),
puis vos CARTOUCHES (POWER CHARGES) et vos ARMES
ARRIERES (REAR WEAPONS). N'oubliez pas qu’elles sont
rechargées apres chaque tour.

Vous découvrirez d’autres éléments de pistes, au furet a
mesure que vous jouerez et que vous affronterez les
meilleurs. On vous les donne ci-dessous.

Mines Bear

Bonus 10005

Repare Volre
Claws! Blindage

Rock K" Roll Racing™






























