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Les forces maléfiques de 'Empire BYDO
menacent a nouveau humaniteé, cette fois-
ci avec des armes plus puissantes que
jamais. Ces derniéres années, elles se
sont sournoisement rapprocheées de la
Terre, en construisant des bases
secrétes pour leurs flottes. Le
Centre Scientifique Terrien
croyait que ’Empire BYDO
avait été totalement détruit.
Maintenant, ils savent que, ennemis sur un pied
quelque part, un vaisseau- d’égalité. Vous étes le

mére BYDO transporte les Capitaine du R-90 et vous
restes de cette infame devez trouver le

civilisation. La Terre mystérieux vaisseau-
sera envahie, a moins meére et le détruire

pour sauver
Phumaniteé.

que le dernier modéle des vaisseaux de
série R, le R-90, ne puisse vaincre les
armeées de BYDO. Equipé des Forces
Circulaire, Ombre et Cyclone, le R~
90 peut passer dans différentes
dimensions et affronter les
troupes au sol et les vaisseaux
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CONTROTEN

Ci-dessous, les boutons sont décrits avec leur réglage
d’origine. Vous pouvez modifier la fonction d‘un bouton
sur I'écran Option. I I

<Y SUPER NINIENDD

% v“

SELECT  START

CONTROL PAD

CONTROL PAD Pour déplacer le R-90 sur I’écran,
utilisez le Control Pad.

BOUTONS Pour attacher une unité de puissance

AETB au R-90, ou pour I'en détacher,
appuyez sur le bouton A ou B.

BOUTON X Appuyez sur X pour tirer
confinuellement avec vos armes.

BOUTON Y Appuyez sur Y pour charger le
Compteur d'armes de facon &
pouvoir utiliser les rayons Hyper Drive
et Super Puissance.

BOUTONS Pour passer du mode Super Puissance

LETR au mode Hyper Drive sur le Compteur

d’armes, appuyez sur R. Le bouton L
ne sert A rien dans ce jeu.

BOUTON START Pour commencer votre mission,

appuyez sur Start.
BOUTON Le bouton Select ne sert & rien dans
SELECT ce jeu.
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SELECTION DU MODE

Sur I'écran titre, vous avez le choix entre trois options: 1-
Player (1 joueur), 2-Player (2 joueurs) et Option. Avec le
Control Pad, placez le curseur sur celle de votre choix et
appuyez sur Start, Choisissez le mode 1 joueur si vous voulez
vous battre en solitaire, ou le mode 2 joueurs si vous voulez
vous mesurer @ un ami. Pour modifier les fonctions des
boutons, sélectionnez Option. :

- STEFEC

En mode 2 joueurs, un seul joueur pilote le
vaisseau, jusqu’d ce qu'il perde une vie; d ce
moment-Id, |'autre joueur prend le relais.

Sur I'écran Option, vous pouvez modifier les
fonctions des boutons. Vous pouvez également
modifier les foncfions des boutons du joveur 2.
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UNGTS DE PUTSSH

Quand vous détruisez le blindage de puissance, une
unité de puissance apparait. Ramassez ces unités pour
accroitre la force ou modifier les capacités de votre R-90.

UNITE DE VITESSE

Chacune des cing premiéres unités de
vitesse que vous ramasserez augmentera lo
vitesse de votre vaisseau. Cependant, quand
vous en avez cing, ramasser des unités de
vilesse n'augmentera plus votre vélocité.

UNITE LASER

Attachées au R-90, les unités loser irent
des rayons et arrétent les firs ennemis.
Elles peuvent étre rouges, bleves ou
jaunes; leur couleur détermine le type de
rayon laser que vous pouvez ufiliser.

UNITE DE POURSUITE

Les missiles lancés avec une unité de
poursuite repérent I'ennemi et le
poursuivent. Il est difficile de se débarrasser
de ce genre de missiles, et ils explosent au
contact. Appuyez sur Y pour les lancer.

UNITE DE PROTECTION

Ces unités ne sont pas atfachées
physiquement au R-90, mais elles restent
proximité pour vous défendre. Elles tournent
autour de votre vaisseau, le protégeant des
lasers et auires armes ennemis.

SELECTION DU MODE

Sélectionnez Force Circulaire (Round), Ombre (Shadow) ou
Cyclone, avant de commencer & jouer. En ramassant des unités
laser, vous pourrez tirer avec des lasers. Le type de force que
vous choisissez et la couleur des unités laser que vous ramassez
déterminent le laser que vous pouvez ufiliser.

I vous faut au moins 2 unités laser pour obtenir un laser.

a3 .

Pour firer vers I'arriére, attachez
I'unité laser a |'arriére du vaisseau.

Pour tirer vers I'avant, aftachez
'unité laser @ I'avant du vaisseau.

N ‘OO0O0esOf

UNE UNITE TROIS UNITES

SELECTION DUMODE | 1

Quand elles sont séparées, les unités laser fonctionnent
differemment selon le tfype de force sélectionné.
Circulaire: I"unité tire dans cing directions en méme
temps. Ombre: |'unité tire dans frois directions. Cyclone:
I"'unité devient un bouclier, détruisant tout ce gu‘il touche.




La technologie de force circulaire est basée sur les
formes de vie de BYDO. C’est la plus faible des trois
forces. Il existe trois types de Force Circulaire: Chaine,
Miroir et Balayage. Pour passer de [‘'un a |'autre,
ramassez une unité laser de la couleur correspondante,
comme expliqué ci-dessous.

LASER CHAINE

OL

Ramassez les unités laser rouges pour utiliser le loser Chaine. : B
Le rayon est fransmis de facon dirculaire, outour de voire voisseau, B8 = e BOLETEE

LASER MIROIR

Il tire dans trois directions ef continue & fonclionner aprés avoir
heurté un obstade. Ramassez les unités laser bleves.

LASER BALAYGE

Ramassez les unités laser jaunes pour pouvoir utiliser. Son rayon
passe par-dessus ou autour des obstacles, @ lu recherche d'ennemis.
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C'est le premier type de force que les chercheurs terriens
ont développé sans utiliser la tfechnologie de BYDO. Les
frois types de Force Ombre sont: Arriere, Ombre et
Mitraillette. Avec le laser Ombre, une unité spéciale
appardit et tire automatiquement sur vos adversaires.

LASER ARRIERE

Pour |'obtenir, ramassez les unités laser rouges. Vous pourrez alors tirer
des rayons loser derriére vous pour prendre vos adversaires par surprise.

LASER OMBRE

Quand vous ramassez une unité lnser bleue, une unité supplementaire
apparai et fire sur vos ennemis. Vous pouvez toujours firer du R-90.

LASER MITRAILLETTE
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Comme le laser Balayage, il fire un rayon qui se proméne sur le
ferrain, exterminani les ennemis. Ramassez les unités laser jounes.

27













