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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES,

Ce Sceau est polre assurance guce
Nintendo a approuvé ce procudt ot
qu'il est conforme aux normes
d'excellence en matiére de

Fod : Jabrication, de flabilité et surtout,
| | de qualité. Recherchez ce scean

~ Original
l
\  Sealof / lorsque vous achetez une console
Quality de jeu, des cartouches ou des
accessolres pour assurer une lotale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu PINOCCHIO*
pour votre Super Nintendo Entertainment System™.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.

© 1996 Nintendo Co., Ltd.

*© The Walt Disney Company. All Rights Reserved.
Developed by Virgin Interactive Entertainment




Les cartouches sont des jeux de haute précision. Ne les

; : Bouton Y
rangez pas dans des endroits soumis @ des températures B, Bouton X
extrémes. Evitez de les cogner ou de les aisser tomber. Ne 1 B g .
tentez jamais de les démonter. == s
Evitez de poser vos doigts sur les connecteurs. Ne =2 /(-)
soufflez pas dessus, ne les exposez ni d la poussiére ni a = Q)
[humidité. Cela pourrait endommager la cartouche et
provoquer un mauvais fonctionnement. .
tart
Bouton A
Rangez toujours [a cartouche dans son boitier de s TR Selsat Bouto: Bo“

protection en defors des périodes d'utilisation.

Ne nettoyez pas la cartouche avec des solvants tels que le 1. Assurez-vous d avoir une manette branchée dans le port du
benzéne, ['essence ou ['alcool. Joueur 1, situé a [‘avant de la console.

2. Insérez [a cartouche de jeu Pinocchio dans votre Super
Nintendo Entertainment System. Mettez sous tension.

3. A [apparition de [‘écran titre Pinocchio, appuyez sur nimporte
quel bouton de [a manette. L écran de ['Histoire de Pinocchio va
s ‘afficher.
Appuyez sur [e bouton A, B, X ouY pour
tourner les pages de [ histoire de
Pinocchio, ou appuyez sur SELECT pour
passer [histoire et entrer directement
dans le jeu. L histoire vous sera dévoilée
au fur et 4 mesure que Vous jouez.

A [a fin de [histoire, appuyez sur START

pour commencer a jouer.



PRES DE LA LAMPE (NIVEAU 2) :

Sauter Bouton B

Les commandes sont les mémes pour tous les niveaux, d part le

Piquer un insecte avec
niveau 2 : Lampside Setting (Prés de [a Lampe), et Marionette Show

le Parapluie Bouton Y

(Spectacle de Marionnettes). Ces commandes sont inventoriées dans

la section adéquate. Ouvrir le Parapluie pour se
protéger (position debout) ou

Bouton Y ouwrir le Pararpluie pour en
Bouton L Bouton X faire un Parachute (en saut)  Bouton X
. dodan H Marcher a droite Droite de la manette multidirectionnelle
Marcher & gauche Gauche de la manette multidirectionnelle
Regarder en [air Haut de la manette multidirectionnelle
Regarder vers le bas Bas de la manette multidirectionnelle
i Bouton A
Manette multidirectionnelle  ggject e AU SPECTACLE DE MARIONNETTES (NIVEAU 3) :
outon

Inclinaison a droite Bouton X
Inclinaison ¢ gauche Bouton Y

Sfer Bons Tournoyer Haut de la manette multidirectionnelle

‘I"c’mnmyer (Vous devez Coup de pied droit Bouton A

d'abord collecter la page

rouge dun livre) Bouton Y Coup de pied gauche Bouton B

Marcher a droite Droite de la manette multidirectionnelle Coup de pied droit accroupi  Bas de la manette enfoncé + A

Marcher o gauche Gauche de la manette multidirectionnelle Coup de pied gauche accroupi  Bas de la manette enfoncé + B

- 13 Remarque : I n'est pas nécessaire d utiliser le Coup de Pied Accroupi
Regarder en [‘air Haut de la manette multidirectionnelle dans e mode Focile (BASY) ponur (Bisr 5 Sphesindly i
S ‘accroupir Bas de la manette multidirectionnelle Marionnettes.




SAUTER

Alors que vous vous baladez avec Pinocchio dans le niveau 1, gardez
un oeil sur les pompes 4 eau et les panneaux routiers, et autres objets
spéciaux que Pinocchio peut utiliser pour sauter plus haut et plus
loin.

TOURNOYER

Dans certains niveaux, Pinocchio peut se protéger en tournoyant

autour d'un ennemi (ou prés de [ui). Pour tournoyer, Pinocchio doit
récupérer la page rouge d ‘un livre.

o

CHAPEAUX DE PINOCCHIO

* En mode Facile (EASY), ramassez-en trois pour obtenir une
chance supplémentaire.

*  ‘En mode Normal, ramassez-en cing pour obtenir une chance
supplémentaire.

* En mode Difficile (HARD), ramassez-en dix pour gagner une
chance supplémentaire.
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BAGUETTE DE LA FEE BLEUE

Récupérez cet objet pour restaurer toute [ énergie de Pinocchio.

PAGES D’UN LIVRE

Au cours de vos péripéties, vous allez trouver les pages jaunes,
bleues, blanches et rouges d 'un livre. Ramassez-les pour accéder o des

mouvements ou des pouvoirs spéciaux.

* Une page jaune permet & Pinocchio de voler plus
haut sur les ballons bleus du niveau 4.

* Avec une page rouge, Pinocchio peut tournoyer
rapidement autour des ennemis et les assommer.

* Une page bleue offre a Pinocchio la possibilité
d atteindre des bonus cachés.

» Grice a la page blanche, Pinocchio peut rester plus

longtemps au fond de ['océan dans le niveau 6 : The
Search for Monstro (A la recherche de Monstro).

i

LIVRES D’ECOLE DE PINOCCHIO

Lorsque vous avez amassé suffisamment de livres rouges de
Pinocchio, vous obtenez une chance de continuer le jeu aprés avoir
utilisé toutes vos vies.

e Dans le mode Facile (EASY), récupérez cing livres
pour gagner un “Continue”".
»  Dans le mode Normal, récupérez dix livres pour

gagner un “‘Continue”.

»  Dans le mode Difficile (HARD), récupérez quinze
livres pour gagner un “Continue”.




Vous allez vivre ['histoire de Pinocchio. Alors que vous épaulez
Pinocchio et Jiminy Criquet au cours de [‘aventure, vous devez
garder en mémoire trois choses importantes :

* Choisissez toujours le chemin de la vérité.

*  Soyez courageux face aux ennemis, peu importe leur
force.

*  Méme quand tout semble désespéré, soyez altruiste et
aidez les autres.

Pinocchio doit prouver sa valeur a la Fée Bleue et vous avez
plusieurs occasions de ['aider. Gagnez le Badge Rouge de la Veérité, le
Badge Jaune de [a Bravoure et le Badge Bleu de la Générosité. La
Fée Bleue réalisera alors le voeu de Pinocchio : devenir un vrai petit

gargon !

Pour en savoir plus sur les mouvements, reportez-vous a la section
‘Commandes”.
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NIVEAU 1 : AN ACTOR’S LIFE FOR ME \_f.;{#o

(A MOI LA VIE D’ACTEUR) - i
Geppetto a envoyé Pinocchio a ['école, mais avec
le Grand Coquin et Gédéon dans les parages, il
est moins que siir qu il arrive ¢ destination.

N écoutez pas leurs histoires d'Easy Street. Aidez Pinocchio 4
choisir le meilleur chemin pour atteindre [école et ne soyez pas tenté
par les raccourcis. Si vous choisissez la bonne voie, la Fée Bleue vous
récompensera avec le Badge Rouge de la Vérité. Mais si vous faites
le mauvais choix... Ok non ! Le nez de Pinocchio s'allonge ! Faites
en sorte que les oies et les vilains garcons se battent les uns contre les
autres et vous aurez la paix.
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NIVEAU 2 : LAMPSIDE
SEATING
(PRES DE LA LAMPE)

Stromboli a forcé Pinocchio a
participer @ son spectacle de

Marionnettes. Afin d obtenir une
place de choix sur le lampadaire,

Jiminy Criquet doit combattre

les papillons et les insectes NIVEAU 3 : MARIONETTE SHOW
attirés par la lumiére. (Pour plus (SPECTACLE DE MARIONNETTES)
de détails sur les mouvements de ce

Les réflexes de Pinocchio sont mis a rude épreuve par les autres

marionnettes de Stromboli. Copiez leurs mouvements pour que la
foule admirative jette des piéces et des bonus. Sinon, ce sont des
tomates qu ‘on vous jettera & [a téte ! Pour en savoir plus sur
les mouvements spécifiques de ce niveau, reportez-vous
la section “Commandes” de ce manuel.

niveau, reportez-vous a la

section “Commandes”).




NIVEAU 4 : PLEASURE ISLAND
(L'ILE AUX PLAISIRS)

La Paresse fait la chasse a Pinocchio sur ['Ile aux Plaisirs.
)| La Paresse et ses amis ne facilitent pas [a tiche de notre

héros : ils [ui lancent des balles et des briques ! Evitez-les et
suivez La Paresse alors qu'il attrape des ballons et s ‘enfuit en
flottant. Aidez Pinocchio d en attraper un et sautez de ficelle
en ficelle pour [e rejoindre. Les ballons de couleurs différentes vont
retenir Pinocchio pour un certain temps. Alors testez-les tous.
Remarque : Dans le mode Facile, Pinocchio peut rester sur [e premier
ballon qu il attrape et traverser le niveau en toute sécurité.

Lorsque vous montez encore plus haut en direction du prochain
niveau, La Paresse méne [a chasse sur une vieille montagne russe
branlante. La voie est parsemée de trous que vous devez éviter en
sautant de votre wagon et en atterrissant sur celui de ['autre cété.
Méfiez-vous des cloches qui modifient les rails et les bonus. Au bas
de [a montagne russe, évitez les feux d artifice et les voitures venant
d'en face. Ramassez le plus de bdtons, de chapeaux et de livres
possible, avant que La Paresse ne vienne tout gacher.

NIVEAU 5 : ESCAPE FROM _;’o‘ \

PLEASURE ISLAND
(QUITTER LILE AUX PLAISIRS)

Pinocchio apprend que ['envie est un
vilain défaut et il tente de

s ‘échapper de [ile. Mais aprés
avoir atteint les quais, il doit
affronter le cocher diabolique.
Aidez Pinocchio a le jeter dans
(eau : [a Fée Bleue vous
récompensera avec le Badge
Jaune de [a Bravoure.




NIVEAU 6 : SEARCH FOR MONSTRO
(A LA RECHERCHE DE MONSTRO)

Donnez un coup de main a Pinocchio alors qu il sillonne le fond de
{a mer a la recherche de Monstro [a baleine. Ramassez
des palourdes afin qu 'elles vous lestent au sol. Gardez
les yeux grand ouverts ; Monstro est dans les
parages. Utilisez les anémones de mer et les raies
Manta pour traverser les zones dangereuses,

et le courant de bulles pour monter et
descendre.

NIVEAU 7 : FISH !
(DES POISSONS !)

Empétré dans un vaste banc de poissons, Pinocchio essaie de fuir

Monstro. Aidez-le a la distancer en attrapant des poissons et en
sautant de queue en queue. Plus Pinocchio est en avant, plus il

N collecte de bonus. Cependant, faites attention au poisson-lion

— il n'aime pas qu ‘on le touche. Mais certains poissons

et les tortues vous aideront d vous propulser. Gardez un

oeil sur le thon qui crache des bonus.










