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GRANDE, ROSE ET BELLE!

Tout le monde réve de devenir une star du cinéma, la Panthére Rose. Elle
vient juste d'arriver a Hollywood pour auditionner pour un grand réle qui
fera apparaitre son nom en grosses lettres sur les affiches!

Durant son premier jour chez MGM, la Panthére Rose réussit a ruiner une
scene avec l'inspecteur Clouseau, au tempéramment volatile. Peu enclin 2
prendre les insultes a la légere, Clouseau entame une chasse pour enlever a
la Panthére Rose toute chance de célébrité!

Notre panthére pleine de ressources court partout dans les coulisses,
bombardée de bottes de cowboy, d’'écureuils fous et de farce trop mire.
Elle riposte avec un pulvérisateur plein de ‘rose’ et des gadgets bien utiles
qu’elle sort de son Sac 4 malices. Elle séme la panique sur tous les plateaux
ou elle bondit, de Pinkinhood a Pink Chill en passant par Cat on a Hot
Pink Roof. Arrivera-t-elle 4 devenir star?

INSTALLATION

1 Installez votre systéme Super NES et vérifiez que l'interrupteur du
Panneau de contréle est sur OFF,

Branchez un contréleur dans la prise #1.

3 Chargez le jeu La Panthére Rose va a Hollywood dans la partie
supérieure du Panneau de contrdle. Poussez-le au maximum.

4 Mettez votre TV en route et mettez linterrupteur du Panneau de
controle sur ON.

5 Bonjour Hollywood! La Panthére Rose entre en scéne!

Remarque: Avancez l'interrupteur Reset pour faire redémarrer le jeu.

POUR COMMENCER

Avant toute chose, munissez-vous d'un grand cornet de pop-corn. Puis
préparez-vous a passer une journée au cinéma avec la Panthére Rose!

Quand vous mettez le jeu en route, vous voyez la Panthére Rose vous
donner trois démonstrations de jeu différentes. Chaque démonstration vous
permet de voir un des ‘trucs de scéne’ que la Panthére Rose peut tirer de
son sac pour flanquer une riclée a ses ennemis ou se déplacer.

Une fois que vous étes prét a jouer, suivez ces étapes:

1 Appuyez sur le bouton Start du contrdleur pour afficher I'écran du
générique,
Appuyez sur Start encore une fois pour afficher le menu principal.

Appuyez sur Start pour faire démarrer la carriére cinématographique de
la Panthére Rose

ou
Appuyez sur le Bloc de controle pour amener 'empreinte de la patte

de la Panthére Rose sur ‘Options’ puis appuyer sur Start. Vous passerez
a I'écran Options.



CHOIX DES OPTIONS

Etes-vous débutant ou expert? Quel que soit votre niveau vous pouvez
utiliser I'écran Options pour modifier les réglages du jeu et rendre votre jeu
plus facile ou plus difficile. Vous pouvez également ajuster le niveau de la
musique.

POUR: APPUYEZ SUR:

Choisir une option Bouton Select ou Bloc controle

haut/bas

Modifier un réglage Bouton Start (ou A, B, X ou Y)

VIES

La Panthére Rose n'a rien 4 voir avec un chat de gouttiére. C'est plutot un
‘chat de ville’ sophistiqué. Alors plutét que d’avoir 9 vies ordinaires, vous
pouvez lui donner, c’est bien plus élégant, 3, 4 ou 5 vies. Plus vous avez
de vies, plus vous avez de chances de rester en jeu.

VIE SUPPLEMENTAIRE

Tous les 25.000, 50.000 ou 100.000 points vous recevrez une vie
supplémentaire. Votre score augmente lorsque vous vous débarrassez des
figurants et des accessoires qui poursuivent la Panthére Rose avec
obstination pour faire mieux qu'elle et mettre fin a sa carriére!

MUSIQUE

L'air préféré de la Panthére Rose (le theme de la Panthére Rose, bien sir!)
Faccompagne partout. Vous pouvez mettre la musique en stéréo ou mono
selon les capacités de votre systéme. Vous pouvez aussi arréter la musique
quand vous ne voulez pas faire de bruit.

START (DEPART)

Choisissez cette option et appuyez sur le bouton Start ou A, B, X ou 'Y
pour courir jusqu’aux coulisses et entamer les célebres escapades de la
Panthere Rose.

BOUTONS DE CONTROLE

sTART

SELI
LEFT BUTTON BUTTON  BUTTON RIGHT BUTTON

#..(0%

BELECT

CONTROL FAD

POUR:

Bouger droite/gauche
Courir

Vous pencher

Pénétrer dans une
allée ou une porte

Pulvériser
Sauter

Grimper a la corde

Sauter de la corde

Choisir différents coupons

Naviguer entre les types

de coupons et leur nombre
Mettre un coupon dans un péage
Choisir un tour dans le sac

Utiliser un tour

Mettre le jeu sur pause/

reprendre le jeu

START

APPUYEZ SUR:
Bloc contrdle droite/gauche
Bloc contrdle + Bouton Y

Bloc contrdle bas

Bloc controle haut
Bouton A
Bouton B

Bouton B + Bloc contrdle haut
pour sauter dessus puis Bloc
controle haut/bas

Bouton B

Bouton L

Bouton R
Bouton X
Bouton Select

Bouton X

Bouton Start

\n



THE GREAT PINKSBY

Une Panthére Rose miniature mais trés cool démarre le jeu dans une

maison geéante pleine de passages secrets. Il vous faut trouver les ‘portes de

service’ qui meuent a dautres décors tout en évitant les énormes souris
grimacantes.

Utilisez tous les tours de la Panthere Rose pour survivre a chaque scéne:
e Sautez sur les acteurs hargneux pour les faire disparaitre.

e Couvrez-les d'un jet de ‘rose’!

* Glissez-vous au sommet des cordes.

* Trouvez les portes qui vous transportent a d’autres endroits de la
scene.

e Noubliez pas de prendre tous les coupons et les astuces qui flottent
dans l'air et qui sont posés sur le décor. La Panthére Rose en aura
besoin si elle veut éviter de disparaitre tout 2 fait! Reportez-vous aux
pages 8-9 pour voir comment les utiliser.

LE GRAND ECRAN

Quand la Panthére Rose a le grand role, elle peut vraiment dépasser les
bornes! Gardez un oeil sur les compteurs de I'écran pour voir ce qu'elle
vous réserve.

MINUTEUR

VIES

MINUTEUR

Le metteur en scéne vous donne un temps trés court pour finir chaque
scene. Le minuteur démarre a 300. S'il descend a zéro, le succes, c’est fini
pour vous!

VIES

Si vous avez 4 ou 5 vies, éclatez-vous! Mais s'il ne vous en reste qu'une ne
prenez pas de risques. Si vous utilisez votre derniére vie, c’est Clouseau qui
aura le grand role!

TOURS

Sortez un gadget de votre Sac 4 malices et vous ferez marcher la
distribution au doigt et a l'oeil (voir page 8). Vous trouverez des astuces
éparpillées sur les scénes. Le compteur vous indique combien de tours
vous avez dans votre sac.

COUPONS

Ramassez 5 sortes de coupons pour les péages (voir page 9). Appuyez sur
le bouton R pour passer des types de coupon que vous possédez au
nombre que vous possédez dans chaque catégorie.



LE SAC A MALICES DE LA
PANTHERE ROSE

La Panthére Rose est un peu magicienne et elle a un Sac a malices qui
l'attend en coulisse. Ramassez les tours dés que vous les voyez. Le Sac a
malices du Grand écran se souvient du nombre de tours que vous avez.
Appuyez sur Select pour choisir un tour. Puis appuyez sur le bouton Z et
vous verrez la Panthére Rose faire apparaitre le tour... comme par magie.
Les tours repoussent les attaques de furieux ennemis. Ils durent juste assez

longtemps pour faire leur besogne:
e Feu rouge Gele les ennemis sur place.
* Marteau-piqueur Fracasse les ennemis, pour de bon!

¢ Tue-mouches Donne une bonne claque aux

attaquants irritants!
¢ Boule de bowling Les fauche comme des quilles.
e Chien blanc

e Détonateur

Plante les dents dans les méchants.
Ils vont sauter, mais pas de joie!

* Massue Que feraient les stars en puissance sans elle!

COUPONS ET PEAGES

Votre pied est attaché a votre jambe, mais un plateau d’'une scene n'est pas
forcément relié au suivant. Dans certains endroits, vous remarquerez que la
Panthére Rose pourrait aller quelque part mais comment? C'est 1a que les
Coupons et Péages qui ponctuent la toile de fonds démontrent leur utilité.

Vous pouvez trouver 5 sortes de coupons. Chacun produit un effet différent
quand vous le mettez dans un péage (appuyez sur le bouton X).

e Pont Met un pont entre deux plateaux

e Escaliers Construit des escaliers pour passer d'un plateau a un

autre plus haut

e Crochet Vous éléve dans les airs par un gros crochet. Sautez

quand vous arrivez au plateau que vous voulez.

e Parapluie Vous fait voler sur une brise invisible jusqu’a un
plateau supérieur. Sautez pour vous débarrasser du
parapluie.
e Tapis magique Glisse vers le haut. Appuyez sur le Bloc de
commande 4 gauche/droite pour diriger le tapis.
Bye bye!
Le Grand écran affiche le nombre de Coupons que vous possédez. Le
coupon clignotant est le prochain a utiliser. Appuyez sur le bouton L pour
choisir un Coupon différent. Appuyez sur le bouton R pour voir combien
de Coupons de chaque type vous possédez. (Appuyez sur le bouton R
pour voir 4 nouveau les coupons). N'oubliez pas d'utiliser tous vos
coupons car vous ne les gardez pas pour la scéne suivante.




DECORS DE FILM

Honey, T Shrunk the Pink Explorez cette piece géante pour trouver les
entrées aux autres plateaux. Faites attention aux souris géantes et 4 un
énorme Inspecteur Clouseau!

REFRIGERATOR

Glissez dans la machine a glace pour arriver dans un réfrigérateur étrange
plein d’olives, de capsules de bouteilles et de tranches de citron, tous
volants, et autres restes trés étranges.

STUFFING BATTLE

Partez faire de la spéléologie a I'intérieur de la dinde, peuplée de couverts
bizarres et de boules de farce qui ont la bougeotte. Encore faim? Glissez-
vous devant plusieurs sortes de légumes: oign(ms et carottes, et attention a
la lunette pointue!

PINK LEMONADE

Plongez dans une grande carafe de limonade fraiche. Nagez dans ce
delicieux aquarium ou vous rencontrerez de droles de poissons et des
tranches de citron. Ne vous laissez pas entrainer par le courant autrement
les pailles aspirantes vous remettront au début de la scéne.

PINK CHILL

Le freezer de la Panthére Rose contient un remonte-pente, des esquimaux
en embuscade et des bonhommes de neige armés. Pour siir, Clouseau y est
pour quelque chose. Prenez le remonte-pente puis laissez-vous glisser tout
en bas en évitant les arbres neigeux et les glacons.

PINKINHOOD
Glissez-vous comme une anguille dans la forét de Sherwood. La Panthére
Rose doit négocier un labyrinthe de branches, archers, écureuils agressifs et

un aigle infatigable pour arriver au chiteau et se battre avec Clouseau en
armure.

CAT ON A HOT PINK ROOF

Sautez de toit en toit et méme dans les nuages. Attention aux éclairs, aux
chats cracheurs et a Charles Lindbergh Clouseau.
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PINK BEARD

Hé-la mon gars! La Panthére Rose devient pourpre sous I'eau: elle manque
dair et doit éviter les méduses, les crabes et les requins. Elle n’aime pas les
fruits de mer! A bord, les pirates et les crabes sabotent les tentatives de
Panthére Rose qui essaie de s'évader en grimpant au mat!

JUNGLE PINK
La Pink panthére arrive au milieu d'une forét tropicale, arrosée par des
cascades puissantes et remplie de dinosaures, de chimpanzeés et d'alligators.
Mémorisez les cartes pour savoir ol menent les portes des huttes.

PINK RANGER

La Panthére Rose se faufile dans les westerns favoris de tout le monde avec
leurs trottoirs en planches, leurs bottes de cow-boy poussiéreuses et herbes
du désert. Si vous grimpez assez haut vous pouvez sauter sur les vaches
volantes. Dans la mine d’or, la Panthére Rose disparait sur un chariot de
minerai dans un dédale de tunnels souterrains! Le Sasparilla Saloon est un
monde fou de bouteilles volantes et de chaises dansantes.

POLTER PINK

Des arbres menacants, des fantdmes et des chandeliers remplissent cette
maison hantée. Entrez dans la Rogues Gallery pour vous faire une grande
peur... euh, non, pour vous y battre bravement! Vous ne pouvez arriver a
cette scene terrifiante que si vous avez terminé les niveaux précédents.

PINKENSTEIN

Prenez une des arches qui ménent aux entrailles du chateau, ou les
aspirants Frankenstein et des chauve-souris belliqueuses pourchassent
notre pauvre Panthere Rose. Notre panthére acrobatique doit monter sur
des plates-formes dans un labyrinthe vertical pour éviter les chaudrons
bouillonnants!

SAFE ROOMS

Il est possible de se rendre dans des chambres secrétes ou des coffres-forts
en chute dégorgent des recharges d’énergie et autres bonus. Pouvez-vous
trouver comment vous y rendre?
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