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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QUIL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NIMTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
‘ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO 1S GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET, LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIID OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTEMS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU QU LES
ACCESSQIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZICNI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEQJUEGO O ACCESORIO NINTENDO,

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN

0BS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAl MUUN VAURSTEEN KAY'I_I'OA
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- Mickey Mania!l

Viens rejoindre Mickey dans
une aventure spectaculaire
dans le temps, alors qu'il revit
certains des moments les plus
excitants de sa carriére. Tu commences
en 1928, I'année ol tout a débute,
avec le film “Steamboat Willie”, en noir
et blanc. Tu dois aider Mickey a
surmonter toute une série d'énigmes et
de dangers avant de continuer avec 6
autres dessins animés; Mickey se
refrouvera enfin face a face avec le
plus grand et le plus méchant Pete que
tu aies jamais vu.

Heureusement pour Mickey, il ne va
pas voyager tout seul. Son fidéle ami
Pluto I'accompagne, ainsi que 7
anciens Mickeys issus des différents
dessins animés apparaissant dans le
jeu.

Mais le temps passe. Si tu veux que
Mickey retrace en toute sécurité 65 ans
de carriére cinématographique, il vaut
mieux 'y metire tout de suite!

Commencer

1. Vérifie que ta Super NES est éteinte (OFF).
Insére la cartouche Mickey Mania et le
contrdleur dans le port de jeu.

2. Allume ta Super NES (ON). Quand I'écran
titre de Mickey Mania apparait, appuie sur
le bouton Start pour commencer ton

aventure dans le temps.

Controler Mickey

Dans fous les dessins animés, tu contréles
le Mickey d'aujourd’hui, tu l'aides & vaincre
ses adversaires et a résoudre des énigmes
complexes.

Bouton directionnel: appuie sur ce bouton
vers la gauche ou la droite pour que Mickey
se déplace dans ces directions. Appuie vers
le bas pour que Mickey s'accroupisse. Si fu

appuies vers le haut, Mickey léve les mains

au ciel pour regarder ce qui se trouve au-
dessus de lui.

Bouton Start: appuie sur ce bouton pour
commencer le jeu et l'interrompre lorsqu'il
est en cours. Appuie @ nouveau sur ce
bouton pour reprendre le jeu.

Boutons Y, X et A: appuie sur ces boutons
pour lancer des billes (si Mickey les a
ramassees).

Bouton B: appuie sur ce bouton pour que
Mickey saute. Utilise le bouton directionnel
pour contréler la direction de Mickey
lorsqu'il est en I'air.

REMARQUE: la configuration des conirdles
peut étre modifiée par l'intermédiaire de
I'écran Opfions.

A partir de I'‘écran Options, fu peux
procéder aux modifications suivantes:

DABRICUSTY NORMOT

Appuie sur le bouton directionnel vers le
haut ou le bas pour faire défiler les
différentes possibilités pour chague option.
Appuie vers la gauche ou la droite, ou sur
les boutons B et C pour permuter entre les
opfions.

Difficulty (Difficulté): tu as le choix enire
Facile (Easy), Normale [Normal) ou Difficile
(Hard).

Lives (Vies): tu peux commencer le jeu avec
trois, quatre ou cing vies.

Throw and Jump (Lancer et sauter): ceci
permet de changer les fonctions des
boutons A, B, et C.

Help Screen (Ecran d’aide): Tu peux y voir
tous les objets du jeu et leurs fonctions.

Sound Test (Test sonore): ceci te permet de
passer @ un autre menu @ partir duguel tu
peux sélectionner la musique, les bruitages
et méme les dialogues de Mickey! Effectue
les sélections a l'aide du bouton
directionnel et appuie sur le bouton Start
pour écouter les sons.

Exit (Sortie): sélectionne ceci pour refourner
au menu principal.

L‘aventure dans le

temps de Mickey

Dans chaque dessin animé, tu verras la
main de Mickey dans le coin supérieur
gauche de I'écran. Au début du jeu, la
main est ouverte, mais chaque fois que
Mickey est touché par un objet ou un
ennemi, un doigt disparadit. Si tous les
doigts disparaissent, Mickey perd un essai.
Le nombre d'essais restants est affiché a
c6té de la main. Si Mickey n‘a plus d’essais,
il devra recommencer le jeu @ partir du
début.

Le sac de billes est affiché dans le coin
supérieur droit de I'écran; prés du sac, fu
trouveras le nombre de billes que Mickey a
ramassees.

Mickey peut trouver des billes touf au long
du jeu, et les mettre dans ce sac jusqu‘d ce
qu'il ait besoin de les lancer sur un ennemi
ou un obstacle. Chague fois que Mickey
lance une bille, le nombre diminue. Si
Mickey vient @ manquer de billes, il devra
aller en chercher d'auires.

Si Mickey lance une fusée, il pourra
sauvegarder sa position a partir de ce
point.

Si Mickey ramasse une éfoile, un des doigts
de la main se léve, éliminant les effets
d'une attaque contre Mickey et lui donnant
une chance supplémentaire. Si Mickey
ramasse un chapeau de Mickey, le nombre
se trouvant @ coté de la main augmente ef
il obtient un essai supplémentaire pour
arréter Petel!




“Steamboat Willie” (1928)

Lorsque le premier film
commence, Mickey se trouve @
bord du bateau a vapeur de
Pete, en raute vers le
débarcadére de Podunk. Il y
trouve également une chévre mangeuse
de notes de musique, des poules et
Steamboat Willie fera une apparition. |l
est plutét surpris de se voir en couleur. Tu
dois te frayer un chemin jusqu’aux docks
et trouver Pete et ses exécrables
perroquets! La scéne finale de ce dessin
animé est caractérisée par une machine
infernale que Mickey devra détruire avec
ses billes. Alors, ramasse autant de billes
que possible!

“The Mad Doctor” (1933)

Oh, non! Le pauvre Pluto a été
enlevé par le Docteur Fou qui l'a
emmené a son laboratoire! Le
cauchemar de Mickey ne fait
gue commencer avec des
araignées, des squelettes, des chauves-
souris et des piéges. Si fu te retrouves sur

un brancard, essaie d'éviter lesbains =0 OISR

d’acide et les scies circulaires qui
tournent a plein régime! Le Dacteur Fou
qui se cache quelque part a l'intérieur du
laboratoire rend les choses encore plus
difficiles pour Mickey.

“Lonesome Ghost” (1937)

Des petits farceurs ont
demandé a I'équipe
d‘extermination de fantdomes
Ajax de faire peur @ Mickey,
Donald et Goofy. C'étaitil y a trés
longtemps, mais les méchants fantomes
sont toujours |a dans leur maison
hantée! Attention oU tu mets les pieds,
car les apparences sont parfois
trompeuses. Les fantomes peuvent
apparaitre n‘importe ou et disparaitre
avant que tu n'aies eu le temps de dire
“oufl”. Garde la féte froide ef souviens-toi
que fu as besoin de toute I'aide possible.

“Moose Hunters” (1937)

Tu devras étre prudent lorsque
Mickey et Pluto se déplacent sur
ce territoire planté d'arbres, car
si la forét et I'air frais aftirent

Mickey, ils attirent aussi les
élans! Si I'élan te poursuit, continue de
courir! Tu n‘auras pas le temps de
taccroupir ou de lancer des billes;
contfente-toi de courir et de sauter par-
dessus les obstacles. Evite I'eau car elle
te ralentit. Conseil: pour échapper aux
élans, tu as besoin d'énergie; ramasse
autant de pommes vertes que possible,
pour éviter de ralentir et de te faire
rattraper par les élans en colére.

“Mickey and the
Beanstalk” (1947)

Oh la la! Ces haricots devaient
étre magiques! Regarde
I'énorme fige qui est montée
jusque dans les nuages! En fait,
tout est concu pour des géants.
Attention aux tulipes, papillons, libellules et
scarabées géants. Comme si ce n'était pas
suffisant, Mickey devra peut-étre pousser
des obstacles ou faire un peu de jardinage

pour arriver |a ou il veut aller. Sans parler
de Willy le Géant, car apreés fout, c’est son
chateau!

“The Prince and
the Pauper” (1990)

Ca doit étre le dernier dessin
animé, car Mickey est presque
revenu dans le présent.
Malheureusement, les gardes
du palais de Pete sonf |a pour
lui rendre la vie encore plus difficile,
lancant des couteaux et plagant des
piéges sur son chemin: barriéres de feu,
murs qui s'écroulent et lances en
mouvement! Et quand fu croyais en avoir
terminég, il te reste encore a affronter le
plus gros et le plus méchant Pete que tu
aies jamais vu.

“MICKEY MANIATHE TIMELESS ADVENTURES OF MICKEY MOUSE" is a
Disney Software / Sony Imagesoft Co-production. © The Walt Disney
Company. “MICKEY MAMIATHE TIMELESS ADVENTURES OF MICKEY
MOUSE" is distributed by Sony Electronic Publishing Lid. Sony is a
registered trademark of Sony Corporalion. Imagesoft is a registered
trademark of Sony Electronic Publishing Company. © 1994 Sony Electronic
Publishing Company. All Rights Reserved.



PUBLISHING. LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES A CE
PRODUIT LOGICIEL, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE
MARCHANDE ET D'ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER,
SONT LIMITEES A UNE PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90)
JOURS, COMME EXPLIQUE CI-DESSUS. 50US RESERVE DE CE
QUI PRECEDE, CE PRODUIT SONY IMAGESOFT EST VENDU “TEL
QUEL", SANS AUCUNE GARANTIE EXPRESSE OU IMPLICITE, ET
SONY IMAGESOFT NE SERA PAS TENU RESPONSABLE DES
PERTES OU DOMMAGES DE QUELQUE SORTE QUE CE SQIT,
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. EN AUCUN CAS,
SONY IMAGESOFT NE SERA TENU RESPONSABLE DE
DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS DECOULANT DE LA
POSSESSION, DE  LUTILISATION QU DU MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT LOGICIEL.

Cerfains pays n‘acceptent pas les limitations de durée de
garantie implicite et/ou les exclusicns ou les limitafions des
dommages accessoires; il est donc possible que les
limitations et/ou les exclusions de responsabilité ci-dessus
ne vous concernent pas. La garantie ci-dessus vous donne
des droits [égaux spécifiques, mais vous pouvez également
avoir d'autres droits qui varient d'un pays a l'autre.”

FRANCE
Sony Electronic Publishing
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Doe mee aan de
Mickey Mania!

Ga met Mickey Mouse op een
spectaculair avontuur door de
tijd; onderweg beleeft Mickey
veel spannende momenten uvit
zijn carriére weer helemaal
opnieuw. Je gaat in 1928 van start met de
eerste tekenfilm van Mickey, de klassieke
zwart-witfilm STEAMBOAT WILLIE, want
daar begon het allemaal mee.

Voordat hij verder kan gaan met nog 6
andere tekenfilms, moet Mickey zich door
een hele reeks puzzels en gevaren heen
slaan en daar moet jij hem bij helpen.
Aan het eind van de reis komt Mickey
oog in oog te staan met de grootste en
gemeenste schurk, die je ooit gezien
hebt.

Zorg ervoor dat de stroomschakelaar van
de Super NES is UIT geschakeld, (OFF). Zet
het Mickey Mania Game Pak in je Super
NES en sluit de controller aan.

2. Zet de Super Nes aan. Wanneer de
titelschermen verschijnen, druk je op de
Start knop om met het tijdloos avontuur te
beginnen.

In dlle tekenfilms speel je met de
hedendaagse Mickey Mouse; samen met
jou verslaat hij zijn vijanden en lost hij
ingewikkelde puzzels op.

De richtingtoets: Druk links of rechis om
Mickey naar links of rechts te laten lopen.
Druk onder om Mickey te laten bukken.
Druk boven en Mickey heft zijn hand op om
te kijken wat er boven hem is.



