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Suivez les conseils suivants pour maintenir votre cartouche de jeu MEGA
MAN 7 en parfaite condition de marche.

1. NE soumettez pas votre cartouche a des températures extrémes, froides
ou chaudes. Gardez-la & l'abri & température ambiante.

2. NE touchez pas les connecteurs & borne de votre cartouche. Rangez
toujours celle-ci dans sa boite de protection afin de la garder propre.

3. N'essayez PAS de démonter votre cartouche de jeu.
4. NE mettez pas votre cartouche en contact avec des diluants, solvants, du

benzeéne, de l'alcool ou toute autre agent nettoyant puissant qui pourrait
I'endommager.

1. Insérez votre cartouche MEGA MAN 7 dans votre Super Nintendo
Entertainment System et allumez la console (ON).

2. Regardez la capture de Dr Wily par Mega Man, ou appuyez sur le bouton
START pour sauter 'écran titre.

3. Quand l'écran titre apparait, vous aurez les choix suivants:
GAME START (Commencer le jeu), PASSWORD (Mot de passe) et
SOUND (Son). Utilisez le Control Pad pour placer le curseur prés de
START GAME et appuyez sur le bouton START.

Remarque: Pour changer le son sur votre télé et passer du mode STEREO
au mode MONQO, utilisez le Control Pad pour mettre en surbrillance l'option
SOQUND, puis appuyez sur le Control Pad vers la gauche ou vers la droite
pour effectuer les modifications. Pour plus de renseignements quant au
mode PASSWORD, reportez-vous a la page 14 de ce manuel.

4. Apres avoir fait connaissance avec Bass et Treble, on vous présentera un
mot de passe. Notez-le pour pouvoir commencer le jeu un peu plus tard a
partir de I'écran de Sélection des robots (Robot Select). Une fois le mot
de passe noté, appuyez sur le bouton START et quatre robots apparaitront
alors en face de Mega Man. Vous serez dans |'écran de Sélection des
robots.a l'aide du Control pad, sélectionnez le robot que vous voulez
affronter, puis appuyez sur le bouton Y. Mega Man se téléportera a cet
endroit, prét au combat!

5. Pour mettre fin a la quéte de Mega Man
a n'importe quel moment, il vous suffit
d'éteindre votre Super Nintendo
Entertainment System (OFF) et de
retirer votre cartouche de jeu.
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Le monde entier se réjouissait! Tout le monde pensait vraiment que le
courageux Mega Man avait mis fin aux activités malhonnétes du Dr Wily et
qu'il I'avait envoyé en prison! C'était la cohue parmi les reporters et les
cameramen, qui se battaient pour photographier I'infime docteur tandis
qu'il était emmené, téte basse et menottes aux poignets. Le Dr Wily
croupirait bient6t derriére les barreaux. Vraiment?

Le Dr wily était prét a tout. Il savait que ses plans odieux finiraient un
Jour par échouer, si bien que, si six mois se passaient sans qu'il établisse de
contact avec son laboratoire, celui-ci devait se mettre en marche de lui-
méme. Les moniteurs se remirent 4 ronronner, les voyants clignotérent et le
tableau de bord du labo se ralluma. en un rien de temps quatre robots,
Jusque la cachés, apparurent. IIs partirent a la recherche de leur maitre,
semant la terreur et la destruction sur leur passage. On n'en avait pas fini
avec Wily. Rien ne pourrait les arréter!

Apres la joie, une terreur panique s'empara alors du monde tandis que les
robots détruisaient une ville. Le Dr Wily n'était-il pas en prison?

Pourquoi ces actes de violence continuaient-ils? Les quatre robots ne firent
aucun cas du grand créateur de robots, le Dr Light. Mega Man le trouva, lui
et le canin cyborg Rush, tombés dans la rue.

"Dr Light? ¢a va?" cria Mega Man.

"Mega Man! Il n'y a pas de temps 2 perdre"
répondit le Dr Light. "Le Dr

Wily est en train d'utiliser ses robots pour couvrir
sa fuite. Vous devez

partir a la poursuite de son vaisseau spatial!!!"

Sous les yeux horrifiés de Mega Man, du Dr Light
et de Rush, le vaisseau spatial s'élan¢a hors de la
prison. Le Dr Wily était libre!

Pour déplacer Mega Man
a droite ou a gauche

Pour faire monter ou descendre
Mega Man le long d'une échelle

Pour faire feu avec le
Mega Buster ou l'arme activée

Pour charger le Mega Buster
ou 'arme activée

Pour faire sauter Mega Man

Pour faire glisser Mega Man

Activer I'écran Arme (Weapon)
(Mettre le jeu en pause)

Changer d'arme
pendant le combat

Accéder au magasin
cybernétique de Eddie

énergic de
Mega Man

énergie de
I'arme
actuellemen
t utilisée

Appuyez sur le Control pad vers
la droite ou vers la gauche.

Appuyez sur le Control pad vers
le haut ou le bas sur I'échelle.

Appuyez sur le bouton Y.

Appuyez et maintenez enfoncé le
bouton Y, puis relachez-le pour faire feu.

Appuyez sur le bouton B.

Appuyez sur le Control pad vers le bas
puis sur le bouton B. Mega Man glissera
dans la direction face a laquelle il se trouve.

Appuyez sur le bouton START.

Appuyez sur le bouton L ou R.
Remarque: valable seulement pour les
armes acquises, pas pour les
Adaptateurs Rush..

Appuyez sur le bouton SELECT sur
'écran Sélection des robots.

compteur de
I'ennemi




NIVEAU D'ENERGIE —§

ADAPTATEUR

Au fur et a mesure que vous détruisez les maniaques de métal du Dr Wily,

vous obtiendrez une arme spéciale que vous pourrez ajouter i votre arsenal.

Vous pourrez également trouver un grand nombre d'accessoires
supplémentaire tout au long du jeu, ou bien vous pourrez les acheter au
magasin cybernétique d'Eddie. Pour obtenir une description des objets qui
accroissent votre puissance, reportez-vous aux pages suivantes de ce
manuel. Vous pouvez mettre le jeu en pause pour passer en revue les
différentes armes que vous avez rassemblées et pour y accéder: pour cela,
appuyez sur le bouton START pendant la partie.

Quand I'écran initial Sélection des armes (Weapon Select) apparait, vous
pouvez voir les armes que vous avez acquises et les adaptateurs Rush
actuels que vous pouvez utiliser. Sur 1'écran
Menu supplémentaire (Supplemental Menu),
vous verrez les réservoirs d'énergie et d’armes
restantes, ainsi que les Super Réservoirs
restants. Cet €cran yous montre aussi les "circuit
plates” (cartes de circuits imprimés) de rush et
les boulons que vous avez ramassés, et le
nombre de vies restantes. Vous pouvez
également voir les chances qui vous restent si vous avez sauvé Beat,
l'oiseau du Dr Light qui lutte contre le crime, et qui releve Mega Man
quand il tombe.

Appuyez sur le Control pad dans n'importe quelle direction pour
sélectionner I'arme ou l'accessoire que vous voulez activer. Pour activer
une arme, mettez-la en surbrillance puis appuyez sur B, Y ou START.
Quand vous retournerez a l'action, Mega man sera équipé de cette arme.

Pour activer un accessoire, activez le Menu Supplémentaire en mettant
NEXT en surbrillance sur le premier écran et en appuyant sur Y, ou bien
utilisez simplement les boutons L et R pour passer d'un écran a l'autre. A
l'aide du Control pad mettez un accessoire en surbrillance, puis appuyez sur
le bouton Y pour l'activer. Quand vous retournerez a l'action, Mega Man
sera équipé de cet accessoire.

réservoirs d'énergie
restants (EN)

réservoirs d'armes
restants (WP)

super réservoirs
restants (ST) Rush circuit plates
chances de Beat
restantes (RS)

vies restantes

Boulons rassemblés (BO)




Que deviendrait Mega Man sans son fidele compagnon canin Rush? Mega Man
commence son combat contre le Dr Wily aidé du "Rush Coil Power". Quand on
l'appelle, Rush apparait, et lorsque Mega Man saute sur son dos. le chien
rebondit dans les airs et atteint une zone qui n'était pas accessible auparavant. I1
y a un autre adaptateur de puissance Rush: le Rush Jet (Jet Rush). Il est cache,
mais i Mega Man le trouve, il peut monter sur le dos de Rush pour traverser une
zone dangereuse sans étre inquiété. Vous pouvez aussi acheter le Rush Jet au
magasin d'Eddie, mais ne vaut-il pas mieux le trouver pour l'avoir gratuitement?

Dans l'aventure la plus récente de Mega Man, notre héros se voyait bénéficier
d'améliorations spéciales Rush grice au Dr Light, et il pouvait ainsi se propulser
tres haut dans les airs et transformer son armure corporelle de maniére i avoir
une fusée Buster (Rocket Buster) supplémentaire. Mega Man posséde encore
tout cela, mais cette fois Power Mega Man et Jet Mega Man ont été réunis en un
seul adaptateur de puissance Rush, appelé Le Super Adaptateur (S. Adaptor).
Une fois que Mega Man aura trouvé les cartes de circuits imprimés composant
les lettres du mot RUSH, elles seront automatiquement téléportées au Dr Light et
Mega Man pourra alors appeler le Super Adaptateur a I'écran Sélection des
armes (Weapon Select).

SUPER ADAPTATEUR

Chargement de Appuyez et maintenez
PowerMega Man/ enfoncé le bouton Y. Puis
Rocket Buster relachez-le pour que
Mega Man déploie son bras
et frappe vraiment fort!

ATTENTION! :
A cause de la taille du Super adaptateur, Mega Man ne peut utiliser
d'autres systémes d'armement, et il ne peut glisser pendant qu'il l'utilise.

Chargement de Jet Mega Man Appuyez sur le bouton B, puis
appuyez dessus et maintenez-le
enfoncé pour faire feu avec les
propulseurs turbo (turbo thrusters) et

envoyer Mega Man dans les airs.

ATTENTION: Les propulseurs turbo (turbo thrusters)
ne permettent pas a Mega Man de rester longtemps
dans les airs, car une surchauffe se produit et ils
doivent bientét reposer Mega Man par terre.

RUSH SEARCH

Le Dr Light a fourni un travail intense pour apporter
des améliorations supplémentaires a rush. Sa derniére invention: Le Rush
Search (Recherche Rush). On peut la trouver dans une des étapes des robots
ou bien 'acheter chez Eddie. Pourquoi acheter ce que vous pouvez trouver
en faisant preuve de bon sens?

Le Rush search est un adaptateur de puissance qui permet & Rush de trouver
les power-ups et les accessoires cachés. Il peut aussi identifier les

passages cachés. Le Rush search peut se révéler trés utile, utilisez-le

donc autant que possible pour obtenir des accessoires spéciaux ou pour
trouver des picces ou des chemins cachés qui menent aux powers-ups. A
long terme, vous pourrez économiser temps et argent (boulons).

Pour activer le Rush Search une fois qu'il est en votre possession, allez a
I'écran Sélection des armes et mettez-le en surbrillance a l'aide du Control
A pad. Appuyez sur START pour retourner a la partie en cours.

Activer le Rush Search Appuyez sur le bouton Y
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Rush apparaitra et commencera a renifler la zone. S'il trouve un accessoire
caché, il commencera a creuser et l'accessoire apparaitra. Souvent il
creusera juste pour déterrer un truc sans valeur, mais la plupart du temps, il
trouvera un accessoire spécial.

Si Rush trouve une piece ou un passage cachés dans les environs, il aboiera
et s'agitera. Cherchez sur les murs qui vous entourent pour trouver la zone
cachée. S'il reste tranquille et qu'il baille, cela signifie qu'il n'y a rien de
caché aux alentours.

Mega Man peut retrouver Auto et Flip Topo dans le magasin cybernétique
de Eddie. Pour entrer dans le magasin, appuyez sur le bouton SELECT de
I'écran Sélection des robots. Vous verrez I'immense magasin atterrir aux
pieds de Mega Man. Pour ignorer 'animation et entrer directement dans le
magasin , appuyez sur le bouton START.

Une fois a l'intérieur du magasin, Auto vous
demandera de sélectionner l'accessoire que

vous voulez faire fabriguer. Au cours du jeu,

IIs servent de monnaie d'échange.

Utilisez le Control pad pour mettre en

i : surbrillance I'accessoire dont vous avez
besoin, et si vous avez assez de boulons dans le Compteur de boulons (Bolt
Meter) a droite, Auto vous fabriquera cet accessoire. Une fois terminé,
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vous récolterez des boulons grands ou petits.

l'accessoire rebondira vers Mega Man et il le
recevra automatiquement. L'accessoire
apparaitra alors dans le Menu Supplémentaire
(Supplemental Menu) et vous pourrez
l'utiliser pendant le combat.

Si vous n'avez plus de place pour transporter
d'autres accessoires, ou si vous n'avez plus
assez de boulons, ne vous inquiétez pas, Auto se chargera de vous le faire
Savoir.

Tandis que Mega Man détruit vague apres vague les terreurs de métal, il
trouvera un grand nombre d'accessoires puissants qui augmenteront ses
chances de survie dans les batailles a venir. Voici une courte liste des
accessoires. Pour plus de renseignements sur les accessoires spéciaux et les
power-ups, reportez-vous a la liste d'accessoires dans le magasin
cybernétique d'Eddie.

Boulettes d'énergie: ces boulettes augmentent le
niveau d'énergie de Mega Man.

©

Capsules d'armes: elles augmentent le niveau
d'énergie de l'arme spéciale que Mega Man utilise.

Réservoirs d'énergie: les réservoirs d'énergie
rechargent completement les réserves d'énergie de
Mega Man. Il peut les stocker jusqu'a ce qu'il en ait
besoin.

(@)

Petits boulons: ajoute 4 boulons & votre compteur.
Amassez-les pour acheter des accessoires chez Eddie.
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Grands boulons: ajoute 8 boulons a votre compteur.
Amassez-les pouracheter des accessoires chez Eddie.

[-UP: avec un [-UP, Mega Man a plus de chances
d'achever sa mission.

— Super Réservoirs: les super réserveirs rechargent
E complétement tous les niveaux d'énergie des armes
= spéciales de Mega Man, ainsi que sa propre énergie.

Sitflet de Beat: une fois que Beat a été sauvé, vous
pouvez l'acheter chez Eddie. Beat viendra
automatiquement sauver Mega Man si celui-ci tombe
d'une plate-forme.

. Utilisez le Rush Search autant que possible. C'est

. Chaque robot est vulnérable face & un certain type d'arme. Si un robot

semble trop difficile & vaincre avec le canon normal, il vous
faudra sans-doute acquérir une arme spéciale pour
vous débarrasser de lui.

facile de le recharger quand sa puissance diminue, et
il est trés utile pour trouver des power-ups. Il peut
méme jouer un role important dans un événement que
Mega Man attend désespérément: mettre fin a la menace
que constitue le Dr Wily!

. Une fois que vous posséderez une arme de robot, elle se révélera efficace

contre les autres robots. Mais pourquoi ne pas l'essayer dans d'autres
endroits? Faites des essais et voyez les dégats que peut faire une arme.

. De nombreux accessoires sont cachés dans le jeu, et vous pouvez aussi

les acheter chez Eddie. Mais si vous ne pouvez trouver quelque chose qui
existe, voyez si Auto peut vous aider.

. Vérifiez que vous avez assez de réservoirs d'énergie a votre disposition

au cas otl. C'est génial d'avoir méme un Super Réservoir en réserve..




Il vous menera a l'écran de Sélection des
robots. Les robots que vous aviez détruits
pendant la partie précédente ne
réapparaitront pas, et les accessoires
spéciaux que vous aviez trouvés ou achetés
seront toujours en votre possession. Voici la procédure a suivre:

1. A partir de l'écran titre MEGA MAN 7, placez le curseur sur
PASSWORD i l'aide du Control pad. Appuyez ensuite sur le bouton
START. Pour retourner & I'écran titre, appuyez sur les boutons A ou X.

2. Une grille de mots de passe vide apparait. Utilisez le Control pad pour
mettre en surbrillance un créneau de la grille, puis changez 'image/le
nombre du créneau a l'aide des boutons Y ou B.







