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LES UTILISER.
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La Souris Super NES fonctionne suivant deux principes de base qui
sont utilisés tout au long de Mario Paint. Dans ce manuel, les termes
“cliquer” et “'glisser'" font référence aux fonctions suivantes :

— Cliquer.....Cette action consiste généralement a
appuyer un court instant sur le bouton
gauche de la souris, @ moins que des
instructions spécifiques vous précisent
d'appuyer sur le bouton droit de celle-
ci. En appuyant sur le bouton gauche
de la souris, vous pouvez sélectionner
différentes icénes, faire défiler la
palette de couleurs et utiliser les outil
de dessin de Mario Paint. Dans le jeu
Gnat Attack, le bouton droit de la
souris permet d'effectuer une pause
mais, de maniere plus générale, il
vous permet d'aller en arriére dans la
palette de couleurs.

Glisser.....C’est I'action qui consiste & déplacer
souris sur son tapis en appuyant sur le
bouton gauche.

B Les instructions suivantes vous permettront de pouvoir
commencer a jouer avec votre nouveau jeu.

1. Introduisez la cartouche de jeu Mario Paint dans la console Super
NES.

2. Branchez la Souris Super NES dans la prise 1 de la console Super
NES. Ne branchez rien dans la prise 2.

3. Allumez la console Super NES.

Comme un crayon, la Souris
Super NES suit les
mouvements de votre main et
elle permet de déplacer le
curseur sur |'écran du
téléviseur.

Sur I'écran Titre, amusez-vous a déplacer le curseur et a cliquer sur
chaque lettre de Mario Paint.

Vous vous familiariserez ainsi avec la maniére de jouer avec la souris. Et
quelques surprises intéressantes vous attendent !




B Lazone de dessln Mario Paint comporte trois zones
principales : la palette, les outils de dessin et le menu des
utilitaires.

La palette qui se trouve dans la partie supérieure de I'écran vous permet

d'accéder a 15 couleurs, 75 motifs et 120 tampons représentant des objets
ou des personnages. Pour faire défiler les quatorze pages de la palette, n
déplacez le curseur dans I'angle supérieur droit de I'écran et a 'aide du i
bouton gauche de la souris, cliquez sur Mr Crayon. Pour revenir en arriere,
cliquez sur Mr Crayon a l'aide du bouton droit. La petite fenétre qui se
trouve dans I'angle supérieur gauche de I'écran indique la couleur ou le
tampon utilisé. Palette

Fenétre Mr Crayon

Zone
Curseur

Outils de dessin

La rangée de 11 icOnes qui se trouve dans la partie inférieure de votre
écran de télévision représente les outils de dessin. Pour accéder au menu
des utilitaires, cliquez sur la fleche se trouvant dans I'angle inférieur droit
de I'écran. Vous remarquerez que ce menu comporte 10 icones supplé-
mentaires. Chacune de ces icones représente une fonction. Ces 21 fonc-
tions seront décrites en détail dans ce manuel.

Comme vous pouvez le voir, Mario Paint comporte un grand nombre
d’'icones. lis vous permettent de choisir une fonction utilitaire, une couleur
ou un outil de dessin. Pour faire ces choix, cliquez sur l'icone correspon-

dant a 'aide du bouton gauche. PAGE
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* Pour plus d'informations sur ces icones, reportez-
vous aux pages indiquées.

M Les icones Undodog et Bombe apparalssent dans chaque

boite a outils de Mario Paint.

_ apercevrez rapidement que ce chien est un ami fidéle.

Undodog (Chien effaceur)
Undodog vous permet de corriger une erreur mineure
en annulant la derniére action effectuée. Vous vous

Cliquez sur la bombe pour quitter la zone en cours.




B Les gommes

lcone gomme

Mario Paint comporte quinze
gommes (six gommes crayon et
neuf gommes écran). Les six
gommes crayon sont de
différentes tailles et vous
permettent de modifier des
parties plus ou moins

| importantes de votre dessin. Ces gommes crayon s'utilisent de la méme
maniére que les crayons de couleur. Les gommes écran permettent
d'effectuer la méme action mais leurs effets visuels sont différents.
* Gommes crayon

B Les crayons (petits,
moyens et grands)
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Petit Moyen Grand

Une fois que vous avez sélec-
tionné le type de crayon que
vous voulez utiliser, vous pou-
vez commencer a dessiner en
faisant glisser la souris sur son
tapis tout en maintenant appuye le bouton gauche. Vous remarquerez que

le curseur change de taille suivant le type de crayon que vous sélection-

nez. Pour choisir une autre couleur, déplacez le curseur sur la palette et « Gommes écran
cliquez sur l'icone de la couleur désirée.

* Le conseil du Professeur Paint :

“Lorsque vous utilisez le petit crayon,
dessinez lentement pour éviter de * Le conseil du Professeur Paint :
tracer des lignes brisées.” “Vous pouvez constater la maniére dont

fonctionnent ces gommes, sans perdre
votre dessin, en utilisant I'Undodog
immédiatement aprés avoir effacé.”

W L’aérographe

Icone de I'aérographe

L'aérographe permet de
“bomber” I'écran. L'aérographe
s'utilise de Ja méme maniere
que le crayon, en faisant glisser
la souris tout en appuyant sur le
bouton gauche.




B Le pinceau brosse
- Icone du pinceau brosse
Le pinceau brosse vous permet
de colorier ou d'appliquer un
motif avec précision sur une
surface délimitée. Pour l'utiliser,
cliquez sur l'icone pinceau bros-

se puis choisissez la couleur ou
le motif a appliquer. Ensuite positionnez le pinceau brosse dans la zone
que vous désirez colorier et appuyez sur le bouton gauche de la souris.

Utilisez le curseur pinceau pour colorier rapidement une zone fermée.

* Le conseil du Professeur Paint :
'&hmmmmmpﬂ

B Modeles (cercle, ligne
et rectangle)

3
|

Icone Modéle

Certaines formes revenant sou-
vent dans les dessins et pou-
vant étre un petit peu difficiles a
dessiner, Mario Paint comporte
une série de modeles pré-
définis qui vous permettent de
reproduire ces formes facilement. Pour y accéder, cliquez sur l'icdne cercle
de la boite & outils principale. Dans ce sous-écran, vous trouverez quatre
modeles pour chaque forme. Ces modéles reprennent, en fait, les trois
crayons (petit, moyen et grand) et I'effet d'aérographe pour créer différents
styles de lignes.

* Barre de menu des modeles

Pour utiliser les modéles, cliquez sur I'icone qui représente celui que vous
désirez employer. Appuyez ensuite sur le bouton gauche de la souris et
faites-la glisser lentement. Vous dessinerez ainsi a I'écran une forme
approximative. Lorsque vous étes satisfait de cette esquisse, relachez le
bouton de la souris pour que la forme se matérialise et que le dessin
définitif apparaisse.

« Cliquez sur I'une de ces icones
pour dessiner une ligne droite.
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* Les icones rectangle vous
permettent de dessiner les
formes représentées ci-
contre.

» Ces icones vous permettent
de dessiner des cercles et
des ovales de toutes les
formes et de toutes les
tailles.

B Les tampons d'objets et
de personnages

Icone Mario

L'icone Mario qui se trouve dans
la boite a outils vous permet
d'utiliser les tampons et d'ajou-
ter différents objets ou person-
nages colorés a votre dessin.
Vous pourrez ainsi agrémenter
rapidement vos dessins de détails amusants qu'il serait trés long de i
réaliser a main levée. Pour accéder a la palette de tampons cliquez sur Mr
Crayon.
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B Création / modification
des tampons
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Cette fonction vous permet soit
de créer vos propres tampons,
soit de modifier les tampons
existants. Pour créer un
tampon, choisissez une couleur
et dessinez un objet en utilisant
la grille qui ressemble a du papier millimétré. Le bloc X qui se trouve sur la
partie droite de la palette de couleurs est une couleur transparente. Par
exemple, si vous dessinez Luigi et que vous I'entourez avec des carrés
blancs, la couleur blanche apparaitra lorsque vous appuierez le tampon
sur le dessin. Si vous utilisez les blocs X, la forme apparaitra découpée
autour du dessin de Luigi. Palette
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Zone de Load
travail (Charger)
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» ENREGISTRER
Si vous voulez recommencer avec un nouveau papier millimétré, cliquez
sur le bouton CLEAR. Si vous voulez enregistrer votre tampon dans votre
bibliotheque de tampons personnelle, cliquez sur I'icone SAVE (enregis-
trer), puis sur I'un des espaces vides de la palette. Vous pouvez enregis-
trer jusqu'a 15 tampons en méme temps. Pour remplacer un tampon que
vous ne désirez pas conserver, il vous suffit d'enregistrer un nouveau
tampon a sa place.
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* CHARGER

Pour modifier un tampon pré-défini, cliquez sur l'icone LOAD (charger),
puis sur Mr Crayon jusqu'a ce que vous trouviez le tampon que vous
désirez modifier. Ensuite, cliquez sur le tampon et modifiez-le en utilisant la
palette de couleurs. Une fois que vous avez terminé, enregistrez-le dans
votre bibliotheque de tampons personnelle. Vous avez maintenant le
tampon original et le nouveau tampon prét a étre utilisé sur vos dessins.

* Le conseil du Professeur Paint : o
“Le petit crayon permet de dessiner une ligne
de deux carrés de large sur le papier millimé-
tré. Essayez de créer un tampon d'un carré de
large. Une fois que vous I'avez enregistré &
dans votre bibliothéque de tampons person-
nelle, cliquez sur I'icone Mario et dessinez
avec ce tampon ultra-fin. Cela vous permettra
de dessiner des lignes la ou vous désirez
mettre beaucoup de détails. En utilisant la
méme procédure, Vous pouvez également
créer une mini-gomme qui ne fera qu'un tout

petit point blanc.”
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Icone Copie

La fonction copie vous permet

de capturer une partie de votre

dessin et de la copier dans une
autre zone du tableau. Pour
utiliser la fonction copie, suivez
les étapes ci-dessous :

1. Cliquez sur l'icone copie. Le
curseur se transforme en main.

2. Appuyez sur le bouton
gauche de la souris et tirez la
sSouris jusqu'a ce que vous
ayez entouré la zone a copier
d’'un cadre.

3. Relachez le bouton de la
souris pour définir fa zone a
copier. Pour modifier la zone
a copier, cliquez de nouveau
sur l'icone copie.

4. Déplacez la zone entourée
jusqu'a I'endroit ol vous désirez la copier puis cliquez sur le bouton
gauche de la souris pour la copier a cet endroit.

B Tourner/Basculer

Icone Tourner/Basculer

Lorsque vous cliquez sur cette
icone, vous obtenez quatre
icones différentes qui peuvent
étre utilisées pour changer la
direction d'un tampon ou d'une
partie de votre dessin. Les
quatre icones sont décrites dans
la section suivante.

14
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« Pour utiliser la fonction
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tourner/basculer avec un tam-
pon, choisissez la direction
que vous désirez donner a
votre tampon, puis cliquez sur
I'icone correspondante. Vous
remarquerez que la fenétre
qui se trouve sur la gauche de
la palette vous indique com-
ment le tampon sera position-
né sur la zone de dessin.

Vous pouvez également utili-
ser la fonction tourner/
basculer avec la fonction
copie. Référez-vous a la
section copie pour plus de
détails sur la maniére d'utiliser
cette fonction.

B Sélection de la couleur
de la zone de dessin

Icone de changement de
fond

Cette icone vous permet de
colorier ou d'appliquer un motif
sur toute votre zone de dessin
en une seule fois. Attention, car
cette fonction efface compléte-
ment le dessin se trouvant a
I'écran, de la méme maniére
que les gommes écran.

B Image vidéo

Icone Image

Cette icOne apparait dans le
menu utilitaires et dans le
Monde de I'’Animation. Cliquez
dessus : la boite a outils et la
palette disparaissent de I'écran
et sont remplacées par un cadre
noir. Pour faire réapparaitre le
menu, appuyez sur le bouton
gauche de la souris.
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