C—

SNSP-ZI-FAH ™

MODE D'EMPLOI
HANDLEIDING

(Nirué-md(D

DISTRIBUTED BY NINTENDO PRINTED TN AR
DISTRIBUE PAR NINTENDO IMPRIME Al JAPCN




ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMA- JOMMAIRE
TIONS ET PRECAUTIONS D'ENPLOI" QUI ACCOMPAGNE GE JEU

AVANT D'UTILISER LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce Sceau est volre assurance que

Nintendo a approuvé ce produit et | L'HISTOIRE
i L e LES PREPARATIFS
| f.%;”ﬁﬁﬂféf}e‘iiﬂfii bt @N €OMMENCE !
Qualiy 5 e s S s LES @OMMANDES
g Nt g LES TECHNIQUES BE @ASE
| s L'ECRAN BE JEU .
Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu KID KLOWN in LES NIVEAUX g
LES @BJETS =
LES P-UP
LES «ACTEURS»
LES @ONUS
LES ASTUCES

™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
* KID KLOWN in CRAZY CHASE is a trademark of KEMCO.
© 1994 KEMCO

Licensed from KEMCO to Nintendo Co., Lid. _ *
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L'HISTOIRE

H®, HO® ! PE/ ENNWI/ SUR LA BLANETE
KLOWN 7 OLAEK)ACK, L'HORRIBLE PIRATE DE
L'ESPACE A KIDNAPPE L'ADORABLE FILLE DU BOI

LA @) A L'INTENTION DE LA GARDER
PRINEEI/E EN OTAGE JUSQU'A CE QUE LE
HONEY ! BO| KLOWN APBI@VE.

@) VEUT ETRE INTRONISE A SA
PLACE. @) VEUT REGNER SUR LA
PLANETE MLOWN !

Q@UELLE
CATAY-
TROPHE !

FOU DE DOU-
LEUR, NOTRE
PAUVRE BOI

CONVOQUE SON @HEVALIER LE
PLUS FORT, LE PLUS @RAVE ET
LE PLUS ADROIT. HELAY,

CELUI-CI A UN PLANNING TRES CHARGE... ET C'EST
KID MLOWN QUI REPOND A L'APPEL DE DETRESSE.
ENFANT, BID MLOWN ETAIT MALADROIT, TIMIDE
ET MAIGRICHON. #MAIS IL A TOUJOURS REVE
D'ETRE UN HER®#. ALORS, C'EST L'OCCASION OU JAMAIS POUR RID
KLOWN QUI EST DEVENU UN JEUNE HOMME MALADROIT, TIMIDE ET
MAIGRICHON.

BONNEZ UN COUP DE MAIN A KID !

INSEREZ LA CARTOUCHE DE JEU @RAZY @HASE DANS VOTRE #UPER
NINTENDO ENTERTAINMENT #YSTEM, L'ETIQUETTE FAISANT PACE.

METTEZ LA CONSOLE SOUS TENSION. W"ECRAN D'ENTRODUCTION VA
S'AFFICHER. ME TOUCHEZ A RIEN SI VOUS DESIREZ LE VISIONNER.
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HAUT DROITE

L
@T @D

GAUCHE BAS JTART  #AUT (B)

==
2 =
3 MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE (TYPE @ PAR DEFAUT) g
= =
E - HAUT KID BLOWN RALENTIT ET S'ARRETE. ;3-;
g APPUYEZ Sl:lR LE BOUTON #TARBT DE LA MANETTE N°1 POUR =
220 AFFICHER L'ECRAN TITRE DE @RAZY @HASE. PAS KID MLOWN ACCELERE ET FONCE EN AVANT. 2
=11 . (&

ET... POUR BEMARRER LE JEU, APPUYEZ ENCORE SUR #TART 11 €AUCHE & PROITE  BID MLOWN EVITE LES OBSTACLES ALORS QU'IL

SE FRAIE UN CHEMIN.

#1VOUS HEURTEZ UN OBSTACLE OU TOMBEZ DANS UN PIEGE, TAPOTEZ
BAPIDEMENT SUR GAUCHE OU DROITE DE LA #MANETTE
MULTIDIRECTIONNELLE POUR QUE KID SOIT DE NOUVEAU SUR PIED !
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LES @OMMANDES
@OUTON & PAS WTILISE.
BOUTON @ tAVT I
@OUTON % PAS WTILISE.
BOUTON ¥ PAS WTILISE.
@OUTON B PAS WTILISE.
@OUTON L PAS WTILISE.
@OUTON #TART BEMARRER LE JEU. FAIRE UNE ~
PAUSE. @UITTER LA BEMO.
@OUTON #ELECT PAS WTILISE.

POUR QUE KID MLOWN PUISSE
LIBERER LA PRINCESSE HONEY
KLOWN, DIRIGEZ-LE PARMI
CINQ NIVEAUX @OMPLETEMENT
PINEVE?s. #0YEZ SUR QUE
DANS CHACUN D'EUX,
OLACK)AER AURA TOUT FAIT
POUR €OMPLIGVER LA VIE

DE NOTRE MEROS ! EVITEZ LES OBSTACLES ET LES PIEGES
DIABOLIQUES. ET #WRTOWT, KID BLOWN DOIT SE RAPPELER TRO®I#

CHO/ES :

IL DOIT NEUTRALISER LA
MAEEHE PETONATBIECE.
SINON DES BPETITES @OMBES
VONT ETRE AMORCEES. @ES
BOMBES NE BLESSERONT PAS
KID MLOWN MAIS ELLES
ENVERRONT  VOLTIGER  LES
PIE€E? KLOWN (QUE KID

DOIT COLLECTER. BE PLUS, LA MECHE EST CONNECTEE A LA MEE€A

@OMPOE QUE @) A POSEE A LA FIN DU NIVEAU. ALORS, ATTENTION !
#1 LA MECHE FINIT LE NIVEAU AVANT KID, LA @ROSSE @OMBE
ENPLO/ERA ET KID NE POURRA PAS TERMINER SON AVENTURE. EN

FAIT, MES PETITS GARS, C'EST CE QU'ON APPELLE FAIRE €AME

OVER !
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#AUTEZ ET WIREZ SUR LA FICELLE DES OALLONS FLOTTANT/ CAR
ILS CONTIENNENT DES SURPRISES. HL EST IMPORTANT QUE RID
COLLECTE @UATRBE SYMBOLE/ (COEUR, TREFLE, CARREAU ET PIC)
CAR ILS LUl DONNERONT LA @RE DU NIVEAU EN QUESTION. POUR
PASSER AU NIVEAU SUIVANT, VOUS DEVEZ MBSOLUMENT POSSEDER CES
QUATRE OBJETS... ET AUSSI ALLER PRW# WITE QUE LA MECHE ! 21
MID NE LES COLLECTE PAS, MAIS QU'IL TERMINE LE NIVEAU AVANT LA
MECHE, IL RETOURNERA EN COURANT AU DEBUT DU NIVEAU.
BECOMMENCEZ DONC LE NIVEAU ET N'OUBLIEZ PAS DE RECUPERER CES
QUATRE OBJETS #PECIAUS !

TROUVEZ LES PASZACES JEEBETS ! @HAQUE NIVEAU EN POSSEDE
PLUSIEURS ET S'IL EST PERSPICACE, BID LES TROUVERA. LS NE SONT
PAS INDISPENSABLES, MAIS LES SURPRISES QU'ILS RENFERMENT -- DU
GENRE B-WP -- FONT QU'ILS VALENT LE DETOUR !

BAPPELEZ-VOUS : EVITEZ LES @OITAELES | @HAQUE FAUX PAS
OTERA DES HP (POINTS DE VIE) AU COMPTEUR DE ID MLOWN. ET
QUAND ILN'Y A PEW# DE HP, ILN'Y A PRWZ DE JEU. €'EST €LAIR ?
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nif 3@ NY393.

#CORE @OMPTEUR DE VIE

@OMPTEUR DE LA MECHE &
DU TEMPS

#YMBOLES #PECIAUX

@OMPTEUR DE VIE

@OMPTEUR DE LA MECHE
& DU TEMPS

@OMPTEUR DE PIECES

#YMBOLES #PECIAUX

#CORE

PLUS DE POINTS, PLUS DE JEU !
@HAQUE FOIS QUE MID HEURTE UN
OBSTACLE OU TOMBE DANS UN PIEGE,
LA JAUGE DIMINUE.

AL VOUS INDIQUE SI VOUS ETES
DEVANT OU DERRIERE LA MMECHE ET
JUSQU'OD ELLE S'EST CONSUMEE. @'EST
UN COMPTEUR QUOI !

INDIQUE LE NOMBRE DE PIECES QUE
BID A COLLECTEES.

INDIQUE COMBIEN DE SYMBOLES MID A
PU RECUPERER.

@EN... CE SONT VOS POINTS.
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NIVEAU 1 : kA FOBRET

QUELLE DELICIEUSE SCENE CHAMPETRE.. OUI, SI VOUS FAITES
ABSTRACTION DES PIEGES ET DES OBSTACLES QUE @LACKJACK A
JUDICIEUSEMENT PLACES ENTRE NOTRE MEROS ET LE SEUL PONT
MENANT AU CANYON. RES BUCHES FOLLES ECRASERONT KID, LES
CANONS LE FERONT #AUTER, LES ARBRES LE FERONT TREBUCHER ET
LES BANANES LUI FERONT FAIRE UN BOUBLE MAXLE. ALORS KID FERAIT
MIEUX DE SE PRESSER CAR, SUR LE PONT, UNE E-E-E-N-@-B-M-E
BOMBE ATTEND D'EXPLOSER ! REMUE-TO! KID !!

NIVEAU Z : EN VILLE

@LACKIACK ET BID MLOWN SONT VENUS FAIRE UN TOUR EN VILLE,
MAIS IL Y EN A UN DE TROP !I! KID DEVRA DONC SE MEFIER DES POTS
DE FLEURS QUI DEGRINGOLENT, DES ECHAFAUDAGES ET DU TRAFIC
INCESSANT DE CETTE VILLE EN FOLIE. @U FAIT...

@LACKIACK A AUSSI DEPOSE UNE E-E-E-N-@-B-M-E BOMBE DANS
L'ARTERE PRINCIPALE, CAR ELLE FERAIT PAS MAL DE PE@AT# S| ELLE
EXPLOSE. ALORS @OUGE, KID MLOWN !




NIVEAU 3 : LE VOLEAN

SCORE 7527600

HPEN

YOUS N'AVEZ JAMAIS FAIT DU CROSS-COUNTRY SUR UN VOLEAN EN
ACTIVITE 2 01 NON PLUS, MAIS KID VA S'Y METTRE, CROYEZ-MOI !
ATTENTION AUX BOCHERS QUI DEVALENT, AUX COULEES DE RAVE ET
AUX EXPLOSIONS ENFLAMMEES. @IEN SUR, VOUS DEVEZ VOUS HATER
POUR NEUTRALISER UNE E-E-E-N-@-B-M-E BOMBE QUI VA DETRUIRE
LE CHEMIN MONTAGNEUX. U REAGIS OU QUOI, KID ?

NIVEAU 4: kA CLACE

A PEINE ARRIVE SUR UN SOMMET ENNEIGE, MID DEVALE A TOUTE
ALLURE LE FLANC DE LA MMONTAGNE... ET IL A @UBLIE SES SKIS !!
HEUREUSEMENT QUE SES CHAUSSURES DE MLOWN VONT LUI TENIR
LIEU DE RAQUETTES. AMAIS IL LUI FAUDRA ESQUIVER LES CONGERES ET
LES BLOCS DE GLACE. ET... AUSSI EVITER DE @LISSER JUSQU'EN BAS
EN FAISANT DU HOR/-PISTE. NON MAIS, CE MID, QU'EST-CE QU'IL
NE FERAIT PAS POUR EVITER DE PAYER SON FORFAIT REMONTE-
PENTES...

NIVEAU 5 : kA €ROTTE

AU PLUS PROFOND DU WOLCAN, DANS DES CATACOMBES TOUTES
TORDUES, IL EXISTE UN BACEOVREI QUI RAPPROCHERA KID DE SON
OBJECTIF. #AIS POUR CELA, IL LUI FAUT BATTRE LA MECHE DE L'E-E-
E-N-©-BR-M-E BOMBE DE @LACKIACK QUI RISQUE DE FAIRE
S'EFFONDRER LE PLAFOND ! L PARAIT AUSSI QUE CES TUNNELS SONT
HANTES ! RID, TU N'ES PLUS LOIN DE LA PRINCESSE HONEY. TU PEUX
MEME L'ENTENDRE CRIER | HATE LE PAZ, KID KLOWN !
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PALLON/ ROVEE/

©H QU'ILS SONT @EAWS ! ET ILS CONTIENNENT DES #URPRISES.
TIREZ SUR LA FICELLE POUR LES OUVRIR. WOUS Y TROUVEREZ DES
PIECES MLOWN, DES P-WP 0U DES SYMBOLES SPECIAUX TRE#
IMPORTANTS.

@OMME SON NOM L'INDIQUE, PETITS #ALINS, VOUS RECUPEREZ DES

HP QUE VOUS AVEZ PERDUS.

PALLON/ PLEWY .
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#AUTEZ ET ATTRAPEZ LA FICELLE. YOUS BENEFICIEREZ D'UNE BALADE
€RATUITE.
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@E SONT LES PLUZ IMPORTANT/ ! KID DOIT REGUPERER LES HA HA | & @UOI SERVENT-ILS 7 ET POUVE.Z-VQI.IS TOUS LES
@VATRE S'IL VEUT TERMINER LE NIVEAU. PRENDRE ? WOUS POUVEZ LES TROUVER DANS... BESOLE, JE SUIS TENU

AU #EEBET (PRIME DE FIN DE MOIS A LA CLE !). BEBROUILLEZ-
vOus !!



















