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Bienvenue a Jurassic Park............cecoennnnnd
Commandes, EXtENIBUL........c.orverveeeeerieereeereresrens 6
GCommandes, iNtBHEOUN. ...l i i 7

Regles de base

Caedelile.. i oo
Taches a effectuer..................
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Disparues depuis des siecles, les creatures les |
plus terribles ayant jamais marche sur cette planéte
ont été ramenées a la vie grace aux biotechniques
les plus élaborées; les voici en liberté dans la plus

incroyable des réserves jamais créées... Jurassic
Park!

D epouvantables veloc:raptors cracheurs et
tyrannosaures ont rapidement tout envahi, méme la
forteresse des visiteurs...

| Etles millions d’années d'extinction n'ont pas ralenti 2
- | les reflexes de ces creatures - elles savent toujours

comment chasser!
Humains et dinosaures - que I'on croyait separés

| par 60 millions d’années - se retrouvent ensemble
' alsla Nublar, une toute petite fle au large des cotes
de '’Amérique du Sud.

Il vous faudra accomplir un certain nombre de

~ taches, de plus en plus difficiles, avant de pouvoir
% vous atteler a la plus ardue de toutes: vous
i échapper de I'le sain et sauf!
‘7 Dans le réle du docteur Alan Grant, paleontologue = &

e renommée mondiale, votre aventure commence =
Ur cette ile mystérieuse noyée dans le brouillard,

Etes-vous prét a vous mesurer aux
plus puissants et les plus redoutables de I
 de la planéte? Le périlleux monde primitif
JURASSIC PARK vous attend!

les par un énorme super-ordinateur, et 'on
L vous a assure qu'il vous serait possible d'explorer
our les observer en toute sécurite.

: hfﬁ@g a été commise. Une panne
' _'ﬁa’teur a eu pour effe de désactiver tous les
e sécurité.- les barrieres électrifiees et
s de meuvement ne fonctionnent plus
es de terribles prédateurs

§ se sont echappes de leurs enclos et




Commandes, intérieur:

A lintérieur des batiments, il vous faut utiliser des lunettes
de vision nocturne, puisque l'alimentationélectrique est
coupee. Controlez le docteur Grant au moyen soit du paé
de contréle, soit de la souris Super NES. Dans ce dernier
cas, raccordez la souris au port 2.

Commandes, extérior:

BOUTON X )

pour récupérer les objets. BOUTON L BOUTONR
BOUTON A " pour tourner vers la gauche. il pour tourner vers la droite.
pour tirer avec
prmiére arme.

MANETTE

MANETTE
MULTI-DIRECTIONAL: MULTI-DIRECTIONAL::
vous permet de vous BOUTON B Appuyez vers le haut pour
déplacer dans B directions. pour sauter. avancer et vers le bas paur,
o reculer. Appuyez vers -
BOUTON Y la droite ou la gauche
our tirer avec ¥ {ou sur les boutons R et L) ;
BOTTONEA G QZéme arme. pour pivoter a droite ou'@ gauche.

lancement du jeu ou pause.

BOUTON GAUCHE
pourirer avec |a premiére

ATe OU ouvTir une porte.
Vies
restantes

Munitions

. :fl-_!_"l_:zn_r_:. — l\‘ | Uniﬁns
1 restanfes’

Munitions restanteg™

dans la premiere aym
indique la niveau

" Vies

denergie |
guillon’d restantes

i Wn.




Lancement du jeu: Vies:

Eteignez votre Super NES. Insérez la cartouche de jeu
et votre dispositif de contréle dans le port 1 et la souris
Super NES dans le port 2 le cas échéant. Allumez
Iappareil et appuyez sur START pour lancer le jeu.

Vous commencez le jeu avec cing vies. Si vous ne
parvenez pas a vous échapper de l'ile, il vous sera
permis de recommencer deux fois, la premiére avec
quatre vies, la seconde avec trois.

Ecran d’options: Ecran de continuation de jeu:

L'écran d'options vous permet de
changer les données suivantes:
START: lance le jeu avec les options
sélectionnees.
HI-SCORE: affiche le score des
- meilleurs chasseurs de dinosaures.
, MUSIC ON/QFF: permet d’'allumer
ou d’éteindre la musique.
:0/SURROUND/MONO: ce jeu est compatible
aveaﬂ‘l systeme Dolby Surround Sound™. Afin
2 |ser cette option, il vous faudra brancher votre
ole Super NES a un récepteur equipe du Dolby
,ﬁ@m manuel Super NES) Lorsqu |l est

Si vous finissez par succomber & Jurassic Park,
I'écran de continuation apparaitra avec une compte a

fin de celui-ci pour recommencer Vo
Sinon, c'est fini. . ¢
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Saisie des metlleurs scores:.

St -
i ’rt

VOUS pouvez taper votre score al'é ecran "Hi S'.
Table’. Sélectionnez votre identité.

pointeur sur une lettre, puis appuy z
quel bouton pour la saisir. Une fois cecf ﬁﬁ
 Choisissez E NP Lecl

, en fait, plus large que I'écran, ce qui vous
dm personnages, animaux et objets
e souent visibles. Ne vous inquiétez pas si




Kemise Nublar































