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Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'vn jeu vidéo

1. Lorsque vous utilisez votre NES ou Super NES, ne
vous tenez pas trop prés de |'écran. Jouez & bonne
distance de I'écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement.

2. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille.

3. Evitez de jouer si vous étes fatigue ou si vous man-
quez de sommeil.

4. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée.

5. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix @
quinze minutes toutes les heures.

‘avez-vous jamaits
révé d’entreprendre
une exploration dans le

temps avec vos amis ?

De visiter les temples

Maya a la recherche de

Nous vous remercions d'avoir acheté ia cartouche de jeu liiusion of Time pour votre Super Nintendo Enterfainment
System™. Veuillez lire attentivement toutes les informations contenues dans ce guide avant de commencer & jouer
afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu. Rangez précieusement ce guide pour référence ultérieure.

trésors disparus ? De

devenir un chevalier sans

peur et sans reproche ?

ATTENTION :

‘ Veuillez lire attentivement les précautions d'emploi avant d'utiliser la console Nintendo ou les cartouches. Al.(]()lll‘([ hui, votre réve

; va se réaliser ! Grace a
I’ aventure

Rubis secrets

Une Illusion ? ...
La quéte commence
Les commandes

“llusion of Time”, vous
Ce sceat est votre assurance qie Nintendo a 2
approuré ce produit et qu'il est conforme allez (1]]1[)(”‘(/“(7)' pour
aux normes d'excellence en matiére de fabri-
cation, de flabilité et surtout de qualilé,
Recherchez ce sceau lorsque rous achelez
[ une console de jew. des cartouches ou des
accessolres pour assurer une totale compea-
1thilité avee vos produits Nintendo.
| Les amis de Paul ..

Les écrans
Principe du jeu . > FLAYER | < 3 une
L Abri de Gaia............co....... stique trés spéciale. Ce
Objetssar st ine = s :
Pouvoirs Noirs ....

aventure  fanta-

guide sera votre compa-

gnon des bons et des

AVERTISSEMENT SUR LIEPILEPSIE mauvais moments : alors,
A lire avant foute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines personnes sont susceptibles de
faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience & la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regar-
dent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent @ certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent medical ou n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés & I'épilepsie (crise ou perte de cons-
cience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous conseil-
lons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptmes suivants : vertiges, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de
conscience, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et Reédaciion :
consulter un médecin.

Petites astuces .........cccvreiviens 22 en route !
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La vie de Paul suit encore son cours paisible. Mais pour com-
bien de temps encore pourra--il aller jouer tranguillement
avec ses copains a la sortie de I'école ?
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