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1. Préparez votre console Super Nintendo Entertainment System
en suivant les instructions du manuel. Branchez le contréleur 1.
Remarque: Earthworm Jim 2 est congu pour 1 joueur seulement.

2. Assurez-vous que la console est bien éteinte (OFF) (Pour en
&tre vraiment sor, appelez 'EDF et demandez-leur de couper le
courant dans votre quartier!). Placez la cartouche de Earthworm
Jim 2, éfiquette vers vous, dans la Super Nintendo, et enfoncez-
la bien.

3. Allumez votre console (ON) (Si vous avez appelé I'EDF, c’est
le moment de leur demander de rétablir le courant!). Apres
quelques secondes, |écran Nintendo apparaitra. Lorsque vous
verrez |’écran titre, vous pourrez commencer @ jouer &
Earthworm Jim 2.

IMPORTANT! Si |'écran Nintendo n’apparait pas, éteignez votre
console. Vérifiez qu'elle est bien configurée et que la cariouche
est bien insérée. Puis rallumez votre console. Vérifiez toujours
que la console est éteinte avant d'insérer ou de retirer la
cartouche Earthworm Jim 2.

Contrdleur Super Nintendo

Avant de commencer & jouer, prenez le temps de vous
familiariser avec les mouvements et les fonctions du contréleur.

BOUTON L BOUTONR BOUTON X

PAVE

DIRECTIONNEL BOUTON A

BOUTON BOUTON BOUTONY BOUTONB
SELECT  START

Le contrdleur Super Nintendo

JeUTEN Y Tir avec I'arme utilisée (affichée en bas &
gauche de I'écran). Active le parachute de
Snott.

geuial 3 Permet @ Jim de sauter et active Snott

lorsqu’il est en I'air.

3auTeN 4 Coup de téte de Jim

3auTeN & Pour faire défiler les armes que Jim a en sa
possession.

PAVE Retire immédiatement |'argent de votre

PIRECTIENNEL  compte en banque pour le virer sur celui de
Shiny Entertainment, Inc. Ah oui, au fait... il
permet aussi de contréler la direction dans
laguelle Jim se dirige.

START A votre avis?




Combinaison: Elle redonne & Jim 4% de points de vie.
Récupérez-en dés que vous pouvez.

Super-combinaison: Ces super-combinaisons vous
redonneront une puissance de 100%. Plutdt cool, non?

Sandwich: un succulent casse-croite local qui augmente la
puissance de Jim au niveau incroyable... oui, je dis bien
incroyable... de 200 %!

Vers: lls ne sont pas | juste pour le casse-crote! Récupérez-les
pour avoir plus de chances de trouver des bonus
supplémentaires vers la fin du jeu.

Vie: c’est une vie supplémentaire, ceuf corse.

Chrono: vous pourrez gagner du temps dans la terre de
Lorenzo avec les chronos. lls retarderont la chute du ciel sur
votre téte.

Recharge standard de mitrailleuse & plasma: Et voild
250 coups de plus pour Jim!

SUTTE

Nouveau et amélioré pour 95!

Méga Plasma: méme la manufacture de St-Etienne n’a jamais
fabriqué une arme aussi puissante! Avec deux recharges de
plasma.

Pistolet a 3 doigts: cette arme permet & Jim de frapper
n’importe oU sans méme regarder. Si vous ne pouvez rien
toucher avec cefte arme, je nen vois qu’une seule qui pourrait
vous aider.

Méga Destructeur: Cette arme fabuleuse & un seul coup
neftoiera tout ce qu'il y a sur 'écran. Mais attention, I'effet de
recul est impressionnant! C’est comme un Méga Plasma dopé a

la nitro et grossi & la loupe en regardant dans un miroir
grossissant.

Missile a téte chercheuse: Ne vous inquiétez pas, ce n'est
pas votre téte qu'il cherchera, mais plutét celle de I'ennemi le
plus proche, pour lui transmettre vos amitiés... & sa facon.

Chewing-gum: Semez la confusion dans les rangs de
I’ennemi et étonnez les enfants avec cette fantastique pate &
madcher! Elle n’est pas vraiment utile dans toutes les situations,
mais elle a un look d’enfer.

Booster de munitions: Récupérez ces boosters pour
augmenter la puissance de |'arme que Jim tient dans la main.

Drapeau du ver: Icone dos
pour le mot de passe (pour nos
amis espagnols).



Drapeau de la terre: C'est un des frois objefs que Jim doit
trouver dans chaque niveau (ce qui donne | sur lll, pour nos amis
romains). Une fois que vous aurez trouvé ces trois icones, le mot
de passe du niveau vous sera révélé.

Drapeau de Jim: Icone san banme pour le mot de passe
(pour nos amis japonais).

Icéne Continuer: Prenez-les pour activer le point de retour de
Jim dans le niveau, si jamais il lui arrive malheur...

Turbo: donne & Jim plus de puissance turbo. Il courra plus vite
qu’un écureuil traversant I'avtoroute le dernier week-end de
Juillet.

Voie Express: a utiliser pour revenir & toute vifesse au début
sur la planéte de Peter Pain et voir encore plus de ballons
chargés de bombes.

Gros Moteur: avec lui, la fusée de poche est deux fois plus
rapide et deux fois plus maniable. Et c’est moins cher qu'une
visite & votre concessionnaire local pour un jeu de soupapes
neuves.

Boite de vers: nous vous avons bien eu dans le premier: il ny
avait pas de boite de vers cachée. Mais nous
trouvions ca drdle... Bref,
maintenant, il y a des boites de
vers cachées dans le jeu! Trouvez-
les pour récupérer des icénes
“Continuer” (valable pour trois vies
dans certains établissements
agréés).

Psy-Crow a kidnappé I"adorable
princesse aristocrate What's-Her-
Name. Comme seul héritier du
trone, c’est son mari qui
deviendrait Monarque de
la Galaxie! Mditre de
I'Univers!  Maitre
Supréme de Tout! Psy-
Crow veut cette couronne
pour la poser sur sa pefite
téte. Jim doit les arréter avant qu’ils
puissent atteindre le systéme de Lost
Vegas, ou ils pourront se marier
rapidement en 24 heures, méme sans
consentement! Jim va
donc partir & leur
poursuite et les suivre
de planéte en
planéte. La plupart d’entre elles
sont les résidences d'été de ses
pires ennemis, comme le
diabolique Evil the Cat (et
franchement, il fait

vraiment trop chaud
sur Heck au
mois d’Aolt, méme
pour le diable). Mais
cette fois-ci, Jim n’est
¥ pas seul. Il a demandé & son ami Snott de
I'aider & traquer Psy-Crow et & remettre la main
sur la femme de ses réves.




Rien que des mandarines

La résidence d'été de Bob, ABT, est aussi celle de la pieuvre &
tromblons, de la piste de bowling No 4, et de géteux a
parapluies. Et méme si les joyeux cochons ne sont pas aussi
beaux que Wilbur, sont moins intelligents qu’Arnold Z. et moins
volontaires que Napoléon, vous pourrez toujours en soulever un
et 'vtiliser & votre avantage (si vous n‘avez pas peur de vous
salir, bien sor). Utilisez le systéme d'ascension facile des
escaliers pour profiter vraiment de "action, mais attention a ces
papys jaloux qui veulent eux aussi prendre |'ascenseur. Hmmm,
je nai pas déja vu ces vieillards a la télé...2

Conseil de pro: Certaines zones ont 'air absolument inaccessibles. Cherchez les

itinéraires possibles pour accéder aux bonus. Tous les endroifs sont accessibles
d‘une cerfaine maniére dans ce niveau.

La Terre de Lorenzo

Au cceur de la terre de la planéte
Burbank, la larve Lorenzo et le
diabolique jumeau Pedro ont entrepris
des fouilles archéologiques pour
retrouver ce qu'ils pensent &tre le
Temple Perdu de Psy-Crow. Jim y a
suivi Psy-Crow et a été enterré vivant dans les profondeurs

du site des fouilles. Et maintenant, les asticots du monde
souterrain lui jettent tout ce qu’ils peuvent trouver: des bébés, des
chaises, des tasses de café vraiment brolant, et {'en passe! Jim
devra creuser tout en les évitant, ef se f‘rcyer un chemin pour
échapper & ces larves et atteindre la surface... ou rester a jamais
six pieds sous terre. Mais il faut faire vite, un autre fremblement

de terre peut frapper la planéte & n’importe quel moment!
Conseil de pro: Surveillez bien le chronométre dans le coin. Pour empécher les
parasites de vous freiner, il vaut mieux s’en occuper avant qu'ils sortent de leur frou.

Les bébés (sur la musique de Peter’s Pound and Mary)

Psy-Crow a emmené la princesse dans le monde de Peter Puppy,
et il a pris ses 600 bébés en otage! Jim parvient & coincer Psy-
Crow dans la tour de contréle d'un spatioport abandonné, aux
limites de Nowhere City, mais il doit I'empécher de jeter les
pauvres bébés par la fenétre, se débarrassant ainsi de toute
preuvel Utilisez le marshmallow géant d’amour pour rendre ses
bébés & Peter. Si vous en laissez tomber, Peter se mettra en
colére. Et vous savez bien que si Peter se met en colére, cest

comme si vous aviez une souris d’une tonne dans le calegon!
Beurk!

Conseil de pro: Essayez ioujours d'affraper le premier bébé jeié. Suivez bien la
séquence el vous y arriverez. Si vous regardez bien ou ils atterrissent pour mieux
vous placer, vous aurez déja gagné la moitié de la bataille.

Commandes spéciales pour ce niveau:
B Jim fait demi-tour
A Jim plonge pour atfraper un bébé
Pavé d. Jim se dirige dans cette direction

Les Villi People alias Blind Sally

Pour pouvoir poursuivre Psy-Crow et la princesse sur la planéte
intestinale vivante, I'ancienne résidence d’été du Docteur D, Jim
devra revétir un de ses nombreux déguisements... Sally, la
salamandre aveugle des cavernes. Toujours avec son fidéle
blaster & plasma, Jim devra passer les champignons de flipper,
récupérer des bonus dans un jeu rapide de mémoire, et
participer & un jeu inattendu! Attention aux Villis qui sont
toujours préts & vous sauter dessus! (Vous ne savez pas ce qu’est
un Villi2 Je vous ai pourtant bien dit de ne pas dormir pendant le
cours de biologie, non2 Et vous I'avez fait? A mon avis, non.)
Vous trouverez des morceaux de choix dans les cavernes pour
gagner plus de bonus. Earthworm Jim... descends, tu es le
prochain!!!




Conseil de pro: Plus vous récupérerez de vers, plus vous pourrez gagner de
bonus dans le jeu. Choisissez toujours la réponse la plus correcte, sauf dans les
silualions ou foutes les réponses sont fausses. Dans ce cas, choisissez la réponse la
moins probable, mais n‘oubliez pas celles qui sont simplement dréles et que nous
aimions bien...

Commandes spéciales pour ce niveau:
X Tir avec le blaster & plasma
B Nager & se déplacer
Pavé d. Jim se dirige dans cette direction

Le Cirque des Cicatrices
Si vous choisissez la mauvaise porte, vous
risquez de vous retrouver coincé dans une
partie du “Cirque des Cicatrices” de votre
ennemi Evil the Cat. Aprés la saison touristique
sur Heck, Evil &change son job avec son cousin
Flagitious et dirige le cirque ambulant.
Attendez dans la queue du désespoir, évitez les
chats lanceurs de petit pois, mangez des tonnes de friture avant
d’arriver au Tilt-a-Whirl, et avec un peu de chance, vous pourrez
rattraper Psy-Crow avant qu'il s'échappe & nouveau! Vous
pourrez aussi prouver voire force au jeu du marteau, vous fordre
de rire devant les horribles déformations de I’homme-éléphant....
hé, attendez une minute! Arrétez! Vous devez le considérer
comme un homme, pas comme un animall Regardez sa beauté

intérieure... hé! Vite! Psy-Crow est en train de s’enfuirl

Conseil de pro: Evil the Cat n’a pas son brevet de pilote et il ne sait pas trés bien
se diriger. Essayez d‘éviter les endroils ob il disparait hors de I'écran, car c'est par
la qu'il revient.

Commandes spéciales pour ce niveau:
A Dégonfle la téte de Jim
B Gonfle la téte de Jim
Pavé D. Jim se dirige dans cette direction

Le Flyin’ King et Peter Pain

Jim, armé de sa fidele fusée de poche, survole les lochs et les
chateaux & la recherche de sa princesse. Psy-Crow a prévenu le
maire, Major Mucus, de l'arrivée de Jim. Il devra traverser les
défenses de la planéte pour pouvoir suivre sa bien-aimée. Dans
le ciel, Jim devra éviter les missiles & téte chercheuse, les boulets
de canon et les centurions sumo pour rester en vie. Guidez le
petit dirigeable jusqu’a sa destination et larguez la bombe. Dur

dur d'étre amoureux...

Conseil de pro: Une fois que vous aurez éliminé certaines défenses au sol, vous
n‘aurez pas trop de mal & récupérer la bombe dans la Tower of Power du Major.

Commandes spéciales pour ce niveau:
X Tir des canons de la fusée
A Commande une grande pizza aux poivrons
B Inverser la direction de la fusée
Pavé D. Jim se dirige dans cetfte direction

Enlévement global
Pendant des années, les exiraterrestres ont
exploré les planétes & la recherche de
formes de vie intelligentes. Et pendant des
années, Jim a toujours cultivé une immense
passion pour les vaches. Ces deux
idéologies vont maintenant &tre réunies dans
une aventure épique. Jim, que les vaches ont
baptisé “Brahman Brahma”, ne peut jamais refuser quand un
bovin lui demande de I'aide. Aidez-le & sauver les vaches des
extraterrestres. Rassemblez-les et ramenez-les dans |'étable
avant que les extraterrestres les kidnappent pour leurs projets
infames. Des pingouins mutants aux superpouvoirs et des
vaisseaux-mamelles chercheront sans arrét & empécher Jim de
passer. |l faut faire vite! Plus vous metirez de temps, plus Psy-
Crow en aura pour s’enfuir loin avec la princesse! Et si Jim




échoue, les vaches seront utilisées pour des expériences
inhumaines du genre “Quelqu’un sait-il ol se trouve le filet sur

une vache?”.

Conseil de pro: Comme sur ABT, vous pouvez sauter en tenant un animal. Mais
comme certaines plates-formes ne sont pas frés stables, il faudra faire vite quand
vous passerez dessus. Aftention aux bombes!

ISO 9000

Psy-Crow a attiré Jim sur la planéte des paperasses! Il doit
maintenant enjamber des tas de formulaires, passer des
classeurs sournois et échapper aux avocats et aux comptables
masqués qui feront tout pour I'obliger & remplir ses formulaires
ISO 9000 (pour renouveler son brevet de pilote de fusée de
poche de classe C). Il devra pénéirer de plus en plus profond
dans le service des archives, la oo les fournaises brilantes
attendent & caté de la machine & imprimer... Ce cauchemar va-t-

il un jour prendre fin2 Trouvera-t-il un jour le bon formulaire?
Est-ce qu'il est dans le bon bureau? Qui est I'idiot, Lenny ou
George? Je n’arrive jamais & me souvenir...

Conseil de pro: Récupérez la souris pour lancer lo machine. Ensuife, attention

aux classeurs sournois. Comment faire pour les passer? Vous frouverez la réponse
dans le deuxiéme firoir. "

Le niveau gourmand
Mais qu’est-ce qui se passe ici? Une planéte
de viande? Ob les jours se mesurent quand
le hamburger se léve et se couche? Le burger
se retourne & midi, le bacon est bien chaud et
croustillant, les steaks sont saignants et juteux,
et les ceufs (pour le steak, évidemment) sont un
peu baveux. Evitez la saliére, sinon Jim finira

comme ces rondelles doignon frites que vos parents font quand
ils ont des invités! Evitez aussi les brochettes & sandwich,
détruisez les pailles, et surtout, n'énervez pas Flamin’ Yawn,
sinon vous étes fichu! Et n’oubliez pas que pour faire une
omelette, il faut casser quelques ceufs.

Conseil de pro: Méme si vous ne pouvez pas déiruire la saliére [qui est le Aéau
de tous les vers, comme lout le monde le sait), tirez dessus pour l'arréter quelques
secondes, el méme la faire reculer. Il y a encore mieux: offrez-lui une auire cible
pour défourner son aftention.

Vas-y cours, Jim, cours...

Et voici le plus grand snack-bar/église du
systéme de Lost Vegas, ouvert 24 heures sur
24. 1l est connu sous plusieurs noms: le
Sanctuaire Mystique de Mu, la Maison
d'Holstein, le Chapelle Steerstein, etc... Cette
cathédrale contient toutes les réponses aux
questions de Jim. Parviendra-t-il & vaincre Psy-
Crow une fois pour toutes? Mais quel est le vrai nom de cette
princesse, que diable? (C'est vraiment What's-Her-Name, si vous
voulez le savoir).

Arrivera-t-il trop tard pour sauver la princesse d’une vie
misérable comme épouse de Psy-Crow? |l faudra courir plus vite
que le vent si vous voulez la sauver. Si vous avez lu ce manvel
jusqu’ici, arrétez-vous, et jouez! Ecoutez, franchement, vous
n‘avez tout de méme pas payé ce jeu pour rester assis a lire le
manuel, non2 Si vous échouez dans ce niveau, le chaos supréme

s'emparera de I'univers (comme si vous ne vous attendiez pas &

une derniére vanne, heing). Réveillez-vous, que diable!

Conseil de pro: Comme si on allait vraiment vous donner une astuce pour le
dernier niveau!l C'esi cela, oui... Et tant quon y est, puisqu’on réve, moi, ce que
j‘aimerais bien, c’est un petit poney. Bon, d'accord. Laissez-vous aller & la folie et
ne vous arrétez pas pour sentir les roses, et vous avez une chance.

(QUE YauSs NE VYERREL PEUT-ETRE dANALY)

Complétement bifurqué.










