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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D’EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA
CARTOQUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM. DE SPELCASSETTE
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN
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DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ
CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
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P> Resume Jeu ) UTILISATION DES MANETTES

Super ...Voici le summum du jeu d’action avec la version de DRAGON BOUTON L / Déplacement rapide a gauche.

BALL Z 3 — L’Ultime Menace- Trois nouveaux personnages apparais- BOUTON R / Déplacement rapide a droite.
sent et le jeu s’est encore considérablement amélioré: Ecran dual, *Le déplacement se poursuit tant que tu maintiens la pression.
attaque spéciale, mode turbo........ Vous voila & nouveau repartis pour BOUTON X / Voltige (Uniqguement en écran dual)

un tour dans le Monde de DRAGON BALL Z. ! BOUTON Y / Punch (Coup de Poing
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BOUTON A / Coups
Spéciaux (Prises choc,
boules de Feu)
BOUTON B / Kick (Coup de Pied)
START / Début de jeu, pause.
SELECT / Visualisation des options durant la pause.
+ Croix A / Saut «» / Avance - Recul ¥ / Position accroupie
+ Croix / En cas d’essouflement durant le combat, permet de
reprendre des forces.
® Appuyer vers l'arriére pour se défendre contre adversaire au
cours du combat.
Si vers la droite: <+ Garde debout .4 Garde accroupie
Si vers la gauche: #* Garde debout 4. Garde accroupie.
@® Pression sur Y vers 'adversaire/Projection
@® Une pression simultanée sur les boutons B et Y permet
d’amasser vite de I’énergie.
@ Pas de position accroupie dans I'air ou dans I'eau.




} PRESENTATION DES PERSONNAGES

SANGOKU

Combattant au coeur vaillant, il ne renon-
cera jamais méme dans les situations les
plus critiques. Cette force sans limites

lui permet de venir a bout de tous ses
ennemis.

SANGOHAN

Fils ainé de Goku, il a réussi a vaincre
Cell et a sauver I'univers. Sa force
cacheée lui permet méme de surpasser
Goku.

SANGOTEN

Fils cadet de Goku. Depuis sa plus
tendre enfance, il est capable de se
transformer en Supersaien. C'est le type
meme du guerrier avec ses capacites
mysterieuses.

VEGETA

Rival prédestine de Goku. Combattant
de grande valeur, il réve de le surpasser
et s’entraine intensivement chaque jour
pour y parvenir.

TRUNKS

Fils de Vegeta. Tout a la fois ami et rival
de Goten. Il a hérité de son péere son don
prodigieux pour la lutte. De méme que
Goten, il peut se transformer en
Supersaien.

N° 18
Androide qui a épousé Kuririn a I'issue

 des Jeux de Cell. Son aspect lui donne

une vitesse et une force inimaginables.

SEIGNEUR DIEU SUPREME (S.D.S))

Il est venu sur terre pour retrouver Baby
D. qui projette de faire renaitre Majin
Bhu. C’est le Dieu supréme.

DABRA

Puissant roi, plein d’orgueil du royaume
diabolique. Il est maintenant manipulé
par Baby D., le sorcier.

MAJIN BHU

Ressuscité par le sorcier Baby D., c’est
le plus maléfique. Débordant d’une force
illimitée, c’est un combattant prodigieux.




> DEBUT DU JEU > OPTIONS

Insérer la cassette de jeu dans la console et appuyer sur ON.
A I'apparition de I'Ecran Titre, appuyer sur A pour voir I'écran de
sélection MODE.

Avant de choisir le mode de jeu, tu peux déterminer le volume sonore
avec le mode Option, et entendre la musique et les effets spéciaux.

® CHOIX DES TITRES AVEC LA CROIX DIRECTIONNELLE.

SONC i Permet d’opter pour le son stéréo ou mono.
Modifier avec la croix <4»

Musique.............. Choisir un morceau avec la croix <» et appuyer sur
A pour entendre le morceau choisi.

Bruitages............ Avec la croix €» choisir un morceau. En pressant le
bouton A, tu entendras le son spécial ou la voix.

“OPTION

SOMBAT

Sélectionner avec la croix et valider avec A.




P> comBaT

Apreés avoir choisi ton personnage,
tu peux combattre contre un ami ou
contre I'ordinateur.

OPTION COMBAT
Sélectionne avec la croix directionnelle et
valide avec A.

“1P-contre 2B% ...l ot L iis (Mode versus). Combats contre le
personnage de ton ami.
(Utilise les manettes | et Il)

BPcontre ORDY” ..o (1 joueur contre 'ordinateur). Combats
contre le personnage de I'ordinateur
(Utiliser la manette | uniquement).

“MODE DEMONSTRATION"”....Quelque soit la fonction de
I'Ordinateur, c’est un mode qui permet
un combat en automatique. Utiliser les
commandes | et |l pour le choix des
parametres.

CHOIX DES PERSONNAGES

Aprés avoir opté pour le mode combat,
choisis le personnage qui va combattre
pour toi. Sélectionne avec la croix de la
commande | le personnage 1P, puis
valide avec le bouton A.

Puis choisis ton adversaire. Dans le cas
d’'un combat contre 'ordinateur, celui-ci
est choisi au hasard.

Dans le cas d’un combat a 2 joueurs (2P)
utiliser la commande |l

DEFINIR LES HANDICAPS ET LES CONDITIONS DE COMBAT

Quand I'écran de définition des scénes de combat s’affiche, sélection-
ner les titres avec la croix directionnelle AV .

HANDICAPS:

VI it et Le nombre de vies peut étre modifié. Tu en
augmente le nombre en appuyant sur »de la
croix, et tu en abaisse le nombre avec «

(De 400 a 10).

FORCE D’ATTAQUE .....La Force d’attaque peut passer de “normale”

a “elevee”. Modifier avec la croix <4» .

PARAMETRES:

NIVEAU DE JEU ........... Le degré de difficulté varie de 1 a 4. Modifier
avec la croix €4».

SCENE - e Il est possible de déterminer le lieu du match.

Se modifie avec la croix <».
MUSIQUE ...................... Tu peux également choisir la musique que tu
souhaites pendant le jeu.Modifier avec la croix.

Appuies sur A pour commencer la bataille.

Une fois passé les écrans de W
démonstration, le jeu commence. 0l i

MUS [QUE:- -+ BATTLES




}CHAMPIONNATS

Utiliser les manettes |, Il.
Permet la participation de 8 joueurs.

CHAMP I ONNAT

NIVEAUX DE JEU DES CHAMPIONNATS

174 deifinalel.....inl il = 2 Normal
Demi-finale.........ccecevmrevinnns 3 Dur
310 7| = NSRRI S 4 Super

Sélectionner les joueurs de I'écran de selection Championnat avec la
croix directionnelle et valider avec le bouton A. Procéder ainsi pour le
choix des 8 joueurs. Les personnages s’afficheront par la suite selon
I'ordre de leur sélection. (Si tu choisis moins de 8 joueurs, presse
START et les joueurs restants seront définis par I'ordinateur). Une fois
les joueurs chaisis, le combat s’affiche automatiquement et

le jeux commence.

CHANPIONNAT

*Pour le choix des joueurs, utiliser uniguement la manette |

P

>0PTION BATAILLE

Pour faire une pause, appuyer sur START. En appuyant ensuite sur
SELECT, tu fais apparaitre I'écran d’option de bataille (en réappuyant a
nouveau, tu reviens a I’endroit d’origine).

OPTION COMBAT UPTION COMBAT

1P
NI B2 5 a=sk HLE .
» » DIRECTION - - -~ DIRECT

G -~ Al
10N - -

Choisis un titre avec la croix av. Avec la croix <», I'affichage varie.

COMMANDES ..............Normale: fonction normale des commandes
Auto
S Auto (Semi auto): Cette fonction te permet
en appuyant uniquement sur le bouton A
d’obtenir la prise adaptée a la situation.
*Permet I'enregistrement des commandes
privilégiées du joueur.

DIRECTION ................... Permet de définir le sens des coups
speciaux. Que tu sélectionnes la gauche ou
la droite, tu peux utiliser la méme commande
indépendamment de la position de 'ennemi.
(Les projections changent aussi).

COMMANDE AIDE .......Fait apparaitre I'écran d’aide qui te permet de
visualiser les commandes de chaque
personnage. Choisis les personnages avec la
Croix <»



























