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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D'EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA
CARTOQUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM, DE SPELCASSETTE
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.
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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX
NORMES D'EXCELLENGE EN MATIERE DE FABRICATION,
DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ
CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES

LICENSED BY ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE

COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO

(N i n'en d 03 ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR
NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET QUA
NINTENDO &, SUPER NINTENDO CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID El

ENTERTAINMENT SYSTEMTM, ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG MN ONZE HOGE
THE NINTENDO PRODUCT KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN
SEALS AND OTHER MARKS SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTLID OP DIT ZEGEL,

DESIGNATED AS "TM" ARE ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND

TRADEMARKS OF NINTENDO. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.




P> ResuME DU JEU P> UTILISATION DES MANETTES

BOUTON L / Déplacement rapide a gauche.

Voici enfin Dragon Ball 2 tant attendu. Une version magique grace aux 1 P )
multiples innovations et ameliorations apportées. Avec le mode AR)CH BOUTON R / Déplacement rapide a droite.
Légende mettant en scéne les combats des jeux de Cell contre les Le déplacement se poursuit tant que tu maintiens la pression.

9 J BOUTON X / Voltige (Uniquement en écran dual)

Pirates de I'Espace, le mode “combat” permettant de combattre en
toute liberté, le mode championnat dont les cruelles batailles aug-
mentent le pouvoir, te voila prét a plonger dans de nouvelles aven- _ A
tures. Bien sir I'écran dual réapparait et nous avons simplifié les ’ y :
commandes et développé les techniques pour ton plus grand plaisir! { % Nt nd oo
Allez, retrousse tes manches et découvre sans tarder les nouvelles
aventures de Dragon Ball.

BOUTON Y / Punch (Coup de Poing)

BOUTON A / Coups

Spéciaux (Prises choc,
boules de Feu)
BOUTON B / Kick (Coup de Pied)

START / Début de jeu, pause.

SELECT / Visualisation des options durant la pause.

+ Croix A/ Saut <> / Avance - Recul ¥ / Position accroupie

+ Croix / En cas d’essouflement durant le combat, permet de

reprendre des forces.

® Appuyer vers I’'arriére pour se défendre contre adversaire au
cours du combat.
Si vers la droite: «# Garde debout .# Garde accroupie
Si vers la gauche: 4> Garde debout #. Garde accroupie.

@ Pression sur Y vers I’adversaire/Projection

® Une pression simultanée sur les boutons B et Y permet
d’amasser vite de I'énergie.

@ Pas de position accroupie dans I’air ou dans I'eau.




P> PRESENTATION DES PERSONNAGES

SANGOHAN SUPERSAIEN

Fils de Goku, Pére dés son plus jeune
age. |l s’est entraine avec Goku, Piccolo,
Veégéta. A I'issue de combats terrifiants
contre des combattants redoutables,

il s’est révelé supersaien. Sa force est
supérieure a celle de Goku.

VEGETA SUPERSAIEN

Prince Royal de |a planéte Vegéta. Tres
orgueilleux, il est incapable d'accepter
I'idée de quelgu’un plus fort que lui. Bien
gue tres belliqueux, il a egalement des
cotés tres attachants. Vegeta aussi s’est
révelé supersaien.

TRUNKS SUPERSAIEN

Fils de Vegeta. Il posséde un sens remar-
quable du combat. Il a une profonde
aversion pour les androides du

Dr. Guero. A l'issue d’un entrainement
spartiate, il s’est révélé supersaien.

PICCOLO ‘

Venant de la planéte Namek qui recéle
des boules de Dragon, c’est le fils de
Piccolo Grand Satan. Il était I'esprit
incarné du mal. Il a évolué et a subi un
entrainement intensif pour développer sa
force pour sauver la terre.

CELL (PCELL)

Gréace aux rapides progrés de la bio-
technologie, il est le fruit de I'assemblage
de cellulles de différents guerriers. Il
absorbe les Androides et a développé en
grandissant une force inimaginable.

PETITS CELLS

lls sont nés du dos de Cell et sont
inombrables. Bien que petits, ils sont
déja le portrait craché de leur pére
pour leur cruauté et leur force
incomparable.

KUJILA

Leader des Pirates de I'Espace qui
autrefois voulaient détruire les 4 points
cardinaux de la Voie Lactée. Il a été
scellé par la force des 4 gardiens mais
lors de son combat avec Cell, les
gardiens étant morts, il est ressuscité.

AKI

Son visage de poupée cache une cru-
aute impitoyable. C’est un des plus
féroces Pirates de I'Espace. Elle idolatre
Kujila.




DEBUT DU JEU - P> opTIONS

Insérer la cassette de jeu dans la console et appuyer sur ON. Avant de choisir le mode de jeu, tu peux déterminer le volume sonore

A I'apparition de I'Ecran Titre, appuyer sur A pour voir I'écran de ' avec le mode Option, et entendre la musique et les effets spéciaux.
sélection MODE.

® CHOIX DES TITRES AVEC LA CROIX DIRECTIONNELLE.

SON .. L ok Permet d’opter pour le son stéréo ou mono.
Modifier avec la croix <4»

Musique..............Choisir un morceau avec la croix «» et appuyer sur
A pour entendre le morceau choisi.

Bruitages............Avec la croix <» choisir un morceau. En pressant le
bouton A, tu entendras le son spécial ou la voix.

Sélectionner avec la croix et valider avec A.




} CHAMPIONNATS

Utiliser les manettes |, Il
Permet la participation de 8 joueurs.

P> COMBAT

Aprés avoir choisi ton personnage,
tu peux combattre contre un ami ou

contre I'ordinateur.

OPTION COMBAT 1P ¥8 2P

Sélectionne avec la croix directionnelle et =5
valide avec A.

1P ¥ 2P

“1P contre 2P” ............cconvnveeenns (Mode versus). Combats contre le
personnage de ton ami.

NIVEAUX DE JEU DES CHAMPIONNATS

1 defingle’ ..o 2 Normal (Utilise les manettes | et Il)
Demi-finale. ... 3 Dur “1P contre ORD” .............ccueee (1 joueur contre I'ordinateur). Combats
Flﬁale .............................. 4 Super contre le personnage de 'ordinateur

MRS s (Utiliser la manette | uniquement).

“MODE DEMONSTRATION” ....Quelque soit la fonction de

Sélectionner les joueurs de ’écran de selection Championnat avec la e , _
I'Ordinateur, c’est un mode qui permet

croix directionnelle et valider avec le bouton A. Procéder ainsi pour le : e
choix des 8 joueurs. Les personnages s’afficheront par la suite selon un combat en automatique. Utiliser les
I'ordre de leur sélection. (Si tu choisis moins de 8 joueurs, presse commandes | et Il pour le choix des
START et les joueurs restants seront définis par 'ordinateur). Une fois parametres.

les joueurs choisis, le combat s’affiche automatiquement et
le jeux commence. CHOIX DES PERSONNAGES

Aprés avoir opté pour le mode combat,
choisis le personnage qui va combattre

. pour toi. Sélectionne avec la croix de la
commande | le personnage 1P, puis
valide avec le bouton A.

CHO I X

Puis choisis ton adversaire. Dans le cas
d’un combat contre I’ordinateur, celui-ci
est choisi au hasard.

*Pour le choix des joueurs, utiliser uniquement la manette |

Dans le cas d’un combat a 2 joueurs (2P)
utiliser la commande |I.
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VIE ..o,

......................

FORCE D’ATTAQUE .....

PARAMETRES:
NIVEAU DE JEU ...........

Le nombre de vies peut étre modifié. Tu en
augmente le nombre en appuyant sur »de la
croix, et tu en abaisse le nombre avec <

(De 400 a 10).

La Force d’attaque peut passer de “normale”
a “elevee”. Modifier avec la croix <».

Le degré de difficulté varie de 1 a 4. Modifier
avec la croix 4».

Il est possible de déterminer le lieu du match.

Se modifie avec la croix <».
Tu peux également choisir la musique que tu

souhaites pendant le jeu.Modifier avec la croix.

Appuies sur A pour commencer la bataille.

Une fois passé les écrans de
démonstration, le jeu commence.

SFLALY N 2 LA B

Appuyer sur le bouton A pour passer
a I’écran de selection des person-
nages.Choisis ton personnage avec la
croix et valide avec A.

Passer ensuitc a I’écran de selection

de niveau de jeu (Degré de difficulté).
Avec la croix choisis un niveau de 1 a
4 et vali de avec le bouton A.
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