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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTEATAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESCRIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTEATAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
Bl HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIID OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED BUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, DU K@BER
SPIL OG TIBEHOM, BA DU ER SIKKEA PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT BYSBTEM,

TAMA TARIA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKBYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OBTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VAHMALT| BUM I MINTENDO
ENTERTAINMENT BYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI

INCLUSE NELLA CONFEZIONE FRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORRT GENOMEN

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKT IGHETSATGARDE!
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTI
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KA




"RESUME D

L

U JEU

Apres avoir introduit la cartouche de jeu dans la console, mettre sur
ON. A I'apparition de I’écran titre, appuies sur le bouton A pour faire
apparaitre I’écran de sélection MODE.

MODE COMBAT (cf p. 8)

Ce mode permet de combattre contre un
adversaire que tu as choisi.Deux possibilités
s'offrent a toi : combat contre I'ordinateur,
ou contre I'autre joueur.

MODE CHAMPIONNATS (cf.p10) ™ o 4 B

C’est le mode de style tournoi qui permet
de désigner le gagnant parmi les huit
personnages sélectionnés.

W

MODE ENTRAINEMENT (cf. p.11)

C’est un combat contre un adversaire
immobilisé. De plus, ta force ne décroit pas.
C'est le mode idéal pour s’exercer

aux techniques de combat.

OPTIONS (cf. p. 11)

Tu peux changer jusgu’a six parametres tels
que le son, la couleur de la scéne etc...




MOUVEMENTS SPECIAUX
UTILISATION DES MANETTES 2 E
.

Nous expliquons les commandes de I'écran de bataille. L'utilisation ¥ + ®: restaurent le compteur de vie
des commandes difféere légérement selon qu'il s’agisse d’un
combat sur terre ou dans I'air. En ce qui concerne le fonction-
nement des écrans autres que ceux des batailles, regarde les
explications dans les différents modes.

<MOUVEMENTS DE BASE>

«+; + X: projection vers le haut
«# + X: projection vers le bas
o4 4 4 (X): projection latérale

" | Avec la croix + donne déplacement rapide.

- — BATAILLE SUR TERRE UNIQUEMENT
Famicom

o4+ Petit saut avant {L+Wou®
««f<4: Petit saut arriére «Prise trois dimensions.Pour un
g Utiliser ) ou (B pour projeter ton personnage tourne vers la gauche,
adversaire vers le haut et continuer utiliser ® au lieu de @©.
a frapper pour gu'il ne touche pas terre. «Ent’ approchant : croix 4+ + X):

technigue de lancement.

BATAILLE DANS L'AIR UNIQUEMENT

«+ + (¥) ou B): attaque vers le haut «++ (¥) ou (B): attague vers le bas

— FONCTIONS PENDANT LES BATAILLES RUSH —

La bataille Rush commence quand toi et ton adversaire donnez des
coups de pied ou de poing simultanément. Dans ce cas précis, les

Mouvement
avant

Mouvement

BOUTON A
BOUTON Y Coups spéciaux
arriéi-re. Garde COUP DE PO'NG

contre une

BOUTON X commandes different sur terre et dans I'air.
7 :if?:i:nsn:g i BOUTONB Chiguenaude |
En I'air: mouve- COUP DE PIED L'intensité de I'éclair BATAILLE SUR TERRE BATAILLE DANS L'AIR (A): Sucession balles

ment ascendant d'énergie

P = o rénerdie varie selon Appuies le plus Le personnage qui a le lpsd
accrouplr En . SELEC : |d % b 3 rapidement possible sur A mains de vies attaque le (©): Prises type
+ | rair: mouverment a durée de la pres gl kamehameha
descendant PAS d’ U-HL'SAT'ON sion sur le bouton A premier. ACh que
attague, il existe une
defense; X pour AetY
pour B. (X): Chiquenaude
Toutes les fonctions de la croix sont prévues pour un (¥): Esquive

adversaire tourné vers la droite.
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En mode combat, tu peux choisir ton adversaire et le lieu de combat.

De plus, tu fixes librement la valeur du handicap.

JEU CONTRE L’'ORDINATEUR
(VS ORD)

OU CONTRE UN JOUEUR (VS 2P)
Choisir le mode souhaité a I'aide de la
croix, valider avec le bouton A. Situ es

tout seul a jouer “VS ORD” si tu joues ve (2R
avec des amis, sélectionne VS 2P.
CHOIX DES PERSONNAGES

Choisis ton personnage en faisant
glisser le curseur a 'aide de la croix,
valide avec le bouton A. En mode “VS

mode “VS 2P” chacun choisit.

ORD”, tu peux choisir ton adversaire. En

CHOIX DE LA SCENE DE

COMBAT

avec le bouton A.

th g HANDICAP
a0 0----FORel

Py ae
Y
g —,

Choisis ton lieu préféré parmiles 5
différents types de scénes. Dans la
scene, tu peux avoir des combats dans
I’air ou des combats seulement sur
terre. Choisis avec la croix, et valide

ORD
400

CHOIX DU HANDICAP

A droite ou a gauche du bouton,

la valeur des handicaps peut étre
modifiée. Plus les valeurs de la force,

de I'attaque ou de la défense sont
élevées, plus c’est favorable. De plus,
plus le niveau de 'ordinateur (NIV. ORD.)
est eleve, plus le personnage de
I'ordinateur est fort.




E CHAMPIONNATS

C’est une rencontre de type tournoi qui permet a huit combattants
de rivaliser pour le titre du plus fort. Comme I'action se passe dans
des lieux de championnats, tu ne peux pas décider du lieu.

Les personnages participant aux championnats sont définis selon
les modalités ci-dessous:

AVEC LE BOUTON Y, ECHANGES
AVEC L’ORDINATEUR

Le joueur a la possibilité de commander
le personnage. Avec |'ordinateur, c’est

AYVEL Y SOHDI

= AUELG X HASARD

T

CHOIX DU PERSONNAGE AVEC
LA CROIX

Choisir le personnage participant et
valider avec le bouton A.

AVEC X, CHOIX DU PERSON-

NAGE LAISSE AU HASARD
Les personnages participant sont
choisis automatiquement.

Quand les 8 personnages sont répartis selon les modalités
ci-dessus, le tableau du tournoi est indiqué. Les combats ont lieu
selon les rencontres indiquées par le tableau du tournoi.

M m KA I'ordinateur qui commande le personnage.

MODE ENTRAINEMENT |

Le niveau de vie des personnages ne
baisse pas. Permet de faire ses armes
contre un ennemi immobile ou de
s’exercer en combattant contre des
amis. Le choix des personnages et des
lieux de combats, se fait de la méme
maniere que dans le mode combat.

Il est possible de déterminer certains
parametres de jeu. Fais-le a ton go(t.De
plus, tu peux utiliser librement les
bruitages ou les musiques.

b 1

Emw.oc ccccccccccc ce 2 <« BTERED
BOULEUR BOENE-~- - -- - -HAGARD
BEMB m'l'oe aaaaaaaaaaaaa
PRADIEBTEBW o222+ cescessas

EFFET2ec2c-¢ voccccccce @ @ @
MUBTRUE: -« =<+~ <+ » - AGONTABT

®SON: Choix entre un son stéré ou un son Mono.
SCOULEUR DE SCENE: |l est possible de modifier I'arriere plan.Au choix,
il y ale soir, le midi ou la nuit.

®BATAILLES RUSH: Quand tu mets sur OFF, méme en cas de succes
d’'un des combattants, la bataille RUSH ne se

produit pas.

Quand tu mets sur OFF, méme si tu fais une

projection, tu es obligé de te déplacer dans un

endroit déterminé.

@®EFFETS SPECIAUX — Avec les effets spéciaux, tu as les bruitages du
MUSIQUE: jeu, sur “Musique” tu peux entendre les musiques.

11

®PROJECTION:



COMPTEUR DE VIE

Il affiche la force du personnage et la synthése de I'énergie.
Quand il décline dans une zone a risques, il devient rouge.

VALEUR DE VIE COMPTEUR DE PUISSANCE
C’est I'affichage en Quand on appuie simultanément sur
valeur numérique du Y et B pour le faire augmenter,
compteur de vie. une fois atteint le maximum,

la valeur de la vie est restaurée.

CROISSANCE ET DECROISSANCE
DU COMPTEUR DE VIE

Lors d’'une attaque ennemie en cas
d’utilisation de la technique des coups
spéciaux, la valeur du compteur baisse.
Toutefois, une pression simultanée des
boutons Y et B permet de restaurer petit
a petit la valeur du compteur.

12

o wlian IQUI IL oW L.|U nmo CIUIDDG o
= combat sur terre ou dans I'air.
(Cf page 7).

Le compteur de vie vire
au rouge, pour indiquer
que la défaite est proche.
Mais méme dans les
situations les plus cri-
tiques, on peut encore
croire a la chance.

N'abandonne pas
méme avec un
compteur de vie
qui vire au rougel!

(77~




































