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vl iehote la cartouche de jeu DONKEY KONG
I8 Biipar Nintendo Entertainment System™:.

o mode d'emploi avant de commencer
@nt de votre nouveau jeu ! Gardez

y référer plus tard.

PUBLE allumez et éteignez sans cesse
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Commandes de base ..............
La star : Donkey Kong !
Je vous présente : Diddy Kong
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Un orage apocalyptique

s'abat sur Donkey Kong

Island, I'lle du célébre

Y ;.- | J{.r-' al- 3\5! singe et de sa famille. Tout
- N NN prés de I’arbre qui leur
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de Diddy
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Donkey Kong pour monter la garde en cette nuit d'épouvante, Diddy
maudlit ameérement son sort...

Les paroles de Donkey Kong Iui reviennent sans cesse a I'esprit.

- “Allez, mon p'tit gars”, lui a-t-il dit de son ton condescendant,
“cette nult, dans le cadre de ton parcours initiatique, tu devras
monter |la garde sur mes bananes. La reléve sera prise a minuit, tache
de ne pas t'endormir !"

Mon p'tit gars. Tu parles. En attendant il est tout seul. Avec pour
toute compagnie les innombrables menaces qui le guettent derriere
chaque arbre illuminé par les éclairs. Déja, il y a les Kremlings, qui ont
cles vues sur le stock de bananes de Donkey Kong - le plus grand de
Ile, voire du monde. Un vrai trésor de potassium et de vitamine A.
‘Mmhh, des baanaanes...”" La pensée de ce délice jaune lui fait
presque oublier le danger. Mais un bruit dans les fourrés et quelques
brindilles brisées le ramenent vite fait a la réalité.

“Qu-qui va 1a ?”, demande-t-il a son interlocuteur invisible. Pour
toute réponse, un grondement de tonnerre accompagne I'éclair furtif
des dents et des yeux des redoutables reptiles tapis dans 'ombre. Diddy
saute sur I'adversaire avec son habituelle attague en roue, mais est bien-
tét submergé sous le nombre des assaillants. L’énorme carcasse de
Klump le Kremling s'abat sur lui. Avant de perdre connaissance, il
entend une voix persiflante... “Ccc’est le petit... Mettez-le dans ccce
tonneau et jettez-le dans les buisssons... A nous le ssstock de
bananes”, puis le couvercle se referme.sur lui, et le tonneau est
propulsé dans les fourrés par un shoot magistral. Et c’est le trou noir.

Tandis que Donkey Kong et ses proches dorment paisiblement, les
Kremlings chargent le précieux fardeau sur leurs charrettes et disparais-
sent dans la jungle, laissant sur leur sillon des amas de peaux de

bananes.

Le lendemain matin, Donkey Kong est réveillé par des appels insis-
tants. “Silence !", grogne-t-il avant de réaliser I’heure qu'il est.
Dégringolant de son lit, il sort de chez lui, dévale I'échelle, et affronte
I'adversaire, les yeux encore embués de sommeil... Un seul coup suf-
fit pour le mettre K.O. ! Ouvrant péniblement un oeil, il reconnait le
visage ridé et la barbe blanche de son grand-pere Cranky Kong. A
son heure de gloire, il fut le premier Donkey Kong, qui combattit

Mario dans plusieurs jeux.

“Non mais ca va pas ?", 'apostrophe
Donkey Kong, connaissant pertinemment le
caractére un brin fougueux de son aieul.

“Va jeter un coup d'oeil dans ta réserve 5
de bananes. Une petite surprise
t’'attend”, ricane le vieillard.

Sans faire ni une ni deux,
- Donkey se rue vers la caverne. L3,




au lieu de la lueur doree de milliers de b.a'h'ane.s-, seules quelgues
épluchures jonchent le sol. A en juger par d’inhon‘ibrabies traces de
pas a trois orteils, la caverne a ete visitee par cles centames de mons-
tres au sang froid, Et ce n'est pas tout.., :

“Et en plus, Dlddy a dlsparu "’ 'sesclaffe Cranky "Vo:ia ce que
c'est de fuir ses responsabilrtes, espzce: c{e bon nen 1 ! De mon
temps on se sera:t estlme heurzux de monter ia garde sous la
pluie. (;a nous aurait vaiu quelques 1mages de plus Bien sOr, il n'y

aurait pas eu de pluie. Notre purssance da traitement etait bien
trop falbie: pour ga mais.. .

Mais Donkey Kong ne iecoute pas Hagard il contemple

avec desespoir la caverne vide. “Dlddy “mon p'tit gars parti...”,
se Iamente: t-[l

Mais il se ressaisit soudain. “Les I<remling§ f*ne le paieront !”,
vocifere-t-il. "Jz les pourchasseral dans tous ies recoins de |'lle
' jusqu 'a ce que j aie recupere ma dernlere banane 18

“Ne me dis pas quej U vas partir en guéte de ton pote et
d'un régime de'bananés"' ironise Cranky. “Tu ba’fles d’'une
idee pour un jeu. Ah, il est tom le temps des
belles prlncesses captlves e )

"Voﬂa ol ga !a mene de vouion' a toux_ _
prix me copier. Bon Dlddy est loin de resse:m g -
. bler a un héros de jeu vadeo, mais il a des {
dualités : e couragz 165 reﬂexes

- “Si tu veu'x mon avi's' \?bus n’étes ni I'un ni
autre prets pour !es heures de grande ecoute” 'y
I'interrompt Cranky. “Tu ne seras jarmais tn per- ]
sonnage auiss| popu!azre-que je I'al éte. be mon i

temps, Ies gosses s a'r ’chatent mes jeux. comme e
des petrts palns it Laisse mol te dire que i fu

ture, espe
nant. Puis,
barbe : “Lache-n

o 'e: du wzillard JLISC]U 3 se pianter sous 5a
les baskets avec tes aventures d'avant-guerre,
papy ! Diddy est en déﬁg"g:h m‘b’r_i: stock de bananes a disparu; et il
faut que je les retrouve " S

Sur ces mots, il prend ses'cliqp;'zs; et ses clagues et part sur la
trace des peaux de bananes semées e ch'e’:lfmn par les Kremlings.

ute de princesse captive, on cherchera des
Wen le voyant disparaitre. Apreés un instant
as, “Le gamin aura ._pé_ﬂt-étre besoin
; né-t-il dans sa 'baribe..-“Les_j'e_unes, ie
plus leurs ainés.” |

“Bon, et bi
bananes”, rail
d’hésitation, ii
d’'un coup de

vous jure... ils |

Ouaahh...

soporifique, ce jeu.




Préparatifs

Rien de plus simple que d'accéder a ce jeu ! Aprés I'écran Titre et les informations
Iégales, 'écran d'options s'affiche. De 3, yous pouvez restaurer ou effacer un jeu sauve-
gardé et choisir parmi le francais, I'anglais ou I'allemand pour les textes écran. Dés que
les options sélectionnées vous conviennent, appuyez sur Start pour dématrrer !

Modes de jeu

Vous pouvez jouer a Donkey Kong en solo ou
& deux. En mode CONTEST (compétition) a
deux joueurs, vous jouez en alternance, jouez
en alternance avec un ami pour voir qui finit
le plus de niveaux en un temps record. En
mode TEAM (équipe) a deux joueurs, un
joueur commande Donkey Kong tandis que
|'autre commande Diddy Kong. Ce mode est
conseillé lorsque les deux joueurs sont de
niveau inégal.

* FUNKY KONG

* CANDY KONG

* KREMLINGS!

Les Ecrans Cartes

Les Kremlings ont volé le stock de bananes de Donkey Kong. A vous de I'aider & le
retrouver. Entre chaque niveau, 'écran carte vous indiquera votre position ainsi que
celle des Kremlings, de Cranky Kong, de Funky Kong et de Candy Kong. Les
membres de la famille Kong vous aideront de diverses maniéres. Pour en

savoir plus, voir plus loin dans ce manuel.

* VOTRE POSITION

Ecran de jeu

Mais ou sont donc la barre de points, le compteur de vie, l'indicateur de
vitesse ? En dehors de votre champ de vision, pour ne pas gicher le
paysage. Lorsque vous récupérez des bananes, une vie supplémentaire ou
Dieu sait quoi, le symbole correspondant apparait momentanément a
'écran. Yous verrez les symboles suivants :

COMPTEUR DE BANANES

|l recense vos bananes. :

LETTRES K.O.N.G.

Epelez Kong & un niveau donné, et vous obtiendrez une vie supplé-

mentaire.
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e —
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BALLONS DE VIES
lls indiguent le nombre de vies qui vous restent.

Pour tout savoir sur ces items, rendez-vous au chapitre
"Tonneaux et Barils",




: t si vous profitiez des graphismes et du
son plutdt que de choper une migraine en
essayant de retenir quel bouton comespond au
triple salto arriére avec double vrille piquée ?!
M’est avis que vous vous y retrouverez tout seul

RAMBI
Lorsque vous chevauchez Rambi,
maintenez le Bouton Y enfoncé
pour courir et appuyez sur B
pour sauter.

*+ BOUTON A

BOUTON START
s Pour démarrer (on s'en serait
douté) et pour faire une pause!

‘a deux joueurs

&
EXPRESSO
Lorsque vous chevauchez
Expresso, utilisez Y pour courir
(accrochez-vous, ¢a décoiffe 1) et
B pour sauter. En vol, tapoter le
Bouton B pour battre des ailes.

ENGUARDE
Avec le Bouton Y
ou B, Enguarde mettra

les gaz et assommera tout ce qui
bouge avec son nez redoutable !

WINKY g
Utilisez le Bouton B pour faire
des super bonds avec Winky !

 ePour descendre de
~ votre fidéle monture
e Pour passer de Diddy a

comme un grand, mais au cas-z-ol, voici les fonctions. g : .ggsf :;::;;Eg:?f: il
Certaines ne fonctionnent que dans des circonstances pré- a1 My ® e o dans le mode TEAM
cises. 7 _ *BOUTON B
DUTON SELECT o » Appuyer pour Rouler ou pour Roue oSauter
o. o Maintenir enfoncé pour Courir ke e Nager
C eldcher pour
ssagg c_!e Denikey _.. ® Qplgrl;rg:: pour soulever un tonneau, r p
ong a Diddy Kong et ® e Malntenir enfoncé pour grimper plus vite aux lianes
ce-versa e oA combiner avec Bas pour que Donkey Kang utilise
ssage d'un joueur a ® |attaque de la «grosse baffer
iutre en mode TEAM
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