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Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
. qu'il est conforme aux normes
Original d'excellence en matiére de

Jabrication, de fiabilité et surtout,

de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Seal of
Quality

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu DONKEY KONG
COUNTRY 3™ pour votre Super Nintendo Entertainment System™,

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
Jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu | Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

™ & ® are trademarks of Nintendo CO., LTD.
© 1996 Nintendo CO., LTD.
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ongtemps aprés leuy écrasanie victoive sur Kapitaine K. Rool et
sou armee de meéchaunts, les Kong savouvaient des vacances
bien meéritées en se reposant suy les plages de lile DX. Donkey
Kong et Diddy Kong passaient Jeurs journées a se balaucer dans
leurs hawnacs et se vafraichissaient en avalaut des quavtités incroyables de
wilk-shakes a la bavane, tout en écoutant leur wusique préférée.
Lorsqu'elle ne trouvait vien de mieux a faire, Dixie Kong se joigmait parfois
a ces activités trés constructives. ..

Un beau watin, Dixie trouva la chambre de Diddy vide... Se lever si 16t
W'était pas dans les habitudes de Diddy: Eu sortavnt, Dixie vit une petite note,
laissée la a son attention : “Parti explover les iles avec DX. De vetouy

dewmain !” Dixie se vappela alors les trois précédevnies tentatives... qui
s'étaient toutes terwminées les doigts de pied en éventail au bord de Ja

wer ! Ce fut donc le premier endroit our Dixie alla les chercher.

Mais Dixie comprit vite que l'endroit était bien trop paisible pour que les
deux compéres soient dans les envirous, Ces deux écevvelés auvaient-ils,

pour une fois, é1é jusqu'au bout de leur eutreprise ? Le jouy commencait a

tomber et il était temps d'aller se veposer... Avaut de s'endormir, dans un
devmier biillement, Dixie eut une pevsée pour ses deux amis qui étaient
ceviainement ev train de s'amuser quelque part sur lile.

ﬁ

Au wmatin, Dixie n'était plus aussi seveine. .,
Aprés un nouveau petit tour dans les
envirous, elle comprit vapidement que Diddy
v'était toujours pas veutré. Elle comwmenca a
s'inquiétey sérieusement, ne pouvant
-s'empécher de peunser a tous les ennuis
que Dixie et Doukey pouvaiewt
reucontrey. La journée passa, puis la
solvée, sans aucume nouvelle des deux
acolytes. Une fois de plus, Dixie n'avait
vien de wieux a faire que daller se
couchey en espéraut que le lever du
jour apporierait de bonnes nouvelles,
Le lendewain, les inquiétudes de Dixie se
covifirmerent : aucune nouvelle a I'hovizon. Yl fallait
- agiv vapidewent et mettre Ja main suy ces primates ! Elle
partit vers le sud de l'lle et nagea jusqu'au contineut le plus proche.

La, elle alla frapper a la porie de Wrinkly Xong. Celle-ci lui dit qu'elle avait vu
passer Donkey et Diddy wais qu’elle ignovait leur destination. Elle lui conseilla
d'aller faire um tour du c61é du wagasin de Fuuky ¥ong : les deux amis y
étalent ceviainewnent passés. Tandis que Dixie prevait congé, Wrinkly lui
dewnanda si elle wavait pas vu des oiseaux-bavanes, Ces mystérieux volatiles
auvaient éte apercus davis la grotte, prés du magasin de Funky, sans que
pevsonne vie sache comwevt les faire sortir de Ja. Dixie écouta atientivemnent
et vemercia Wrinkly pour son aide. Sans pevdve un instant, elle fonca tout
droit av wagasin...

Funky Kong, Jes'mains davs le cambouis, comme a son habitude, étalt en train
de metire au poini une viouvelle invention. Daus son magasin, un vrai bric-a-
brac, Fuviky irouvait une utilité a tout, Hélas, Fuimique visiteur qu'il avait eu
davs la sémaine était Kiddy Xong. Wl lui montra, au fond de I'atelier, un
adovable bambin ev traiu de se défouler suy um vieux pneu. Funky proposa a
Dixie d'ewimener Xiddy avec elle. Yl était jeune, mais solide et couvageux pouy
son dge. Dixie accepta et ils s'en allérent ensemble. Avant de partiv, Funky leuy
dewnawda de gavdey V'ceil ouvert afin de lui vapporier tout ce qui pourrait lui
étre utiie 11 leur conseilla également de faire ume peiite visite a ses amis les
Fréres' Ours, touiours préts a vendre service. '

Suy leuy chemm Dixie et Xiddy découvrent une nouvelle vace de Kvewnlings
gmdes par un mattre répondant au nowm de “KA0S".
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Tusérez la cartouche daus la console Super NES et mettez
celle-ci sous tewsion. Appuyez sur le bouton START quand
vous étes prét ; umne grande aveuture vous attend !

FICHIER DE SAUVEGARDE

Lorsque vous démarrez le jeu, vous devez choisir un fichier dans
lequel vous sauvegarderez votre quéte. Sélectionnez un mode de
jeu parmi ceux qui vous sont proposés (1P GAME, 2P CONTEST ou
2P TEAM) et inscrivez votre nom avec un maximum de 5 caractéres.
Cet écran vous permet également de copier et de supprimer vos
parties sauvegardées. Si vous voulez en reprendre une, vous pouvez
la sélectionner a partir de cet écran. % DE JEU ACCOMPLI

DUREE DE
LA PARTIE

COPIER

EFFACER LANGUE

MODES DE JEU

Il existe plusieurs fagons de jouer 8 Donkey Kong Country 3. La plus
traditionnelle pour partir a I'aventure est de jouer seul ("IP Game").
DKC3 vous permet cependant de godter aux joies de la compétition
ou du travail en équipe !

JEU POUR 1 JOUEUR (1P GAME) Avec ce mode, vous jouez avec les deux personnages
pour tenter de compléter tous les niveaux.

2 JOUEURS EN COMPETITION (2P CONTEST) Vous jouez a deux, chacun a votre tour.
Qui terminera le plus de niveaux en un minimum de temps 7

2 JOUEURS EN EQUIPE (2P TEAM) Chacun dirige I'un des personnages ; a vous de choisir
entre Dixie et Kiddy.

ev une partie

Quoi de plus sympa sur un jeu de plate-forme que de
pouvoir sauvegarder ses pariies ! Pour savoir comment
procédev, consultez les informations ci-dessous.

LA GROTTE DE SAUVEGARDE DE WRINKLY

Pour sauvegarder les parties, vous devrez vous rendre a la grotte de
Wrinkly. Retrouvez-la dans chacun des mondes ! Lorsque Wrinkly
Kong sauvegarde votre partie, un résumé de votre progression
apparait a I'écran.

DUREE
DE LA e V= ——— ]
PARTIE . % DE JEU
ACCOMPLI

# DE PIECES - # DE PIECES DK

D'OURS EN ' REUNIES
ARGENT 5 . h AL
REUNIES ¥ . _ # D'OISEAUX-

& 09 BANANES

# DE PIECES —T " . REUNIS
BONUS e .
REUNIES

OBJETS REUNIS *

* Ces objets vous permettent de progresser dans la partie ou
d'atteindre de nouveaux endroits dans des lieux précédemment
visités. Vous les obtiendrez auprés de certains des ours et des
différents boss de fin de niveaux.




En cours de partie, les différents
compteurs indiquant le nombre
d'objets que vous avez réunis
s'affichent a I'écran. llIs
apparaissent chaque fois que
vous collectez un objet. Voici ce
que vous pouvez trouver :
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COMPTEUR DE BANANES

Il recense le nombre de bananes que vous
collectez. Cent bananes vous donnent une
vie supplémentaire.

LETTRES K.O.N.G.

Réunissez toutes ces lettres et
vous gagnez une vie !

COMPTEUR DE VIES

Apparait lorsque vous obtenez un ballon de
vie supplémentaire ou lorsque vous perdez
une vie ; ce compteur vous informe du
nombre de vies restantes.

PIECES D'OURS

Collectez ces piéces pour acheter des
objets dans les magasins d'ours et payer
votre participation aux jeux de Swanky.

COMPTE A REBOURS

Dans les Niveaux de Bonus, c'est le défi du contre la montre qu'il vous
faudra pour découvrir la piéce Bonus.

Au cours de votre aventure, vous découvrirez de
nombreux endroits a explorer. Huit mondes s’'offrent a
vous : des profondeurs du lac Orangatanga aux hauteurs
vertigineuses et majestueuses de K3. Dans chacun de ces
mondes, Wrinkly vous donne la possiblité de sauvegarder
votre partie. De méme, a chaque niveau, les Kongs
peuvent rendre visite aux Fréres Ours. Chacun d’eux vous
demandera de résoudre une énigme ou d’'effectuer un
travail. N'hésitez pas
CARTE DES MONDES % Bakk WSS A
: ST = obtiendrez
certainement
quelque chose de
bénéfique en retour.
Pour vous repérer
tout au long du jeu,
des drapeaux vous
indiquent le niveau
suivant. Une fois un
niveau terminé,
I'heureux vainqueur
verra ses couleurs
flotter sur la carte :
un drapeau rose pour
Dixie, un bleu pour
Kiddy. Si vous
trouvez toutes les
salles de bonus, le
drapeau flottera
fierement au vent.
Enfin, si vous
réussissez a vaincre
I'affreux Koin, une
flamme apparaitra au
sommet du drapeau.

CARTE DES NIVEAUX
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tonneau) en I'air.

VERS LE BAS

* Pour s'accroupir.

* Pour descendre des cordes.
* Pour descendre plus vite a

LT
Bres,

oo | BOUTON X
» Lorsque vous soulevez un Bl e
tonneau et souhaitez le reposer : s os d'un

maintenez BAS enfoncé et

relichez le bouton Y. * Pour klaxonner a bord des

véhicules aquatiques.

VERS LE HAUT ET LE BAS

* Pour sélectionner un lancer puissant
ou faible contre le boss du niveau

enneigé (snow boss game).
.

* Pour sélectionner des options dans .

les salles.KONG_et les magasins. ) e ; BOUTON A
- L] % -

bPic::: ‘::vtl:i!;;:sd'f:;:;ufc{;t::;igre(ausm .." | * Pour faire équipe quand vous avez les

plates-forme). BOUTON B geutx BRrEDETRg oo i .

o BOUTON START * Pour faire solo si vous étes en équipe.
_."' | * Pour sauter. . « Squitter tisse et déploie sa toile.

VERS LA GAUCHE ET & * Pour passer en mode Pause. * Appuyez 2 plusieurs reprises pour libérer les . maintenez la manette
LA DROITE & personnages situés dans des tonnea.ux, multidirectionnelle enfoncée pour
« Pour déplacer les personnages & BOUTON SELECT : ’:";’ lancer des balles dans les sections 3D utiliser le pouvoir d'aspiration d'Ellie et

gauche et a droite. » Pout changer de personnags Iorsgus vous joues L t rachtonsdde Srvank;:l). : . . s_omper I'eau des lacs et des chutes
. = 2 . » Pour entrer dans les salles, les niveaux e eau. [

Pour sor?nr rapidement des piéces. avec les deux. atEbles S ANorantoE cAdue dan wanites: s A i Eiats. e st
» Pour activer les propulseurs latéraux + Pour échanger vos personnages lorsque vous J _ : flee ' ! !

e RS jouez en mode 2 joueurs en équipe. * Pour sélectionner une option dans les salles d'eau, maintenez enfoncé pour un tir

. KONG et les magasins. continu.
* Pour descendre des véhicules sur la carte * Pour lancer des balles dans les sections
VERS LE HAUT, LE BAS, LA GAUCHE ET du monde principal. 3D (Attractions de Swanky).
] 1
LA DROITE * Pour faire gagner de l'altitude a Squawks * Pour préparer Enguarde a effectuer son
* Pour déplacer les véhicules autour des différentes cartes. en faisant battre ses ailes. attaque spéciale.
* Pour déplacer les personnages autour des différentes cartes. * Pour descendre des véhicules sur la
carte du monde principal.




























