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FRANCAISE

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et .
qu'il est conforme aux normes |
d'excellence en matiére de
Jabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Original. R

/s

Seal of |
. Quality ~

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu DONKEY KONG
COUNTRY 2™ DIDDY'S KONG QUEST™ pour votre Super Nintendo
Entertainment System™.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a ‘
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez |
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

ATTENTION : Si vous allumez et eteignez sans cesse l'interrupteur,
les données accumulées dans la pile a lithium de votre jeu Super NES
risquent d'étre effacées.

© 1995 NINTENDO. GAME BY RARE.
™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Lid.
® 1995 Nintendo Co., Lid.




- daglnge révee,” se ditil, e comptez pas sur it tout de suite Funky SHEse pas en arriére. “J'ai horreur
{ hsseusement il IMpLez il |

rébondit Crénky ; -"'Non pas que Je S0is trop vieux - je m'en '
éurnis — Mais il est hors de question que I'on me
de scrollmg, de salles de bonus et de boss de rn

"iddy en tapant du pled s étals ave _' ' _
nture ! Je peux parfaitement m'en s rtlr l' TE0
Toj ? Tu n'as participé qua un jeuetton
mi tmnné I Tu te prends pour un héros

Diddy sembla déco ais Dixie Ie'supporta ' "Lalssez Iui une
: crrami? 1 Je suis slre qu'il sera méme un plus grand héros que

~vous ! : R

"Ah euais i répllqua'rcrankyﬁ' _m crois qui'il va s'en tlrer wut seul :

~avec tous ces Kremlings et tous ces pieges: :

§ "Pas fout seul - répondit—elle du tac au tac‘ :
 Diddy Ia regarda mais Dixie :

Il protesta : "Mais c'est dangereux 1"

® "Tuas la frousse 2"

R % "Bien sir que non 1"

"Eh bien moi non plus. Et n'essaie pas de discuter, je viens avec
toi."

Diddy soupira. Il savait gue ce n'était pas la peine de polémiquer.
De plus, il était le seul espoir de Donkey, Et... s ‘it arrivait a liberer
SO copaln il pourrait devenir un vrai héros de jeux video. C ‘était
|'occasion ou jamais deé le prouver.

Cranky le regarda d'un air malicieux : “D'accord. Si d'une maniéere
ou d'une autre, tut ‘en sors sain et sauf et que tu ramenes ce.bon a
- rien de Donkey, j'admettrai que tu as I'étoffe d'un héros. Mais si tu
~ échoties, dis-toi bien que- ton futur ne sera fait que de seconds

" roles lamentables." :

Diddy se redressa fierement, prét
pour sa'nouvelle aventure : "le

"

« vous'le:ramenerai, vous verrez !

Tous I'encouragerent. Wrinkly lui fit don de son
sourire chaleureux et Funky lui tapa dans la main :
"En route, MAN 11!

Des I BUDE la DaII'E courageuse se mit en route

Grrr... Cette
histoire est encore
pis que DKC. lls
grattent vraiment
: \ le fond du panier. 8

vais avec ui."
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pour une fms o
"Ha oui 7" repligua Cranky. "Il est je ne sais ol avec S NOUVSHE Copis
Tss, je sais bien quand ma présence n'est pas désiree

5 Et en marmonnant, Cranky quitta la plage pendant gu
£z SO chapeau sur Ia téte, $ allongemt et se préparalta{
- .1épa .
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A Ta famille Kong, co ramassis de marins d'eau
douce

i Ha ha, nous avons 1o grand singe !

Si vous voulexr le revolr, bande de macaguoes
primates, donnes-nous e tesor de bananes !
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. 509 bananey 1"
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Ohé, terreur des mers | Prét & embarquer pour I'lle aux Crocodiles 2 Tout
d'abord, insérez votre cartouche dans la Super NES. Mettez sous tension.
Regardez la démo si vous voulez, mais estce vraiment la peine ¢ Appuyez
sur START quand vous étes prét a embarquer pour I'aventure.

Lorsque vous démarrez le jeu, vous devez choisir un fichier dans lequel vous sauvegarderez votre |
quéte. En cours de partie, vous devrez aller au Kollege Kong pour que Wrinkly Kong enregistre votre M8
jeu... mais on en reparlera plus tard. §i vous voulez reprendre une partie sauvegardée auparavant, spmn
vous pouvez faire votre sélection & partir de cet écran. Vous pouvez aussi copier un jeu sauvegarde :
vers un autre fichier. ]

En cours de jeu, les différents compteurs vous
indiquant combien d'objets vous avez collectés
vont défiler & I'écran. Ils apparaissent lorsque
vous collectez un obijet. Voici ce que vous
pouvez trouver :

LETTRES K-O-N-G

Une vie gratuite lorsque vous
les avez toutes.

BANANES

Recense le nombre de
bananes que vous collectez.
100 bananes valent une vie
supplémentaire.

BALLONS DE VIE

Elle apparait lorsque vous
obtenez un ballon ou lorsque
vous perdez une vie. Elle vous
indique le nombre de vies
restantes.
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\ .—'g\ % DKC2 se joue tout seul ou .
| - ' & avec un ami.
T s v
e il ,",
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Dans le mode "Compétition", ol I, y " ;"s{,i Y\
vous jouez tour A tour pour ﬂ s" L f :I
vérifier qui peut finir le plus de o N Ifi W 5 Y i
niveaux possible dans un temps le v W] :\‘5;. o R
[ plus rapide qui soit. g il hih %

Dans lo mode "2 Joueurs", les
oueurs jouent 'un aprés lautre :
un dirfge Diddy et l'autre Dixie. | 4

COMPTEUR

. | Dans les Niveaux de Bonus, un temps limite vous
est imparti pour obtenir la Piéce Krem.
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ECRANS CARTES

Chacun des mondes de DKC2 est représenté par une carte. Chacune
d'elles indique les différents niveaux de ce monde. Vous y trouverez
aussi I'emplacement des membres de la famille Kong qui vous
aideront au cours de votre quéte. A chaque endroit, les fleches vous
indiquent votre prochaine destination.




DKC2 vous permet de
faire des tonnes de
choses. Malheureuse-

ment, comme on ne peut
pas toutes les faire en
méme temps, c'est déja
moins merveilleux.
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* Fait tournoyer la
toile de la plate-
forme de Squitter

Changer de
personnage entre
joueurs lorsque
vous éles en
mode 2 Joueurs/
en Equipe

Faire la rove avec
Diddy

Faire I'hélicoplére avec
Dixie

Ramasser un

tonneau,/Maintenir
enfoncé pour lancer

Maintenir enfoncé pour
courir

* Attaque normale des

amis animaux
Lorsque vous étes en
équipe, lance |'autre
personnage

e Sauter

e Battre des ailes
avec Squawks

Faire équipe quand vous avez
les deux personnages

Faire solo si vous étes en

- équipe

A maintenir enfoncé pour
enclencher les Super Charges
des animaux

Fait tournoyer la loile de la
plate-forme de Squitter



nelle renverse
ses ennemis |
S'il fait la roue
a partir du
rebord d'une
plate-forme et
saute, il
bondira plus
qu'avec un
saut normal.

"I Diddy peut

ramasser des
tonneaux et
certains ennemis
len sautant

d'abord dessus), j -

puis les lancer.
Appuyez sur le
bouton Y pour
ramasser un
baril ; reléchez
pour lancer. Si
YoUus appuyez
sur Bas de la
manette multi-
directionnelle
lorsque vous
relachez Y, vous
reposez le
tonneau. Yous
pouvez aussi
jeter des choses
en appuyant sur
Haut de la

Eas coins ef

recoins de |'lle

aux
Crocodiles.
Pour les
attaquer, vous
pouvez aussi
sauter sur les
ennemis.
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Avec, dans le rdle principal :

Diddy qui veut se prouver qu'il

est membre & part entiére de la

famille Kong des Héros des Jeux

Vidéo. Il aura fort & faire alors

ﬂu'il prend par surprise le havre
u pirate Kaptain K. Rool.

Pour faire
courir Diddy,
maintenez le

4 bouton B
enfoncé

F 'l lorsque vous

ille deplacez.
La course
rend le jeu
plus excitant.

Activité frés
importante, vu
les nombreuses
régions aqua-
tiques de I'lle
aux Crocodiles.
Tapotez sur le

faire nager

Diddy. Utilisez la F 4

maneite
multidirection-
nelle pour le
faire noger
'] ® plus vite ou
A plus en
profondeur.

Roue permet a
Diddy
d'exécuter des
méga saufs.
De plus,
quand il porte
un baril a
bout de bras,
celui<i fait
fonction de
bouclier alors
qu'il se
précipite sur
les ennemis.

L'lle aux
Crocodiles est
propice a la
grimpette, ce qui
la rend parfaite

Diddy et Dixie
n'ont pos
seulement @
monter et &
descendre, ils
peuvent aussi
aller g droite ou
a gauche si la
liane |ou chaine)
va dans cefte
direction.





































