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Maui Mallard PRECAUTIONS D’EMPLOI
DETECTIVE’S NOTEBOOK
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! s Les cartouches sont des jeux
” de haute preécision. Ne les
t rangez pas dans des endroits
vy soumis a des températures
ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS , il .
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER extrémes. Evitez de les cogner
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES, ou de les laisser tomber.

» Evitez de poser vos doigts sur
C(' SCeaU esl polre assurance gue les connecteurs. Ne soufflez
N"”("”fhl o l'l]’,'”‘““l'f' e f"'ﬂf“‘” el pas dessus' ne les exposez nl

’ " ' " ] X " g LN . + 5
qt’tih sEconforme aux norme L e one e
d'excellence en matiere de

e Jabricatton, de flabilite ef surtoud, s - pourrall
de qualité, Recherchez e sceau endommager la cartouche et
J_ Seal of lorsque vous achelez une console provoquer un mauvais
) Sy de jeu, des cartouches ou ces fonctionnement.

accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos procuils L : ; .
Nintendo. Ne tentez Jjamais de démonter
votre cartouche.
Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu DONALD IN » Ne nettoyez pas la
MAUI MALLARD® pour votre Super Nintendo Entertainment System™. cartouche avec des

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard. |

‘ solvants tels que
le benzéne,
1l'essence ou

1'alceol.
™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Lid. '®
© 1996 Nintendo Co., Ltd. f'"‘P
*© The Walt Disney Company INTER
All Rights Reserved. ACTIVI
Developed by Eurocom Development, Ltd. l i =
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Maui Mallard

Nulle Part

Récepteur 818-555-8932
Canard Détective

Voir récepteur

Ou wvous voulez, guand vous
voulez

ROUGE

Quesadillas épicées au poulet
Voyager, lire, chasser
Canards boueux en zone urbaine

EN CAS D'ACCIDENT, PREVENIR :

La Grande Sorciére Mojo
1-800-KAZOWEE
Manoir Mojo

MAJEUR  ANNULAIRE AURICULAIRE

——

ExTrAIT DU JOURNAL D’ HERNAE

SORCIERE ACOLYTE DU TEMPLE DE
SHABUHM SHABHUM

La légende prédit une ére de troubles
si Shabhum Shabhum, gardien du
portail des forces des ténébres,
venait a étre destitué de son
commandement. L'avenir de 1'ile
dépend d'un vagabond,
héros malgré lui
entrainé dans la fin
du monde. Monde qu'il
sauvera ou condamnera

pour toujours...
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ON M’APPELLE MALLARD,
Maur MALLARD

J'arrivai ici complétement lessivé
jusqu'a ma derniére plume. Mais cela ne
me deéplaisait pas. J'avails joué le jeu,
j'avais ramassé mes billes et acheté un
billet simple pour Nulle Part. Il était
temps de se glisser dans une noix de
coco et de s'abriter sous un parasol.
Ouais, Nulle Part me convenait treés
bien. C'est alors qu'ELLE s'encadra
dans la porte et changea ma vie...
Ciel, elle avait de ces jambes !

Mais suffit ! Parlons plutdt de wous.
Que pensez-vous d'elle ? Non, je veux
dire : parlons du journal que wvous

serrez dans vos mains fiévreuses. Vous
v trouverez mes notes du dossier 35
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Le Cas du Mojo Disparu.
Croyez-moi, tout ce
que j'ali écrit est 1la
pure vérité. Aussi
vral que la terre est
ronde, gue le soleil
brille et gue ses
cheveux ravonnent dans
I Hen, décolé!

Donc, je me prépare a
embarcguer sur un bateau
gui m'emménera loin de ce
gue fut ma misérable
vie. Je jette un
dernier regard sur
les environs et je
me souviens des
ennemis féroces que
J'ai eus a affronter Les vicieux
Canards Boueux et leur dieu la
Grenouille Géante, le Docteur Sorcier et
ses sorts Mojo si puissants. Bof, pour
un type comme moi gui n'ai plus envie de
vivre, cet endroit semblait un paradis.
Peut-étre que je vais y rester guelque
Cemps. i
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A RouLE, BERE

Bouton L Bouton X

‘ | Bouton Y

Bouton R

Bouton A
Manette multidirectionnelle Select Bouton B

Assurez-vous gue la manette est
branchée dans le port du Joueur 1,

a

situé & l'avant de la console.

Insérez votre cartouche de jeu
Donald in Maui Mallard dans votre
Super Nintendo Entertainment System.
Mettez sous tension.

3. A ltaffichage de 1'écran titre Maui
Mallard, appuyez sur le bouton
START. Le Menu START/OPTIONS va
s'afficher.

4. Appuyez sur HAUT ou BAS de la
manette multidirectionnelle pour
mettre GAME START en surbrillance,
puis appuyez sur n'importe quel
bouton pour commencer a jouer.

e

OprioNs

Si vous désirez ajuster des options,
mettez OPTIONS en surbrillance et
appuyez sur n'importe quel bouton.
L'écran en guestion va s'afficher.
Mettez une option en surbrillance au
moyen de HAUT ou de BAS de la manette
multidirectionnelle, puis modifiez-1la
avec GAUCHE ou DROITE. Une fois que
vous avez terminé, appuyez sur START.

Difficulty
Cette option vous permet de définir le
niveau de difficulté du jeu.

- Practice (Entrainement) : vous démarrez avec
200 points d'énergie, 4 wvies et 2
"Continue™.

- Normal : Vous démarrez avec 100 points
d'énergie, 3 vies et 1 “Continue”.

- Hard (Difficile) : Vous démarrez avec 100
points d'énergie et 3 wies.

Sound Test :
Vous permet d'écouter toutes les bandes
sonores du jeu.

Controls :

Ajustez la configuration de votre 4
manette (en d'autres mots : modifiez
les actions assignées A certains :
boutons) .
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Mors pE PASSE

Pour utiliser un mot de passe, vous
devez d'abord .en obtenir un en jouant.
Si vous désirez en utiliser un, mettez
PASSWORD en surbrillance et appuyez sur
START. Entrer un mot de passe appuyvez
sur HAUT ou BAS pour changer une
lettre, et sur GAUCHE ou DROITE pour
l'entrer et passer a 1'espace suivant.
Une fois que voug avez terminé, appuyez
sur START pour revenir au menu START
GAME/OPTIONS/PASSWORD.

CIRCULER

Shabuhm Shabuhm est un chic type, le
genre qu'on invite a diner chez soi. Il
m'a aidé en me donnant quelcgues outils
Mojo ; je vous les remets. Voici
quelques dessins qui vous expligqueront
leurs fonctions.

BARRE D’ENERGIE

Si cette barre tombe & zéro, vous avez
perdu. Plus rien Nada. Il est 1'heure
d'aller faire dodo.

BARRE D’ENERGIE DU NINJA

Les chiffres de cette barre m'ont
permis de comprendre mon énergie de
Maui. Lorsque j'ai collecté des Piéces
Yin-Yang, Jj'ai commencé a ériger ma
force Maui et ma photo a commencé a
clignoter entre le Maui et le Maui
Ninja. Lorsque j'en avais suffisamment
récupeéré, j'al pu passer de Maui Ninja
8 Maul Standard et vice versa (voir
Les Commandes) .
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votre manette (en d'autres mots :
modifiez les actions assignées a
certains boutons) a 1'écran des
Options. Vous accédez a ce dernier si
vous choisissez OPTIONS au deébut de
chague nouvelle partie.

MAUI STANDARD

Choisir les ingectes Se changer en Maui Ninja
pour le pistolet (si les Pitces ¥in-Yang
sont ccllectées)

Cela m'a été bien utile lors du cas
14 : A la recherche de Sue Schee,
tout comme pour celui-ci. Si vous ne
connaissez pas grand chose aux
Ninjas, jetez un oeil sur mes
esquisses ci-dessous.

Maur NINJA ¢

Mouvement Rotatif Mouvement de blocage

spécial /

Regarder: en

i Transformation
e " en Maui

att raper en i i : i
haut ;
Courir &

gauche

Faire
Courir a droite Tirer avec le tournoyer le
pistolet & bdten
S'taccroupir; Sauter insectes

Sauter
regarder en

bas, attraper
en bas





































