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Mesures de sécurité

Pour commencer
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MESURES DE SECURITE

SUIVEZ CES CONSEILS POUR PRESERVER VOTRE CARTOUCHE

+BREATH OF FIRE II EN PARFAIT ETAT.

I. NE SOUMETTEZ PAS VOTRE CARTOUCHE A DES
TEMPERATURES EXTREMES. CONSERVEZ-LLA DANS UN LIEU A
MPERATURE AMBIANTE.

s 2. NE TOUCHEZ PAS LES CONNECTEURS DE VOTRE

|

TERMINAL SUR VOTRE CARTOUCHE. GARDEZ-LA
PROPRE EN LA RANGEANT DANS SA BOITE PROTECTRICE.

%)

N'ESSAYEZ PAS DE DEMONTER VOTRE CARTOUCHE. VOTRE
GARANTIE SERAIT IMMEDIATEMENT ANNULEE.

4. EVITEZ TOUT CONTACT AVEC LES DISSOLVANTS. LES
Dl_l UANTS, LE BENZENE, L'ALCOOL OU TOUT AUTRE AGENT
NETTOYANT SUSCEPTIBLE DE L'ENDOMMAGER.

POUR COMMENCER

|. Insérez votre cartouche Breath of Fire II dans la Super Nintendo
Entertainement System et allumez votre console.

2. Vous verrez une séquence d’introduction mais si vous voulez la passer,
appuyez sur le bouton START pour accéder a I'écran titre.

3. Lorsque 1'écran titre apparait, les choix suivants vous seront proposés:
GAME START (COMMENCER JEU), NEW GAME (NOUVEAU JEU),
COPY (COPIER) ou ERASE (EFFACER). A I'aide du control pad. placez
le turseur prés d’une option et appuyez sur le bouton START. Pour en
savoir plus sur les options mentionnées ci-dessus, lisez ce qui suit.

No. 1 Alex 01

GAME START: en sélectionnant cette option et en appuyant sur START ou
le bouton A, vous ferez apparaitre une liste des parties préalablement
sauvegardées. Si aucune partie n’a été sauvegardée, 1’option NEW GAME
apparaitra (voir ci-dessous).

NEW GAME: sélectionnez cette option pour commencer une nouvelle
partie. La liste des parties sauvegardées apparait: il y a jusqu’a trois
emplacements de jeu disponibles. Sélectionnez un de ces emplacements a
I’aide du control pad, puis appuyez sur le bouton A. Tapez votre nom en
appuyant sur le control pad vers le Haut ou vers le Bas, mais n’utilisez pas
plus de quatre caractéres. Votre nom est alors enregistré; sélectionnez ce jeu
et appuyez sur START ou sur le bouton A pour commencer la partie. Si la
partie est nouvelle, une introduction historique apparait: lorsqu’elle est
terminée, le logo titre s’affiche et le jeu commence.
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' tOPY: cet ordre vous permet de copier une partie sauvegardée d’un
s emplacement & un autre. Sélectionnez la partie que vous souhaitez copief
* appuyez sur le bouton A, sélectionnez I’emplacement sur lequel vous
e _allez la copier, puis appuyez sur le bouton A a
» nouveau. La partie sera copice dans cet

?“ . emplacement

BOUTON A:

Manette d’action; voir page suivante

-

Appuyez sur le bouton B pour revenir en
arriére dans 1'écran des ordres.

Appuyez sur le bouton X pour afficher les
écrans des ordres.

Appuyez sur le bouton Y pour activer un
pouvoir spécial (lorsqu’il est disponible).

-

Rétrograder d’un dans I’ordre des
personnages.

Avancer d’un dans I’ordre des personnages.

Non utilisé.

ERASE: sélectionnez cet ordre si vous BOUTON B:
souhaitez effacer une partie sauvegardée,
ﬁq,pms sélectionnez la partie a effacer.
E@ Appuyez sur le bouton A pour effacer )
s -- ¢ jeu. On vous demandera ensuite de HOUTON X:
confirmer avant que la partie ne
s’efface .
BOUTON Y:
IHOUTON L:
HOUTON R:
tOUTON START:
BOUTON SELECT:

Lorsque vous étes dans le champ, ce bouton
affiche la carte.

('ONTROL PAD:
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Déplacez vos personnages dans le champ a
I’aide du control pad et déplacez le curseur
dans les écrans des ordres.
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BOUTON A

Le bouton A est le moyen de contrdle pour les actions 2 objectifs multiple
Il vous permet de confirmer vos choix dans les écrans des ordres et
d’exécuter des actions dans le champ. Appuyez sur le bouton A pour parlc:
aux personnages dans les chéteaux et les villes (une fois que vous y étes)
pour ouvrir des malles aux trésors et des portes, ou encore pour activer d

boutons.
BOUTON X

Le bouton X est principalement utilisé pour appeler les écrans des ordres
Vous pouvez visualiser et gérer différents aspects de tout votre petit mon|

ECRANS DES ORDRES

Ces écrans vous permettent de contrdler et gérer différents aspects

concernant vos personnages. On accede aux €crans des ordres en appuy:in;
sur le bouton X '

(bien qu’il ne soit pas disponible pendant le combat: voir Scénes de
combat). L'écran des ordres principal apparait ci-dessous.

Dans la partie supérieure gauche apparait la ville, le chiteau ou le donjor
- vous vous trouvez (si le cas se présente). La petite illustration au milieu

]a} partie supérieure représente le Compteur de monstres: lorsqu’il dort, ¢
signifie qu’il n’y a pas de monstre, et plus il est actif, plus la situation
s’aggrave! En haut a droite, vous pouvez voir la quantité de pieces dont
vous disposez, suivie d’un Z barré.

La zone la plus grande de I’écran des ordres principaux est consacrée a vos
personnages. Elle affiche leur photo. leur nom, les Points de coups (HP), les
Points de compétences (AP), les Points d’expérience, leur niveau actuel et le
nombre de points d’expérience nécessaires pour atteindre le niveau

suivant (pour plus d’informations, voir la section Statistiques).

La liste apparaissant 4 gauche répertoire les autres écrans f
des ordres ou ordres disponibles. En bas a gauche, vous
devriez voir un schéma indiquant I’ordre de bataille
actuel de votre équipe.

ITEMS

Sélectionnez cet ordre et appuyez sur le bouton A
pour afficher votre inventaire d’objets. Cing
ordres sont disponibles: Use (Utiliser), Trash (Jeter), Order (Ordre), Clean
(Nettoyer) et Spots (Emplacements). Tous ces ordres sont sélectionnés en
déplagant la surbrillance objet par objet dans votre inventaire, une bréve
description de 1'objet apparaitra alors en haut de I'écran. Vous pouvez
appuyez sur le bouton B a tout moment pour enregistrer 1'écran précédent.

TreePole Leaf X1
Leaf X1 LifePIX1

USE

Cet ordre vous permet d’utiliser un objet de votre inventaire. Déplacez la
surbrillance pour trouver 1’objet que vous souhaitez utiliser. Si I’objet est
utilisé par un personnage particulier, il vous sera demandé de sélectionner ce
personnage. Les objets ne pouvant étre utilisés sont en grisé.
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® o TRASH

Cet ordre vous permet de jeter un de vos objets afin de faire place a d’autres
:z objets. Placez la surbrillance sur Iobjet i jeter et appuyez sur le bouton A, Il
i « vous sera demandé de confirmer votre choix.
e
i,;c_v ORDER
Cet ordre vous permet de déplacer des objets dans votre inventaire. Mettez
= l'objet souhaité en surbrillance et appuyez sur le bouton A. Mettez ensuite
* autre chose en surbrillance puis appuyez 2 nouveau sur le bouton A. L'obj, -
~ que vous avez sélectionné en premier sera remplacé par I’objet (en

I’occurrence) du nouvel endroit sélectionné.

\ I’endroit courant sont en grisé. Utilisez le control pad pour sélectionner le
~ort désiré; vous verrez les coiits AP de sorts dans la boite au milieu du coté
Jroit de 1'écran. Appuyez sur le bouton A pour confirmer votre sélection.
\prés avoir sélectionné un sort, vous pouvez sélectionner le personnage
qu’il affectera.

‘Jacuum blade 2 l

3 E -

CLEAN
X “Cet ordre organise I'inventaire. Il peut stocker jusqu’a 9 objets ;dennques
" dans un seul emplacement (par exemple. neuf Rétis apparaitront de la

" maniére suivante: Roti x 9) et remplit tous les emplacements vides
automatiquement. Vous devrez donner une confirmation.

QUIP
(et ordre vous permet de porter et utiliser les équipements trouves ou
\chetés. Si vous n’utilisez pas cet ordre, vous ne pourrez pas porter la jolie
wrmure étincelante que vous aurez préalablement trouvée ou achetée: de
nlus, elle encombrera votre sac & dos et ne vous sera d’aucune utilité )
lorsqu’il s’agira de vous défendre. Une fois que vous avez sélectionné cet & 2

SPCLS
~ Cet ordre vous donne la liste des objets spéciaux dont vous disposez. Ces

objets spéciaux n’apparaissent pas dans votre inventaire normal et ne
g, peuvent étre utilisés qu’aux bons moment et endroit.

-ﬂ? SPELL ordre et appuyé sur le bouton A, on vous demandera de sélectionner le _ "":‘.3
' Cet ordre vous permet de sélectionner un des sorts personnage a équiper. Mettez lE? personnage de votre choix en surbrillance et
S5 des personnages et de Iutiliser. Vous devrez ;q??uy?z sur le bouton‘A. Certaines statistiques des personna,ges seront : “-;?
i % commencer par sélectionner le personnage dont 1thc.hecs, accompagnees: de leurs armes, de leur mure fat d’un espace &
% vous pensez utiliser les sorts: mettez le destiné a deux autres 'objeu‘_,. A mesure que vous faites défiler les | > v :
. personnage de votre choix en surbrillance et ..-r11placemepts, }es opjets dl’sPonlbleg pour cet emplacement apparalssgnt .m‘%
Pigs- ippuyez siir 1o bontomA. Une Tisté das'sorts de lans la fenétre a d{01te de i‘ecran..Sl vous appuyez 51;11' le boufon A i :f
~ chaque personnage vous sera alors proposée: les lorsqu’un (ou plusieurs) 053-]6{(8).d15p0nlblc(§) ?ppa:alﬂapparmssent c.ians la A
£+ sorts ne pouvant étre utilisés i lenétre, vous verrez ce qu’il advient des statistiques du personnage si cet .""..,‘,?
A ibjet est équipé. Appuyez sur le bouton A & nouveau pour équiper I'objet &
& \ffiché. &,
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Wepn HeatST Shid BlndedML
Armr BreathAR Helm CrmsnRB
Etc. Collar Etc.

-
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Cet ordre vous permet de voir le statut complet d'un personnage. Apres
avoir appuyé sur le bouton A pour sélectionner cet ordre, sélectionnez l¢
. personnage a examiner. Les fonctions suivantes apparaissent alors 2 1" écnil

Shid BindedM_
Helm RoyalHT

Etc. Charm

ot LV.
[T '
iveau: il Ind'lque le niveau d’expérience du personnage. Celui-ci se refléte

- Sur ses compétences.

& HP.

Hit Points (Points de coups): ils indiquent la quantité de dommages qu’un
. personnage peut recevoir avant de perdre conscience. Le nombre gauche
_ correspond a la quantité actuelle: le nombre a droite représente le maximui
.+ _ Dossible en cours.
.“?i
SRS EXP,
[ i ‘

Expérience: indique le nombre de points d’expérience dont dispose le

personnage, suivi du nombre de points nécessaires pour terminer le niveatl
suivant.

\P.

Points de compétences: ils sont utilisés pour jeter des sorts. Le nombre qui =&~
ste correspond 2 la quantité actuelle. Le nombre & droite représente le “ya

maximum possible en cours. '

R.
l'orce: cette fonction affecte les compétences offensives du personnage. = -

'MNA. V¥
| 'ndurance: mesure la capacité du personnage a endurer les coups.

GIL. w2
\gilité: la capacité du personnage a se mouvoir et frapper rapidement. iy

VISDOM (Sagesse) o
JAesure I'intelligence du personnage. La Sagesse a une incidence sur la
orce de ses pouvoirs magiques.

UCK (Chance) )
lout le mode a besoin de chance, surtout lorsqu’on se trouve dans un mode = =
wussi dangereux que celui-ci.

)FF.
\ttaque: mesure la force d’attaque du personnage.

JEF. .
Défense: mesure la capacité de défense du .

personnage.

IGOR (Vigueur)
( ‘ette fonction indique la durée de résistance
lu personnage pendant les longues
hatailles.

OND.
‘ondition: indique le niveau de
anté général des personnages.
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S“WCH.

(et ordre vous permet de modifier I"ordre et la formation de vos
nersonnages. Lorsque vous sélectionnez Swch et que vous appuyez sur le
houton A, vous vous retrouvez a 1’écran Order qui montre 1’ordre de marche
(s personnages en haut de I'écran, ainsi que la formation de combat en bas = =~
(e 1’écran. Vous y trouverez trois ordres: Swch, Order et End.

Indlque le niveau de ténacité du personnage. Lorsque le niveau est élevé, i
- personnage peut continuer & lutter, méme apres étre passé a I'OHP.

WEPN

Arme: affiche I'arme utilisée actuellement par le
personnage (utilisez 1’ordre Equip pour modifier
I’arme).

ARMR

Armure: affiche I"armure portée actuellement pat |

personnage (utilisez I’ordre Equip pour modifier
I’armure).

SHLD

Bouclier: affiche le bouclier actuel du personnags
(pour le modifier, utilisez 1’ordre Equip). p

weh.
Sélectionnez cet ordre pour modifier la formation. Les personnages peuvent

‘tre alignés en formation Normal (Normale), Scramble (Brouiller), Defence =
(Défense) ou Parallel (Parallgle). Chacune a un effet différent sur le combat.

HELM
|.es personnages au devant de la formation ont plus de chances d’étre
Casque: affiche le casque porté actuellement | 1ouchés
le personnage (utilisez 1"ordre Equip pour :
modifier le casque). )rder

Sélectionnez cet ordre pour modifier I’ordre de marche des personnages
(I"ordre de la position dans la formation que vous avez choisie). Choisissez

€ ]e eennsbelfahlioes 2 Manual (Manuel) ou Auto: I’option Manual vous permet d’.échanger la P ¥
. .ﬂ. i S | ondre Eqmp pour les modifier). position de deux personnages dans 1’ordre de marche, tandis que 1'option &

\uto place les personnages les plus vulnérables sur les positions les plus - X
protégées. '

nd
Sélectionnez cet ordre pour retourner a 1'écran des ordres principal.
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VIESSAGES DE COMBAT -

Pendant le combat, des messages apparaitront souvent pour vous donner des
informations sur ce qui se passe. ,,Special® indique un trés bon coup. ,Lead-
off Attack™ (Attaque de lancement) signifie que vos personnages ont la
chance d’attaquer avant que le combat normal ne commence. ..Defence*
(Défense) indique qu’un ennemi a adopté une posture défensive au lieu
d’attaquer cette fois-ci. D’autres messages peuvent apparaitre également.

HCRAN DE COMBAT

lLa zone supérieure de I’écran montre vos personnages et vos adversaires en
pleine action ainsi que les effets des actions (y compris les sorts). La zone
inférieure de I'écran est votre centre de contrdle des personnages pendant le
combat. Chaque personnage est répertorié avec son HP, AP et son niveau
courant. Si vous appuyez et maintenez le bouton X enfoncé, vous verrez des.
barres de statut indiquant le niveau HP en cours de chaque personnage,
comparé a leur HP total. Les ordres que vous pouvez utiliser apparaissent au -
centre de la zone. Sélectionnez les ordres en utilisant le Control pad pour
vous déplacer et appuyez sur le bouton A pour donner I’ordre (appuyez
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