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FELICITATIONS !

Vous possédez désormais le chasseur D117B Axelay pour votre
console SUPER NES™. Mais, un instant, téte brilée ! Vous avez
beaucoup de choses d apprendre avant de sauter dans le cockpit.
l Alors, commencez par lire ce manuel.
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POUR COMMENCER LA PARTIE

Introduisez la cartouche de jeu dans votre SUPER NES™.

Mettez en route. A I'apparition de |'écran Titre, deux choix vous
sont offerts : START et SET UP (REGLAGES).

1. START : Appuyez sur START quand vous voulez passer
directement d I'écran de Sélection des Armes.

2. SETUP (REGLAGES) : Aumoyen de la manette muliidirectionnelle
vous pouvez procéder aux réglages suivants :

o REGLAGE DES COMMANDES : Vous pouvez changer les boutons pour Tir,
Missile, Changement d'arme R (droite), ou
- L (gauche).

o VITESSEDETIR : La vitesse de tir en continu peut étre
réglée a cing niveaux différents.

o NIVEAU : Le niveau de difficulté peut étre fixé a
EASY (facile), NORMAL ou HARD (difficile).

e SON: Choisissez entre STEREQ ou MONO.
 BRILLANCE : Peut éire réglée d cing niveaux différents.

o EXIT: Utilisé pour sortir de I'écran de réglages
(Set Up).
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St e e Choisissez le type d’arme en
SRl  tilisant le bouton L ou R puis
| appuyez sur le bouton START
| pour confirmer. Au niveau 1,
N vous étes automatiquement doté
3l des trois armes suivanies :
= STRAIGHT LASER  (LASER

CONVENTIONNEL), ROUND
VULCAN (VULCAIN TOUS AZIMUTS), et MACRO MISSILE
(MACROMISSILE). En progressant dans les différents niveaux et en
récupérant |'arsenal, vous aurez un plus grand choix d’armes.
L'arsenal et les possibilités de I'Axelay sont :

AIR /AIR

B STRAIGHT LASER (LASER
. CONVENTIONNEL)

Canon de fort calibre. 5 020
@ coups a la minute. Puissance
moyenne. (Disponible dés le Ter
niveau).

ROUND VULCAN
(VULCAIN TOUS
AZIMUTS)

Tir sur 360 degrés. Puissance
moyenne. Maintenez le bouton
appuyé pour attaquer une cible
devant vous. (Disponible dés le
ler niveau).

MORNING STAR
(ETOILE DU MATIN)

Photons destructeurs, tour-
nant autour de |'Axelay par force
centrifuge. Faible puissance.
Maintenez le bouton appuyé
pour augmenter le rayon d'ac-
tion de I'Etoile du Matin.
Reltichez le bouton pour firer les
photons. (Disponible dés le 5éme
niveau).

NEEDLE CRACKER

Rayon laser multidirectionnel
d téte chercheuse de forte
puissance. (Disponible dés le
3eme niveau).
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MACRO MISSILE
(MACROMISSILE)

Grand pouvoir de destruction
sur les ennemis et les environs
immeédiats. (Disponible dés le Ter
niveau).

EXPLOSION BOMB (BOMBE
EXPLOSIVE)

Acde  radio-uctif  extrémement
e nuissant, bralant tout ce qu'il fouche.
| 8 Grand pouvoir de destruction. Trés
a cfficace contre les ennemis cachés dans
g des forferesses au-dessus du niveau du
sol. (Disponible dés le 26me niveau).

CLUSTER BOMB (BOMBE A
FRAGMENTATION)

Arme de tir direct, sans [
propulsion. Anéantit les ennemis
par impact. Grand pouvoir de

destruction. (Disponible dés le =
4éme niveau).

Pour des séries de lasers a

B direction en fonction de la position
=8 de |'ennemi. Trés destructif.
{Disponible dés le 6éme niveau).
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propulsion ionique. Change de

AUX COMMANDES DE VOTRE AXELAY

Quand vous étes soumis au tir intense de I'ennemi, vous devez
instinctivement connaitre la fonction de toutes vos commandes :

BOUTON L BOUTON R

MANETTE
MULTIDIRECTIONNELLE| ‘ \ BOUTON Y

7>, BOUTON X

: —""BOUTON A
BOUTON SELECT BOUTON B

BOUTON START

BOUTON START
Appuyez pour commencer d jouer ou faire une pause.

MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE
Appuyez pour guider votre appareil.

BOUTON B
Appuyez pour lancer des missiles air/air.

BOUTON A
Appuyez pour lancer des missiles air/sol.

BOUTONS L ETR
Bouton de sélection des armes.

BOUTONS X, Y ET SELECT

Inutilisés.

REMARQUE : Les fonctions des boutons A, B, L, R, X et Y
- peuvent éfre changées en mode SET UP
(REGLAGES).
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MONDES DE GUERRE : NIVEAUX ET
ENNEMIS

La conquéte de votre guerrier solitaire s'étend sur six mondes
déchirés par la guerre.

Votre mission : Conquérir chaque planéte et récupérer les
armes secrétes d'Axelay.

CUMULUSES
Planéte recouverte de nuages. En [
raison d'une force de gravitation |
minime, |'Armada d’Annihilation
a été en mesure de construire une
vaste forteresse flottante comme | «
premiére ligne de défense. -

COLONIE DE TRALIEB

=== La planéte abritait autrefois un
B laboratoire de recherche des For-
= ces de Défense d'lllis, ou s'effec-

tuait le développement d’armes
nouvelles. Aprés sa conquéte par
'Armada d’Annihilation, le Iugo-
| ratoire fut ufilisé pour lo mise au
point d’une gtlmme d’armements

des plus terribles.

vy

URBANITE
Toute la population de cette
plonéte a é1é réduite a I'esclavage |°
IJIJI |'Armada d’Annihilation. Seu
e c6té impitoyable de I'Armada
justifie |'attaque de ce monde
pacifique.

LA CAVERNE

| Autrefois une belle planéte
o= 5 recouverte d'une végétation
4| luxuriante, sa température, son
=4 eau, ef ses formes de vie ont été
27 affectées par les radiations

sswidn| provenant des usines d’armement

! de |'Armada.

SECTEUR 3 PLANETE DE LAVE
L'Armada a construit une usine pour
maitriser |'énergie de cette planéte |
dotée d'un volcan en activité. Cel
rrovoquu une cassure du noyau de
Iu planéte et son inondation par la
ave.

LA FORTERESSE DE

| L'ARMADA

i D’ANNIHILATION
| Le coeur de ce sinistre empire.

i+ On pense que cet endroit est un

7 camp retranché doté d'un

armement inhabituel. Mais

.1 personne n'en est sir, car

| quiconque y est entré n'en est

jamais ressorti vivant.
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" 'ARACHNATRON

Concu pour intimider |'ennemi afin de
le paralyser de frayeur.

T-36 TOWBAR
Prévu pour fournir une force destruc- .
trice maximale, le T-36 Towbar pos-
séde un canon de deux mégatonnes
sur 'avant et un laser désintégrnnl
tout ce qu'il rencontre.
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REGENERTOID

Une machine menacante qui grundlt
.0 Iorsqu elle est attaquée. Elle n'a connu
- que des victoires.

iyl
AQUADON
Une forferesse flottante de dévas-
tation, quasiment impénétrable. Elle =
recouvre ses ennemis d'une pluie

d'éclairs. WAYLER

s Le Wayler est un phénoméne de la
nature impitoyable, composé de lave et
de métal. Si vous n'gtes pas fouché par
ses boules de feu, ses poings violents ne
- vous manqueront pas.

VEINION

On ne posséde aucune information sur gy
cette force vivante. Vous serez le :
premier d savoir de quelles horreurs
elle est capable.

GORAN

Chasseur lourd équipé de deux satellites
télécommandes.

BYTREX

= Appareil d’unuque d court rayon

~e-—= ('action, armé de missiles et d'un loser &
energie.

sk .
STROPOFORE e
Etrange insecte aquatique. Des défauts il ‘3‘
dans sa structure ADN |'ont empéché de = ﬁt
se métamorphoser.

“moyenne. Des soutes s'ouvrent de
chaque c6té pour libérer des ponceuses
psychopathes.

ZEXTANT
Satellite de combat de taille moyenne, se
protégeant au moyen d'un houclier de
rochers et faisant feu avec un loser
exirémement puissant.
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GRAVITRON
Bombardier de combat ultra-rapide.
Tournoie au-dessus des ennemis et
largue des mines anti-gravitationnelles.







