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VOUS ETES RIPLEY, LIEUTENANT DE GRADE A C-3 AU SERVIGE DE LA COMPAGNIE WEY-
LANDYUTANI. APRES AVOIR ECHAPPE DE JUSTESSE AUX ALIENS, LES MONSTRES VIUANTS,
VOUS ETIEZ EN TRAIN DE RETOURNER VERS LA TERRE A BORD DE VOTRE VAISSEAU, LE
SULACO. MAIS LE SULACO EST TOMBE EN PANNE, LARGUANT LE VEHICULE DE SAUVETAGE
D'URGENCE UERS FIORINA “FURY” 161, UNE PLANETE-PRISON PERDUE DANS L'ESPACE.

UOUS VOUS Y RETROUVEZ SEUL SURVIUANT DE LA CATASTROPHE, OU PLUTOT LE SEUL SUR-
VIVANT HUMAIN.

LES ALIENS OUE VOUS PENSIEZ AVOIR LAISSES DERRIERE VOUS, GES_CREATURES DE
CAUCHEMARS OUE VOUS PENSIEZ NE PLUS REVOIR, SONT DE NOUVEAU LA ET L'HORREUR
QUE VOUS CROYIEZ FINIE A JAMAIS RECOMMENCE.

EQUIPE DE U0S ARMES ET DE UOTRE INTELLIGENGE, UOUS ETES EN MISSION DE SURVIE.

VS OBJECTIFS SONT CLAIRS : DELIVRER LES PRISONNIERS QUI ETE ATTRAPES DANS LES
COCONS D'ALIENS, ELIMINER LA PROGENITURE ALIEN OUI INFESTE FURY 161 ET DETRUIRE
LE NID DE LA REINE ALIEN. ET MIEUX ENCORE, VOUS DEVREZ AGHEVER TOUT GELA AUANT

OUE LE VAISSEAU WEYLAND-YUTANI ARRIVE ET PERMETTE AUX ALIENS DE S'EHAPPER ET
D’ENVAHIR D’AUTRES PLANETES.

VOUS ETES ENGAGE DANS LE PLUS IMPITOYABLE COMBAT POUR LA VIE
OU LA MORT, ET LA CHANGE EST CONTRE VOUS.

1. ASSUREZWOUS QUE L'INTERRUPTEUR EST FERME.

2. INSEREZ LA CARTOUCHE ALIEN3™ COMME IL EST DECRIT DANS VOTRE \ QUL
MANUEL SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT™ SYSTEM. ) #

3. ALLUMEZ L’APPAREIL

LORSQUE VOUS UOYEZ APPARAITRE LE LOGO ALIEN3™ SUR L'ECRAN, VOUS AVEZ LE CHOIX
ENTRE DEUX OPTIONS. UTILISEZ LES FLECHES VERS LE HAUT ET VERS LE BAS DE LA
MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE POUR AGTIVER L'OPTION CHOISIE PUIS APPUYEZ SUR LE
BOUTON START POUR CHOISIR L'UNE DES OPTIONS SUIVANTES:

GAME OPTIONS VOUS PERMET DE CHOISIR ENTRE PLUSIEURS NIVEAUX DE DIFFIGULTES :
EASY (FACILE), NORMAL (NORMAL) OU HARD (DIFFIGILE), ET DE CHOISIR ENTRE SON
STEREQ OU MONAURAL (MOND).

POUR COMMENCER LE JEU IMMEDIATEMENT, APPUYEZ SUR START GAME.

S| UOUS N'AVEZ CHOISI AUCUNE DE GES OPTIONS, AU BOUT D'UN MOMENT
VOUS UERREZ APPARAITRE SUR VOTRE ECRAN LE SULACO ET VOUS COMPREN-
DREZ LA SITUATION D'URGENGE QUI VOUS A FAIT ATTERRIR SUR FURY 161.
LORSOUE VOUS ETES PRETS A AFFRONTER LES HORRIBLES ALIENS QUI INFES-

TENT GETTE PRISON ISOLEE AU FIN FOND DE L’ESPACE, APPUYE2 SUR LE
BOUTON START.

POUR GRIMPER A UNE
MONTER A UNE ECHELLE

POUR VOUS BRISSER

POUR TIRER AVEC LE
LANCEUR DE GRENADES

POUR UTILISER LE
LANCE-FLAMMES

ORDE OU POUR : Ll
£ < SUPER HNTENID

POUR ACTIVER/DESACTIVER LE POURSUITEUR DE MOUVEMENT

’ NT A CETTE ARME
UR MARCHER VERS LA GAUCHE OU  L'ICONE CORRESPONDA
:ns LA DROITE, APPUYER SUR LES  APPARAIT nummnnau:mmrHsﬁu;ﬂ:grg:
TOUCHES FLECHEES VERS LA GAUCHE OU  ECRAN ET ELLE INDIQUE LE
VERS LA DROITE DU BLOC DE COMMANDE.  MUNITIONS QUI VOUS RESTE.

GAUCHE OU VERS  APPUYER SUR LES BOUTONS L OU R POUR
E:l:llh[“ligpﬁgpgﬁ: ISJ:MUUA"[MENT SUR  VUOUS DEPLAGER ENTRE LES |l3[|||“E§ l:::ls
LE TOUCHES FLECHEES (UERS LE BAS + ,
VERS LA GAUCHE) OU (VERS LE BAS +  UTILISER L’'ARME CORRESPONDANTE.
V'ERS LA DROITE) DU BLOG DE COMMANDE. APPUYER SUR LE BOUTON START POUR
POUR UTILISER LA LAMPE A SOUDER,  FAIRE UNE PAUSE DANS UN JEU.
APPUYER SUR LE BOUTON Y, PENDANT QUE APPUYER DE NOUVEAU SUR BOUTON
VOUS VOUS TENEZ DEBOUT DEVANT UN  gyppy poUR REPRENDRE UN JEU.
OUELCONQUE ELEMENT OUI PEUT ETRE POUR OUITTER LE JEU, APPUYEZ

SOUDE. SIMULTANEMENT SUR LES BOUTONS
LORSOUE UOUS TIREZ AUEC UNE ARME,  spjgct, START, L ET R.

AU FUR ET A MESURE QUE

UOUS AUANCEZ SUR FURY

161 DANS VOTRE MIS-

SION DE DESTRUCTION DE

LA REINE ALIEN ET DE SES
OEUFS, WOUS SEREZ AIDE PAR LES INFORMATIONS SUIVANTES OUI APPARAITRONT
DIRECTEMENT SUR VOTRE ECRAN:

L BOUTON

POUR TIRER AVEC LE
FUSIL R IMPULSIONS

POUR FRIRE UN SAUT

VIVEMENT
R BOUTON

SELECT ~ START

E
ENERGIE RESTANTE Illlﬂishgi
ACTUELLEMENT/ M
UNITIONS
RESTANTES




A DIFFERENTS ENDROITS SUR FURY 161, UOUS TROUUEREZ DES POSTES DE
CONTROLE OUI VOUS PERMETTRONT D'EVALUER UOTRE PROGRESSION AU
COEUR DE LA PLANETE ISOLEE, EN
DEFINISSANT DES MISSIONS
SPECIFIQUES.

POUR ENTRER DANS UN POSTE DE
CONTROLE, PLACEZ-VOUS DEVANT LE
POSTE ET APPUYEZ SUR LE BOUTON VERS
LE HAUT DE LA MANETTE MULTIDIRECTION-
NELLE, UNE LISTE D'OPTIONS DE MISSIONS UA
VOUS ETRE PRESENTEE.

FURY 161-C-MAINFRAME
INPUT: LT. RIPLEY
FILEGODE: ALIEN GROWTH
CLEARANGE: ALLALL
SECURITY: CODE RED URGENT
ALL EYES
LES ALIENS AUX FORMES MONSTRUEUSES SONT DES MACHINES A TUER TRES EVOLUEES,
LES ETRES LES PLUS DANGEREUX OUE UOUS AVEZ JAMAIS RENCONTRES, MEME LE PLUS
JEUNE DE CES DEMONS PEUT TUER, UOUS DEVEZ DONC LIRE CE FICHIER ATTENTIVEMENT.

LA PREMIER ETAPE DES ALIENS APRES L'ECLOSION DES OEUFS DANS LA POCHE A OEUFS DE
LA REINE ALIEN. ILS SE CHANGENT TRES RAPIDEMENT EN OEUFS DE FORME ALLONGEE,
RESSEMBLANT A DES ARAIGNEES. JE LES APPELLE MONSTRES-SUCEURS ET DES QUE Vous
LES VERREZ, UOUS COMPRENDREZ POUROUOI. DANS LE CYCLE VITAL DES ALIENS, LES
MONSTRES-SUCEURS ONT PRINCIPALEMENT POUR FONCTION D'IMPLANTER UN PARRISTE
ALIEN A L'INTERIEUR D'UN ETRE VIUANT, HUMAIN OU PAS. ENSUITE, ILS MEURENT, SI UN
MONSTRESUCEUR S’AGGRIPPE A VOTRE TETE, SECOUEZ-LA RAPIDEMENT

DANS TOUS LES SENS POUR UOUS DEGAGER, SINON VOUS SEREZ PRIS
DE SUFFOCATION.

UN PARASITE DE MONSTRE-SUCEUR GRANDID A L'INTERIEUR DE L'ETRE
QUI L'ABRITE JUSQU'A GE OU'IL SOIT ASSEZ GROS POUR SE LIBERER
PAR SA CAGE THORACIQUE. UNE FOIS A L'EXTERIEUR, CES DEVOREURS
DE POITRINE SEMBLABLES A DES SERPENTS SONT RAPIDES ET AGRES-
SIFS, ILS SE DRESSENT COMME DES COBRAS POUR ATTAQUER ET FRAP-

PENT A LA TETE OU AU TORSE DE LEUR CIBLE, OU BIEN CRACHENT DE
L'ACIDE.

LORSQUE LES DEVOREURS DE POITRINE GRANDISSENT, ILS
COMMENCENT A RESSEMBLER A DE UERITABLES ALIENS, MAIS
ILS N'ONT PAS LA MORTELLE AGILITE AGIL DE LEURS
AINES. ILS SONT DEGINGANDES ET NESITANTS, COMME DES
FAONS. ILS GRATTENT LE SOL COMME DES CHATS SAUVAGES.
MEME MALADROITS, ILS SONT EXTREMEMENT DANGEREUX.

LORSQU'ILS S’APPROCHENT, ILS EMETTENT UNE SORTE DE

SIFFLEMENT QUI SIGNIFIE QU'ILS SONT SUR LE POINT DE

CRACHER DE L'ACIDE, EN GRANDISSANT, ILS SONT DE

PLUS EN PLUS DANGEREUX. LES ALIENS EN

DEVELOPPEMENT TUENT TOUT A FAIT DELIBEREMENT. ILS
S’AGGRIPPENT AU SOL ET BONDISSENT EN UN INSTANT, NE
LES LAISSEZ PAS S'APPROCHER TROP PRES!

LORSOUE CES ETRES DIABOLIQUES DEVIENMENT DES ALIENS
COMPLETEMENT DEUELOPPES, ILS PEUUENT SE SI'ISPEIII]RE AUX
MURS ET AUX PLAFONDS, ET UOUS ATTAQUER PAR N'IMPORTE QUEL
COTE, SANS OUE UOUS AYEZ EU LE TEMPS DE LES LOGALISER. FAITES
TRES ATTENTION.

E COMPLICATION SUPPLEMENTAIRE : LES ALIENS NE CHANGENT PAS
g?lllEMEHT DE TAILLE OU DE COMPORTEMENT. CHAQUE GENERATION
SUIUANTE SE DISTINGUE PAR UNE COULEUR PARTICULIERE LIEE A UNE
AGRESSIVITE CROISSANTE : LA PREMIER GENERATION D'ALIENS EST
GRIS FONCE, LA SECONDE GENERATION EST BLEU FONGE, LR TROISIEME
GENERATION EST VERT FONCE ET LA QUATRIEME GENERATION, QUI EST

[

ARRIVEE A LA PLUS GRANDE MATURITE, EST ROUGE FONGE.

LE PLUS IMPORTANT : IL Y A UNE REINE ALIEN QUI NICHE DANS LE e

DE PLOMB DU GENERATEUR CENTRAL DE FURY 161. SI UOUS LA |8
;ﬂuuigfius ALIENS NE PEUUENT PLUS SE REPRODUIRE PUISQUE SEULES
LES REINES PONDENT DES OEUFS. JE DOIS L DETRUIRE POUR EMPECH-
ER LES ALIENS DE CONTINUER A SE MULTIPLIER! MON PLAN, C’EST DUE
JE UAIS L'IMMOBILISER AVEC LES ARMES DONT JE DISPOSE PUIS LA
DETRUIRE EN L'ECRASANT DANS LES PISTONS OU EN LA BRULANT DANS
LE PLOMB FONDU.

AVEC CE FICHIER, JE UAIS REUSSIR OU MOURIR. SI J'Al ECHOUE,
UTILISEZ CES INFORMATIONS POUR VOUS AIDER A ECRASER LES
ALIENS ET A SURVIVRE. ILS NE DOIVENT PAS S’ECHAPPER DE FURY
161. ILS NE DOIVENT PAS SEMER LA TERREUR PLUS LOIN.

BONNE CHANGE.

U0US EN AUREZ BESOIN.
FIN DE RIPLEY.

FIN DU FICHIER.

FURY 161-C MAINFRAME.
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FUSIL A IMPULSION

LANGE-GRENADE

AUTORISATION: TYPE STANDARD
VITESSE DE TIR: 4 GOUPS / SECONDE
TRILLE CHARGEUR: 100

CARTOUCHES / CHARGEUR

RECHARGEUR: MANUEL OU AUTOMATIQUE

1

LANCEFLAMMES

AUTORISATION: TYPE NON-STANDARD
STOCKAGE: A CONSERVER DANS UN ENDROIT
SCELLE

VITESSE DE TIR: 0.5 LITRES /SECONDE
TRILLE DU RESERVOIR: 10

LITRES / RESERVOIR

RECHARGE: DIFFERENTS COMBUSTIBLES,
MANUEL OU AUTOMATIOUE

PRECAUTIONS: STATIONS DE RECHARGE SUIV-

ANT COULEURS;

BLEU: FLAMME FAIBLE
ROUGE: FLAMME MOYENNE
VERT: FLAMME FORTE

AUTORISATION: TYPE STANDARD;
COMPLEMENTAIRE DU FUSIL A IMPULSION
VITESSE DE TIR: 1 COUP/SECONDE
TAILLE CHARGEUR: 10

CARTOUCHES / CHARGEUR

RECHARGEUR: MANUEL OU AUTOMATIQUE

EGRAN DE CONTROLE

I I 9 & 0 0 ||
ENERZERNEEEE

INDICATIONS: PERMIT DE SUIURE LES

DEPLACEMENTS DE PERSONNES ET/0U
D’ENVANISSEURS SUR TOUTE LA STATION
FURY 161.

MODE DE FONCTIONNEMENT: BOUTON SELECT
RAYON D’EFFICACITE: ENVIRON 3 FOIS LA
VISIBILITE NORMALE

GHALUMEAU

. AUTORISATION: EQUIPE DE MAINTENANCE, TYPE STANDARD
{!gl?g;lﬂl:llﬁa Eu&ﬁgﬂfffngs/ EEl'}'l DESSOUDER LES PORTES, REPARER
LES INSTALLATIO
ﬁl{lgﬂgg&ﬂiisgggﬂfﬁﬁwmﬂﬂ 5 SECONDES I
: U POSSEDE UNE QUANTITE JLLIMITE
COMBUSTIBLE ET N'A PAS BESOIN D'ETRE HEBHHHGEJ s

LA STATION FURY 161 EST UN RESEAU COMPLEXE DE PIECES, D'AIRES DE STOCKAGE, DE
CAGES D'ASCENSEURS ET DE CONDUITS D'AERATION. VOUS DEVREZ FAIRE EXTREMEMENT
ATTENTION LORSQUE UOUS AVANCEZ DANS LA STATION: LES ALIENS PEUVENT ETRE
PARTOUT!

LES PORTES PEUVENT S'OUURIR ET SE FERMER AUTOMATIQUEMENT. LEUR OUVERTURE OU
FERMETURE PEUT EGALEMENT NECESSITER UN CHALUMEAU.

LES CONDUITS D'AERATION UOUS OFFRENT DES RACCOURCIS ENTRE LES ZONES DU JEU
FURY 161. POUR PENETRER PAR LE HAUT DANS UN DE OES CONDUITS, PLAGEZ-WOUS
PRES DE L'ECHELLE QUI DEPASSE DE CE CONDUIT PUIS APPUYEZ SUR LR TOUCHE FLEGHEE
VERS LE BAS DU BLOC DE COMMANDE. POUR Y ENTRER PAR EN-DESSOUS, PLACEZ-UOUS
SOUS L'ECHELLE, FAITES UN SAUT PUIS APPUYEZ SUR LA TOUCHE FLECHEE VERS LE

HAOUT DU BLOC DE COMMANDE.

SOYEZ METHODIOUE: ESSAYWZ DE CREER DES ZONES SURES DANS LA STATION EN
NETTOYANT UNE PIECE ENTIEREMENT, PUIS EN LA FERMANT HERMETIQUEMENT AFIN OUE
LES ALIENS NE PUISSENT PAS Y ENTRER, PUIS PASSEZ A UNE AUTRE PIECE.

LES CONDUITS D’'AERATION SONT PRATIQUES LORSOUE UOUS VOULEZ EVITER DES
ENDROITS OU IL Y A BEAUCOUP D'ALIENS, MAIS RAPPELEZ-UOUS QUE LES

ALIENS PEUVENT AUSSI LES EMPRUNTER, ET QUE UOUS Y SEREZ A L'ETROIT:
VOUS NE POURREZ PAS SAUTER OU ESQUIVER LES COUPS.

ALIEN3 TM & @ 1993 Twentieth Century Fox Film Corporation, Tous droits réservés. Nintendo®, Super
Nintendo Entertainment System™ et les labels de qualité Nintendo et les autres marques designées par
“TM' sont des marques déposées de Nintendo®. LUN est une marque déposée de LJN, Ltd ® 1983 LJN, Lid.

Tous droits réserves,




FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche
NINTENDO contre tout défaut durant une période de 90 jours &
compter de la date d’achat. Si un défaut de fabrication apparait
pendant la période de garantie, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA
réparera ou remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a
votre revendeur NINTENDO avec votre facture d’achat.

Les cartouches retournées sans facture ou aprés I'expiration de
la durée de la garantie seront au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA, soit réparées soit remplacées 3 la charge
du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée
par négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée
aprés son acquisition.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux
Nintendo, appelez 16 (1) 46 84 19 61

POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

Les robots-mutants entravent votre progression?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes?
Vous étes bloqué dans un niveau?

Vous étes perdu dans un labyrinthe?

N’hésitez pas et appelez un de nos conseillers en jieux! Pour
vous, il fera limpossible!

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des difficultés les
plus incroyables.

Pour nous contacter:
EN FRANCE
(16 1) 46 84 19 61
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H 4 19H




