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TAKE AN OFFERING

g USE OFFERING

Selecting this icon will allow you to l Selecting this icon allows you to

choose which offerings you will use the various offerings in your

accept. Your loyal subject, the Angel, possession. Some of these offerings, i
may tell you when your subjects have an shared with other lands, will help those
lands develop.

STATUS OF MASTER

offering to present.
Displays the current status of the

Master. See page 6 for details,

Pressing B BUTTON will also allow you

# STATUS OF CITIES

Indicates current conditions ol

the towns. When “Slow"or “Stop",
appears in the “Increase in Population”
to view scores from the Action Modes  column, that's a hint the town's peopla
will need some help.

you have completed.

MESSAGE SPEED

" Saves the progress you've Allows you to select the desired

made in the game. This function message speed, “9" being the
can be accessed at various locations slowest, “0” being the fastest.
throughout the game.

PROGRESS LOG

The monsters’ lairs can be developing the land over the lairs.
This, however, can only be attempted once the population of the land has

reached a certain level. The people of Fillmore will offer you a clue as to what
that level will be.
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DESCRIPTION DU JEU

“Mettez en valeur le Pays pour Rétablir la
Puissance du Maitre et Vaincre Tanzra !”

“ActRaiser” se situe dans un monde envahi
par les armées de Tanzra. Vous devez
vaincre les monstres et purifier le pays
dominé par le Mal. Vaincre Tanzra, voila quel
est I'ultime objectif du Maitre ou du joueur.

STORY MODE (MODE RECIT)

Au cours de I'Acte 1 du Mode Récit, vous, le
Maitre, pénétrez dans la statue, anéantissez
les monstres et arrachez le pays de 'emprise
de Tanzra. Une fois I'’Acte 1 terminé, vous
vous trouvez en Mode Simulation. Dans ce
mode, vous allez cultiver le pays et
augmenter la population. Votre peuple ira
dans la direction ou vous voulez qu'il aille. En
utilisant votre Puissance, vous devrez le
guider avec sagesse ou l'aider.

Aprés avoir éliminé I’Antre des Monstres,
vous passez a I’Acte 2, ou vous attend un
ennemi encore plus redoutable.

MODE ACTION

Dans ce Mode, |'action est sensiblement
identique a celle du Mode Récit. Toutefois,
vous n'y trouverez pas de Mode Simulation,
seulement un Mode Action.
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POUR COMMENCER

Choisissez le “Story Mode" (Mode Récit) ou le
“Action Mode” (Mode Action), puis déterminez le
niveau auquel vous allez démarrer le jeu.

COMMENT CREER UN NOM DA

Définissez le nom du Maitre. Entrez les
lettres composant ce nom ainsi que le titre de
la fagon indiquée a I'écran. Quand vous avez
terming, appuyez sur le BOUTON START. Le
jeu ne peut démarrer que si un nom a été
enregistré.

_ 98559698

Ficaso onter Haster's nama.

COMMENT SAUVEGARDER VOTRE JEU
Si vous voulez vous arréter au milieu du jeu,
utilisez les commandes du Palais Céleste ou
du Mode Simulation. Choisissez “Other”
(Autre), puis “Progress Log” (Progression).
Vous pourrez ainsi sauvegarder les données
du jeu. Cette cartouche ne vous permet de
sauvegarder qu’'un seul scénario.

POUR CONTINUER UN JEU SAUVEGARDE

Choisissez “CONTINUE” sur I’écran Titre pour reprendre un jeu
préalablement sauvegardé.

- BOUTON Y i

BOUTON R

= | MANETTE DE JEU
BOUTON L\

Le fonctionnement de la
manette est décrit ci-
aprés. La fonction de
chaque bouton peut
changer suivant la zone

ou vous vous trouvez.

TNy BOUTON X

|
BOUTON A

|
|
MANETTE MULTI- BOUTON B |
DIRECTIONNELLE BOUTON BOUTON I

SELECT  START
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STATUS OF CITIES (STATUT DES VILLES) TTEER CHERl :
S KY PA LAC E Bl PYTINIIYS] Affiche les noms des six pays. | B g T

2 Stat Lv Item|

STAT (Croissance Affiche, pour chaque ville, le rythme de B E— e
x : . FILLHORE 734 Norm i
population) croissancede la population. BLOODPOOL 4480 Ston 3 :

3
L’ECRAN CARTE ET SKY PALACE
ITEM (ARTICLE) Affiche le nombre des offrandes trouvées RS e R
Agrandit votre vision de Rétrécit votre vision de la (Offrandes) dans chaque pays. RAMNA 086 None
BOUTON X [RShiodie BOUTON B Heunetyiohey i A 31
; . I Affiche la population actuelle de chaque B as e
Annule la commande Dirige les mouvements de pays.
BOUTON Y sy AW ARIAIUNIER  sky Palace et identifie les
DIGISS OISR  commandes que vous voulez Affiche le niveau culturel de chaque
Rétrécit votre vision de la utiliser. iveau culturel) pays. Plus ce niveau est haut, plus le
BOUTON A carte du monde. pays est développé.

E P xm‘.‘?—ﬂ,\wz—.‘ TYPES DE CROISSANCE DE POPULATION
14 : %@1

KASANDRA Q72 Novrm

Cing types de croissance de population NORM Croissance réguliére de la
SKY PALACE 2 LE sont affichés. Chaque type est décrit ci- (NORMALE) population.
‘ apres.
Slect ico ) OBSERVER LES GENS : ]
En selecnon'napt‘ cette icone, les ( S ) e ] Personne ne vit actuellement STOP Les habitants ont un probleme
chambres intérieures de Sky Enp sélectionnant cette icone, vous pouvez dans le pays. (3ol ot la croissance ne pourra
Palace sont remplacées a I'écran par la passer des chambres intérieures de Sky | reprendre qu'une fois ce
carte du monde. Cette commande permet  palace au Mode Simulation. Cette commande SLOW (LENTE) Céms.ls?lnce Plente n:l'e‘é la probléme résolu.
d’obtenir une vue aérienne du monde en  ne peut étre utilisée que si le pays a été ger?:ca:oti::énc:ulgsaﬁggitaﬁsr T IS ] L@ population actuelle a
cours de développement. préalablement épuré. peuvent avoir'besoin R atteint son niveau maximal.

objet spécifique ou d'une plus
grande épuration de leur pays.

. R
i c

[

FIGHT MONSTERS ™ SELECT MAGIC
g. (COMBATTRE LES MONSTRES) ﬁ

it
]

(CHOISIR LA MAGIE)

En sélectionnant cette icone, votre &me  La sélection de cette icone vous permet de dé- ’ OG ESS L _ MESS GE SPEED
viendra s'incarner dans la statue du terminer le sort magique qui sera utilisé pendant f (PHOGHESSION_) (VITESSE DES MESSAGES)
valeureux guerrier. la bataille. Vous pouvez vous procurer differents Pour sauvegarder‘ le jeu, sélection- Régle la vitesse des messages,
sorts magiques au cours du jeu. nez cette commande et choisissez “Yes” (Oui) “9" correspondant a la vitesse la plus lente
S— Sl NS T—— ou “No” (Nqn). Vous ne pouvez sauvegarder et “0" a |a plus rapide. Déplacez le curseur
r— { } e SN qu'un seul jeu a la fois. La sauvegarde d'un avec la manette multidirectionnelle et
=] ey W o e nouveau jeu provoque l'effacement des don- entrez votre sélection au moyen du
nees sauvegardées précédemment. N'oubliez Bouton B.
STATUS OF MASTER (STATUT DU MAITRE ) ‘ pas d'appuyer sur le Bouton Reset (Remise a
LV (Niveau) L"fﬁ;ﬁff force totale TEM (OBJET) ?;l;c;ealii :ffr:gf:;tggi —— g i I'etat '?ﬂla') lorsque vous ete!gnF_JZ la console.
pendant le Mode de [ 2 ECRAN DE LA SALLE INTERIEURE
Indique la puissance ne- Stmilation, sP 120 WP 07 S ‘ ‘
cessaire pour réali- Next ! i UL R £ Population actuelle du pays, plus population
Total iiga : A sotaled ;
ser un Actede laNature. NEXT (SUVANT) Indique la quantité de s L i a'_hﬁi'ﬁﬂ 0 'f‘e u m“’:‘de : .
Indique la force (Niveau suivant) population nécessaire RS P ~— Puissance necessaire pour exécuter un Acte de
physique du Maitre. pour passer au niveau SERees m la Nature.
Indique le Pouvoir S il Gy | L Points de vie du Maitre.
“ Magique disponible. eGic Affiche les objets : Description de I'icéne choisie.
: : MAGIE magiques dont dispose ; - ] ‘
TOTAL Itndliqude la p(épulatmn ( U Voo Ange :le conseiller etle fidéle serviteur du Maitre. |
i nae.
(Pglg%l:lg?n ORlD Cle Fenétre des messages. '
Icones de commande.
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MODE ACTION

DEBARRASSEZ LE PAYS DE TOUS LES MONSTRES
DU MAITRE AU GUERRIER

Votre esprit donne vie a la statue parfaite. Vous avez pour mission de
débarrasser chaque pays du mal qui I'afflige. Affichez la fenétre de
commande et choisissez l'icone “Fight Monsters" (Combattre les
Monstres) pour donner vie au valeureux guerrier.

PREPAREZ-VOUS A UTILISER LA MAGIE

Tout au long du jeu vous recevrez différents objets magiques. Aprés en
avoir recueilli un certain nombre (et avant de choisir le Mode “Combattre
les Monstres”), indiquez celui que vous emporterez avec vous. Chaque
fois que vous utilisez un objet magique, vous consommez 1 MP (Pouvoir
Magique).

MAGICAL FIRE MAGICAL STARDUST MAGICAL AURA MAGICAL LIGHT
(FEU MAGIQUE) (POUSSIERE (AURA (LUMIERE
D'ETOILES MAGIQUE) MAGIQUE} MAGIQUE)

UTILISATION DES COMMANDES EN MODE ACTION

* Dirige le mouvement de l'epee.
* Fait jaillir des champs de force a
partir de I'épée.

* Pour vous agenouiller. En
I'utilisant avec le BOUTON
Y, pour vous agenouiller et
attaguer.

" Pour sauter

* En l'utilisant avec le BOUTON
Y, pour sauter et attaquer.

Pour déplacer votre
personnage vers la gauche
ou vers la droite. Vous
permet également de battre
en retraite lorsque c'est
nécessaire.

* Permet d'utiliser le sort magique
gue vous lransportez avec vous.
Vous devez également appuyer
sur Haut de la manette
multidirectionnelle lorsque vous
appuyez sur ce bouton.

CHACE

Vies restantes. _~ Temps : lorsque la limite de temps afteint zéro,
i —~  vous perdez 'une de vos vies restantes.

. | ! i
Compteur de vies — ANt O ‘}’ ’_ rimE 200 '“‘I-'-uu-u A e
du joueur. ENEMY 1 I' f'.

~ Indique combien de fais
vous pouvez utiliser la magie.

Mature du sort magique.

Compteur de vies

13 de I'ennemi.

MODE SIMULATION

Objectif du Mode Simulation.

Dans le Mode Simulation, aidez les gens a recréer leur culture et a
développer une civilisation pacifique. Tout d’abord apparaissent des
notables qui vous font part de leurs problémes. Dirigez et aidez vos gens
a développer leurs villes pour pouvoir prospérer. Au fur et a mesure que
la population augmente, le Niveau de force du Maitre s’éleve ainsi que
ses points de vie. Cela facilite votre progression dans le Mode Action. De
méme, la Magie que vous offrent vos gens dans le Mode Simulation vous
aide a combattre les monstres dans le Mode Action.

UTILISATION DES COMMANDES EN MODE SIMULATION

N - Appelle Ia fenétre d'affichage.
# Introduit les commandes choisies.

* Annule les commandes introduites.
* Tire les fleches de I'Ange.

= MULTIDIRECTIONNE
* Dirige les mouvements de I'Ange.
* Commande les déplacements du CARRE JAUNE.

AFFICHAGE DU PAYS

Population actuelle du Pays/Population
compcsée du Monde.

Nom du Pays oii vous vous ™~

trouvez, 77— Puissance nécessaire pour accomplir

les Actes de la Nature.
Compteur de vies de 'Ange. -
Chague fois que I'’Ange bute

contre un ennemi, son compteur |}
de vies diminue. |l remonte quand

la ville s’agrandit.

Sablier. La ville grandit quand le sable |
s'est écoulé au fond du sablier. [

Votre fidéle Serviteur.

Fenétre des messages.
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E DIRECT THE PEOPLE (POUR DIRIGER LES GENS)

BUILDING DIRECTION
= (LA CONSTRUCTION)

En choisissant cette icélne_, vVous pouvez
eduguer vos sujets dans l'art de construire des
villes. Pour demarrer le processus de
construction, vous déplacez le CARRE JAUNE
dans la direction de votre choix et vous
appuyez sur le bouton A. Le nombre maximum
d'espacements que vous pouvez franchir d'un
seul coup est de 8 blocs.

PAR EXEMPLE...

Les deux photos ci-apres montrent le
déroulement du processus de construction.
Des que la fleche directionnelle disparait, vous
savez que le batiment est terminé a I'endroit
que vous avez choisi

=3 LET US LISTEN
==l (ECOUTONS)

La sélection de cette icéne vous permet de
communiquer avec vos sujets. Comme c'est
le cas de toute civilisation en évolution, vos

sujets auront besoin de votre aide pour
régler leurs problemes.

SIGNES DE PROBLEMES

L'apparition de bul-
les de pensées (voir
la photo & gauche)
signifie que vos su-
jets connaissent cer-
taines difficultés. lls
peuvent avoir besoin
de votre aide, aussi
écoutez-les atten-
tivement.

(LA PLUIE)

SUN
(LE SOLEIL)

< | WIND

=3 (LE VENT)

EARTHQUAKE
(LE SEISME)

POURQUOI DEVELOPPER LES PAYS
ET AUGMENTER LEUR POPULATION ?

La mise en valeur organisée de chaque pays
permet d’augmenter au maximum sa,
population et joue un réle trés important.
Lorsque la population d’'un pays atteint une
certaine valeur, le niveau d’expérience du
Maitre s’accroit — ainsi que son compteur de

vies pour le Mode Action.
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