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(Nintendd) Nintendo of Europs GmbH : 63760 Grofiostheim, Deutschland
( Keep this information / Gardez ces informations / Diase Information aufbewahren

Behall denna information / Behold denne information / Pidi thmé tieto

Conservare queste informazioni / Guarde estas Informes / Bewaar daze informatie

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, @ AND .’." ARE TAADEMARKE OF NINTENDO CO.,LTD.

THIS SEAL 1S YOUR ASSURANCE THAT ESTE SELLO ES TU BEGURD DE QUE
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL ESTE PRODUCTO, BUSCA SIEMPRE ESTE
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO SELLO CUANDO COMPHES VIDEOJUEGOS Y
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA

YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
SYSTEM. NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM,

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE HET QUA CONSTRUCTIE. BETROUWBAARHEID
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN

ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.
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/ d DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
/ \ DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
f I| GEKAUFT HABEN, ACHTEN SIE DESHALB KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
‘-\ Seal of / IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
\ I ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
. Quality SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU |HREM MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM SYSTEM.

FASST. ; DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORIPER  KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA ENTERTAINMENT SYSTEM,

CON IL TUO SUPER NINTENDO A1 X
TAMA TARAA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

ENIERTANMENT S S TEM. HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSCPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FGBS%KTIGHETSATGAH['N ANA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAY TTOA
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| Le corps de TANZRA vaincu estetefrd

4is. assistent impuissa
de leur Se;gneur pour restelf en vie. Puis, finalement, la poitrine |
de leur maitre s'immobilise. £ -

| dent vous'a

puissarites @
ramenent Ig corp
auguel il\agpartien

| pu vivre en paix pendarnt p!usieur's
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Mais il s’est passé quefque chose En umssant leurs'pouv
13 ELUS ont ranimé le Prince du Mal.

TANZRA, aujourd’hui ressuscité, a jure
votre peuple. Il a envoyé ses ELUS pour semer la destrucnonf

NIVEAU 1

ACTE 1

C’est un pays magnifique, couvert de
rivieres et de foréts. Autrefois, les habitants
travaillaient dur pour la prospérité de leur

royaume

ACTE 2

Récemment, une étrange tempéte a frappé
ce pays. Les habitants semblent avoir été
affectés par la pluie. lls n'ont plus le désir
de vivre, ni celui de travaliller.
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NIVEAU 2

Ce pays était autrefois une ile.
Un jour, la reine de cette fle est devenue
jalouse des pouvoirs de son Maitre.

Pour se venger, elle offrit aux demons un
cadeau trés précieux que lui avait offert son
Maitre.

Irrité par ce geste, le Maitre fit sombrer file
au fond de I'océan. Mais une partie de l'ile
fut transformée en TORTUE.

Elle dérive aujourd’hui a la surface des flots.
Les habitants de ce royaume éetaient
autrefois trés préoccupés par leurs pairs, et
pensaient toujours d’abord aux autres.

NIVEAU 3

Le royaume de MODERO, dans les plaines
basses de la riviere BENEFIC, était
autrefois un pays raffiné. Les habitants,
d’'une grande richesse spirituelle, vivaient
dans la modération.

Un jour, le démon “GOURMANDISE” a
envahi ce royaume et dévoré toute la
nourriture. Beaucoup de gens sont morts de
faim, pour étre ensuite transformés en
GOULES par le démon.

Les GOULES attagquent maintenant les
voyageurs et les habitants de MODERO.
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NIVEAU 4

C’est un petit pays montagneux, autrefois
celebre pour sa puissante armee.

Chaque guerrier avait un sens profond de
la justice, et tous étaient tres braves.

Le démon “FURIE” a provoqué |'éruption
du volcan, recouvrant le pays de lave.
Toute culture est ensuite devenue
impossible.

Puis les armées ont commencé a attaquer
les villes et les villages.

En ce moment, ils sont en guerre contre
FAVORIAN.

NIVEAU 5

Les habitants de ce royaume etaient
autrefois tres fideles au Maitre. Le roi de

la ville de Lample, connu dans le monde
céleste pour étre un grand fervent du
Maitre, était également un chef puissant.
Un jour, le démon de la “DECEPTION” a
vaincu le roi. Les gens ont perdu
rapidement leur foi en leur Maitre, oubliant
de le remercier pour tout ce gu’il avait fait.
lls commencérent a servir leurs propres
intéréts.

Finalement, le pays perdit tout son amour
et fut recouvert de glace.
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ACTE 1

NIVEAU 6

Si le royaume de GRATIS n’a jamais été un
royaume tires riche, les gens y vivaient
heureux et sans luxe inutile.

lls étaient modestes et humbles, et
n’oubliaient jamais de remercier le Maitre.

Un jour, le nouveau roi, Kolunikus, obligea
les habitants a payer des impétstrés lourds.
Ceux qui ne pouvaient pas payer étaient
jetés dans un cachot et sacrifiés aux
démons souterrains.

Le roi conspire avec le démon de 'AVIDITE
pour echanger les gens contre de

NIVEAU 7

Les habitants de ce royaume ont vécu
pendant longtemps sans la foi, puis les “’“‘Wq
démons sont arrivés. Ignorant la nature, ils _—
ont construit des milliers d’'usines. L’air est
rapidement devenu pollué et irrespirable.

L’humilité était autrefois le credo de ce
royaume, mais depuis, le démon de la
DESTRUCTION a pris le dessus.

Les gens sont devenus si arrogants qu’ils
construisent une tour pour atteindre
le Maitre.




CONTROLE

Les contrdles de la manette de jeu sont indiqués ci-dessous.
Pour de plus amples informations, lisez les paragraphes
suivants.

Les fonctions de ces boutons peuvent étre différentes, en
fonction de la configuration choisie (CONTROLLER).

Protege des attaques
aeriennes Attaque

—

<O SUPLR NINTENDD.

Attaque

Aller vers la

gauche A Saut

Saut

Protége des attaques basses Aller vers la droite

LANCEMENT DU JEU

Sur le premier écran du jeu, vous
disposez de trois options:

DEBUT DU JEU: (Start)

Commencer une nouvelle partie

MOT DE PASSE: (Password)

Permet de continuer une partie en cours
OPTIONS: (Customize)

Niveau de difficulté, configuration des
boutons de la manette de jeu,

son MONO ou STEREO

Pour obtenir la démo en
francais , choisissez votre
langue dans I'option
customize, puis faites
RESET sur votre console.

OBJETS

Vous trouverez les bonus ci-dessous soit dans une statue,
soit aprés avoir vaincu un ennemi dans les niveaux d’action.

4 points de vie 10 points de vie
supplémentaires. supplémentaires.

2 points de vie
supplémentaires.

1 point de magie
supplémentaire.

3 points de magie Vie
supplémentaires. supplémentaire.




MODES D’AFFICHAGE

Le jeu est composé de deux modes différents,
et le Palais Céleste.

le mode Action

A/ Nombre de Vies:
Le jeu se termine lorsque vous

E/ Points de magie:

Nombre de fois ou vous pouvez
utiliser la magie. Les points
diminueront a chaque fois.

F/ Temps:
Temps accordé pour terminer

~un niveau. Si ce chiffre atteint 0,

vous perdez une vie.

G/ Point de Vie de 'ennemi:
Etat de santé de I'ennemi.

MODES D’AFFICHAGE

=
AT

=

Vous pouvez déplacer le Palais Céleste n'imporie ou sur la carte avec la
CROIX DE DIRECTION. Les options ci-dessous sont egalement
disponibles selon les endroits en appuyant sur le bouton Aou B.

Informations:
Si vous appuyez sur le
bouton lorsque le

Palais Céleste est au-
dessus d'une ville (son
nom sera affiché),
L’ANGE DETECTEUR
apparaitra et vous
fournira des
informations au sujet
du royaume et de la
ville.

Passage au Niveau
d’Action:

Si vous appuyez sur le
bouton A ou B et que
vous étes au-dessus
d’'une zone ou il y a un
niveau d’action (le nom
duniveau sera affichgé),
L’ANGE DE COMBAT
apparaitra pour vous
transporter dans ce
niveau.

Mot de Passe:

Si vous appuyez sur le
bouton A ou B
lorsgu’aucun nom n’est
affiché sur I'écran,
L’ANGE RECORDER
apparaitra et vous
communiquera un mot
de passe. Si vous
utilisez ce mot de
passe pour reprendre
le jeu plus tard, vous
pourrez continuer a
partir du méme
endroit.
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Pour attaquer avec
votre épée, appuyez
sur les boutons X ou
Y.

r‘?-ﬁ — = -.""me_ A N _.fi

Pour attaquer au-
dessus de vous,
appuyez sur la
touche Haut de la
CROIX DE
DIRECTION et sur
les boutons X ou Y.
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Pour attaquer au-
dessous de vous,
appuyez sur la
touche Bas

de la CROIX DE
DIRECTION et sur

les boutons X ou Y.

Pour atterrir
rapidement, appuyez
sur la touche Bas de
la CROIX DE
DIRECTION, et deux
fois sur les boutons A
ou B.

Pour donner un coup
d’épee pendant un
saut: Appuyez sur le
bouton A ou B, sur la
touche Bas de la
CROIX DE
DIRECTION et sur
les boutons X ou Y.

11

Pour sauter et
frapper en méme
temps, appuyez sur
le bouton A ou B et
sur le bouton X ou Y.






